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¢, Como instalar Blender?
Lo primero que vamos a realizar sera acceder a la siguiente pagina web:

https://www.blender.org/download/

B inicio # Download - blenderorg X 4

é 9 O ‘ E| blender.org/download
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Blender275a

Demo Files  External Renderers  Previous Versions  Requirements

Donate to the Blender Foundation
Download Blender 2.75a

Blender 2.75a is the latest stable release from the Blender Foundation
To download it, please select your platform and location. Blender is Free & Open Source Software

[FENAFEL]
Blender 2.75a was released on July 8, 2015

Read about the new features and fixes in the Blender 2.75 Features page.

More ways to donate

Open Animation Film

B8 Blender 2.75a for Windows

b4bit | 32bit
Compatible with Windows 8 | 7 | Vista

C3 nstaller (.msi)

(i

@ Windows XP is not in (active) support anymore.
If Blender reports an error on startup, please install the Visual C++ 2013 Redistributable Package. Click here.

7
Open Projects Training Tutorals

Podras observar que hay varias versiones de Blender segun el sistema operativo que tengas en
tu ordenador.

Para Windows, para Mac OSX o para Linux.

Como estamos trabajando con Windows 10 vamos a descargar la siguiente version:

Download Blender 64bit

=& Blender 2.75a for Windows : :
[ ] .
Compatible with Windows & | 7 | Vista 64b” 32 ll”

~~

(3 installer (.msi)

(O e

@ Windows XP is not in (active) support anymore.
If Blender reports an error on startup, please install the Visual C++ 2013 Redistributable Package. Click here.
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DemoFiles  External Renderers  Previous Versions  Requirements

Donate to the Blender Foundation

Download Blender 2.75a

Blender 2.75a is the latest stable release from the Blender Foundation

To download it, please select your platform and location. Blender is Free & Open Source Software Pa yPaI .
),

Blender 2.75a was released on July 8, 2015

Read about the new features and fixes in the Blender 2.75 Features page.
More ways to donate

Open Animation Film

Thanks for downloading Blender!

Blender is free software and free to use for any purpose

Consider supporting our project by checking the links below

' 0 Blender Cloud

Queda(n) 17 seq.

Go Shopping Direct Donation Support Development
Find DVDs, books, t-shirts, and Support the Blender You can donate towards the “
more at the Blender Store. Foundation directly via PayPal. Blender Development Fund. —
Open Projects Training Tutorials
Caminndes 1 veosivz !
Visit the Blender Store Donate via PayPal Join the Development Fund S —_ ‘L" Srmmmr .
Se han descargado 34% de blender-2.75a-windows64.msi desde ftp.nluug.nl P Gk X ‘

Podras observar como en la parte inferior del navegador se observa el porcentaje de descarga,
cuando observes siguiente mensaje podras ejecutar la instalacion.

blender-2.75a-windowsé4.msi termind de descargarse. Ejecutar Ver descargas *

(St S00A2y I NBY24a a9280dzi! NA

ﬂ Blender Setup — X

Welcome to the Blender Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blender on your computer. Click
Next to continue or Cancel to exit the Setup Wizard.
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End-User License Agreement

Please read the following license agreement carefully

Tutorial de Blender 2.75a
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j{{‘ﬂ Blender Setup

Custom Setup

tr
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Select the way you want features to be installed.

GHU GEMERAL PUBLIC LICEMSE A
Wersion 2, June 1991

Copyright (C) 1988, 1991 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA.
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

The licenses for most software are designed to take away your -

y &l O0S L

— >

A®)blender

Click the icons in the tree below to change the way features wil be installed.

This feature requires SKB on your
hard drive. It has 2 of 2
subfeatures selected, The
subfeatures require 300MB on your

hard drive.
Location: C:Program Files\Blender Foundation\Blender Ersz.
Reset Disk Usage Back Cancel

SeleccionaremoR Sy dzS @2
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ﬂ Blender Setup — Od >

Click Install to begin the installation. Clidk Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

| Back [ dsl % | Cancel |

{8t S00A2y I NBY24a St o62(sy aLyadltféo

3 Blender Setup — O x

Flease wait while the Setup Wizard installs Blender.

Status: Copying new files

ok [ e | [TnedT]

Nos mostrara el proceso de instalacion.
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ﬂ Blender Setup
—

Tutorial de Blender 2.75a

Completed the Blender Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

t~  Pere Manel Verdugo Zamora

Mozilla Firefoox
Paint

Recortes
Introduccion

Descargar Skype

Eﬁ Explorador de archivos
Configuracién
t:!:l Iniciar/Apagar

§= Todas las apli

Back . Finish _ Cancel

La vida, en un vistazo

Calendaric

e O
|

Microsoft Edge

Scleado

24° % | O=d

Madrid Complement...

L
a (G

Microsoft Office 2013

wg

Ya tenemos instalado Blender y ya podemos ejecutarlo.
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¢, Como cambiar Blender a espafiol?

Ctrl N

Ctrl O 12 Blender User Preferences
Shift Ctrd O

Interface Editing Input Add-ons

Native v ~ GPU Mipmap Generation

v " T
< Frames Port: 8080 * 16 Bit Float Textures

* Console Scrol lback: 256 "

Shift Ctrl 5
Ctrl Alt 5

Automnatic
None
rtup File Ctrl U
: Load Fi

Link Ctrl Alt O

ultiSample

ppend

wllili=]
Data P

 Wait Timer (ms):

Import ' Text Anti-aliasing

= E CUDA

- External Data " Time Out:

Tutorial de Blender 2.75a

Themes

72 ¢ Clip Alpha: 0.000

v Mipmaps

) quit ctrl 0 - Collection Rate:

2D Texture

* Prefetch Frames:

[V

“ Memory Cache Limit:

{ St SOOA2Y I NBY2a I LISaidl 3!

+ International Fonts

Default (Default)

1024 *

Seleccionaremos el lenguaje.

Default (Default)

English (English)

Spanish from sfol de Espana)

French (Frang

Russian [Py
Ukrainian IHCBKMA] Turkish (Tuirk

trar Simplified Chinese (E#: &

Traditional Chine farha)

Web:www.peremanelv.com

anto (Esperanto)
Persian {_nw jla)

{mraw)

Hungarian (M

DelySy g aCAfSé¢ aStSOO0OA2yl NBY;

Indonesian (Bahasa indonesia)
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Dutch ( erlandse t

Polish (Polski)
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Interfaz Descripciones Muevos datos

En el apartado de Traducir seleccionarermsrfaz, Descripciones y Nuevos datos.

En la parte inferior de la ventana observaremos:

Ly 0205y jdzS LRYyS a{l @S | aSNI {SGdAy3Te | dzS
Cerraremos la ventana y este sera el resultado:

4 Blender - o X

Web:www.peremanelv.com Pagina8



http://www.peremanelv.com/

Autor: Pere ManeVerdugo Zamora Tutorial de Blender 2.75a

¢, Como trabajar con laterfaz?

4 Blender - o x

Una de las principales caracteristicas del programa es que trabaja con ventanas flotantes,
aunque a primera vista no lo parece.

Cada ventana tiene su cabecera, en este caso se encuentra en la parte inferior de la ventana.

Si seleccionamos lastk 3D esta es su ventana:

Animation
Compaositing
Default

Gam

{ St SOOA2YyI Y24
para mostrafa barra de
herramientas.
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@ Elender - =] x

Activaremos el signo mas que se encuentra en la parte
inferior derecha para mostrar la cabecera.

Este sera el resultado:

@ Elender - =] x

Como podras observat menu se encuentra en la parte inferior.
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A Blender
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La ventana linea de tiempo

3| N syne

All Scenes

La ventana Propiedades:

Render Presets

Mitchell-Netravali

¥ Overwrite " File Extensions

™ e
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La ventana Informacion:

Blender Render %

En cada ventana encontraremos en la parte inferior izquierda un simh@oadgntifica la
ventana gue es, podemos seleccionarlo y cambiar el tipo de ventana.

Si la seleccionamos accederemos a un menu para cambiar el tipo de ventana:

3D View

Timeling

= Graph Editor
Eh::p
MLA Editor

Uviimage Editor
0 Sequence Editor
ie Clip Editor
ditor
e Editor

c Editor

Properties
Outliner
User Prefi

|
Info
File Browser

=l Python Console

Ad tupodras personalizar todas las ventanas al gusto que tu prefieras.

Si seleccionamos urnzabecera en la parte donde no hay botones con el boton derecho de

nuestro ratén podremos cambiar la cabecera a arriba y si esta esta arriba pasarla abajo.

Colapsar mentes

Maxirnizar drea  Ctrl Up Arrow

Ademas podemos ajustar las ventanas y paneles a nuestro gusto, nos situamos justo donde esta
la divisibn de ambos y con el boton izquierdo del ratbn manteniéndolo pulsado lo

modificaremos, como se muestra en la siguiente imagen.
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A& Elender - =] x

En la ventana de 3D en la parte superior derecha encontramos un signo +, si le damos aparecera
un menu gque estaba odol
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Es decir si por error ocultamos un menu siempre lo podremos visualizar pulsando el signo +.
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¢, Como afadir y quitar ventanas?
Cada ventana tiene las siguientes marcas

4 Blender - 8 X

Para duplicar una ventana vamos a seleccionar el triangulopbetia superior derecha y lo
arrastramos hacia el centro.

% Blender - a8 X

También podemos duplicar hacia abajo.
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A& Elender - =] x

La ventana inferior derecha también la vamos a duplicar.

A& Elender - = x

Asi como hemos aprendido a duplicar ventanas, también las podemos eliminar, para esto
seleccionamse al mismo triangulo y lo arrastramos en direccién a la ventana que queremos
eliminar.
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4 Blender - x

La unica condicion para poder eliminar una ventana esta tiene que eliminar a otras ventanas
que tenga la misma ventana.

A& Elender - = x

Si quiero eliminar las tres ventanasldgparte derecha primero tengo que eliminar las dos de la
parte derecha inferior, liego la inferior de la parte derecha con la superior de la parte derecha,
y por ultimo eliminar la ventana de la parte derecha, este sera el proceso:
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A& Elender - =] x

Borramos la ventanaferior derecha.

A& Elender - = x

Borramos de nuevo la ventana inferior derecha.
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A& Elender - =] x

4 Blender - 8 X

Este sera el resultado final.

El poder tener varias ventanas abiertas nos permite ver un mismo objeto en varias perspectivas
y asi poder trabajamejor.
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Modos de visualizacion
Vamos a trabajar el Zoom.

Solo tenemos que dar a la rueda del ratdén para alejar o acercar.

% Blender - a8 X

Para tener una vista panordmica del de la figura que queremos observar lo vamos a realizar
manteniendo pulsada la rueda del rat§nmovemos el raton para poder ver desde otra
perspectiva.
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% Blender - =] x

Para podernos desplazar de izquierda a derecha o viceversa lo que haremos ser4 manteniendo
pulsada la tecla de May y manteniendo presionada la rueda del ratén este lo podremos mover
de izquierdea derecha o viceversa y de arriba abajo y viceversa.

Otra forma de hacer Zoom pero con un desplazamiento mas fino este lo podemos realizar
manteniendo pulsada la tecla Ctrol y manteniendo pulsada la rueda del ratobn, como podras
observar es un desplazamienias fino, ya que el Zoom anterior observamos pequerios saltitos.

Otra forma de hacer Zoom consiste en pulsar la tecla May + B (Zoom hasta, eatoca)os
permitira dibujar un pequefio cuadrado, al soltar el ratbn mostrara en un zoom la zona gaue
hemos setccionado.

samiento * (]
[ x 1920 00 J[ F.incit 11}
| v to80 e - Jf < F drei-250 - |
[50% - ieterusior 1)

Desde el menu vista también podremos acceder a esta opcion.
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A& Elender - =] x

Este sera el resultado:

A& Elender - = x

Si tenemos varios objetos seleccionados, estos se hace seleccionando a partir del segundo
202SG2 YIYyGdSyASyR2 Lz al RIYADA Al SoOf I NJall XRE2 @A Y 253
los objetos que tenemos seleccionados.

Desde el menu vista también se puede acceder.
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Espacios de trabajo personalizado

LR Defout |

3D View Full
Animation

Cormipositing

Game Logic

Mation Tracking
Scripting
L Editing

Podemos tener varias visualizaciones personalizadas, por defecto lo que se carga es la
denominadad 5 S¥ I dzf 1€ X LISNR (SySy2a Yta gAraidlao

3D View Full (Nos muestra solo la ventana para trabajar en 3D).
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Animatién (Con estas ventanas podremos trabajar mas eficiente)

4 Blendes - 8 X

Composing

A Blender - a8 X
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Game Logic (Para composicion de juegos)

A Blender - a8 X

Motion Trakint

A& Elender - =] x

Web:www.peremanelv.com Pagina25



http://www.peremanelv.com/

Autor: Pere ManeVerdugo Zamora Tutorial de Blender 2.75a

UVEditing (Para texturas)
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Default (El que se trabaja por defecto)

Podemos agregar aquellas ventanas que nos pueden interesar, en este ejemplo queremos
agregar 3 ventanas 3D porque queremos trabajar un objepederlo ver desde perspectivas
diferente.

% Blender - a8 X

7

Enlapartet dZLISNR 2 NJ GSySy2a RSTAYARI O02Y2 @Graidl a5SF¢
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Le damos a dar al signo +

t 2NJ RSFSOG2 LI NBOS St y2YONB a5STFlLdzZ Gdnnmoé s f

Podras observar que esta como la modificamos, la vamos a dejar como estaba por defecto, es
decir vamos a liminar las dos ventanas de la derecha.
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