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No toque el borde 
Leo se da cuenta de que se está abriendo un juego nuevo. Está loco por probarlo. 

 

Parece complicado, pero Leo cree que puede hacerse con él. Quiere ser el primero en ganar este 

juego. 
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¡Construye un juego como el de Leo y trata de ganar! 

 

 


