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Level Up! 
 

 

En este proyecto te tienes que comer todas las cerezas en un determinado tiempo. 

Cuando empieza el programa. 

 

 

Comparativa con JavaScript 

 

 

 

 

Aparece un mensaje en dos líneas. 

La variable level (nivel) se le asigna el valor 1. 

Creamos un 

Sprite de tipo 

Player con el 

nombre de 

player. 

Los podremos mover con los botones de dirección a una 

velocidad tanto horizontal como vertical de 70. 

Llamamos a la función startLevel 
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Función startLevel 

 

 

 

 

 

 

Comparativa con JavaScript 

 

 

 

El color de fondo saldrá de un 

número aleatorio desde 3 hasta 7. 

La variable count se le asigna el 

valor 0. 

Hacemos un bucle que se 

tiene que repetir 10 + el 

valor de level. 

Creamos un Sprite de tipo Food llamado 

food con la imagen de unas cerezas. 

Lo posicionamos en las coordenadas x un 

valor aleatorio desde 20 hasta 140 y para 

y un valor aleatorio desde 20 hasta 100. 

Nuestro jugador dirá “Level “ seguido 

del valor de la variable level. 

Para ello tienes un tiempo de 

10 segundos. 
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Cuando Sprite de tipo Player toca a otro Sprite de tipo Food. 

 

 

Comparativa con JavaScript 

 

 

 

A la variable count le sumamos  1. 

A la variable score (Puntos) le sumamos 1. 

Destruimos el otro Sprite. 

 

Añadimos en 

efecto de sonrisas 

durante 200 ms.  

Si count es mayor  de (10 más valor de level). 

    Suma a level 1, Reproduce un sonido “jump up” 

   Llama a la función startLevel 

 

Si no 

Se reproduce un sonido “ba ding”. 


