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1.- Introduccion

1.- ¢ Qué es Python?

- Lenguaje interpretado de alto nivel.
- Multipropésito.

- Orientado a objeto (o no).

- Open Source, con una comunidad enorme

2.- ¢ Para qué sirve Python?
-

Py
Desarrollo web (Backend) &\;\ Machine Learning, Data Science

Desarrollo de Apps 207 Aplicaciones de Escritorio

l

z

Networking, herramientas linea de comandos, fegf 3> S0 a ONJ LA y 3 X

3.- ¢ Coémo tomar este curso?
- De forma activa, no te limitesescuchar.

- Sieres nuevo en el tema, ve paso a pasc

- Explora més alla de esta lista de
reproduccion.

Instalar Python con la ultima version.
Normalmente ya en Windows yartemos una version de Python pero para obtener la ultima
version estable d@ython vamos a acceder a la siguiente pagina web:



https://www.python.org/downloads/

& python o .

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events
d—
. . |
Download the latest version for Windows \ /
[ oo -/
2d Py | s/
£ 052 Python for Window

V:

......... ed End of support Release schedule

Download the latest version for Windows

Download Python 3.11.1

Looking for Python with a different OS? Python for Windows,
Linux/UNIX, macOS, Other

Want to help test development versions of Python? Prereleases,

Docker images

Seleccionaremos el boton Download Pytt®hl.1.

Y accederemos a la carpeta de descargas.

=P

python-3.1
1.1-amded.

EXE

ip"

Instalaremos dicharchivo.


https://www.python.org/downloads/

% Python 3.9.1 (64-bit) Setup — X

Install Python 3.11.1 (64bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

& install Now

C:\Users\lokix\AppData\Local\Pregrams\Python\Python39

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file asscciations

—> Customize installation
Choose location and features

python

for Install launcher for all users (recommended)

windows Add\Python  3.11.1 to PATH Cancel

Muy importantela casilla Add Python 3.11.1 to PATH la tenemos que activar, para que podamos
ejecutar Python desde cualquier carpeta de nuestro ordenador.

Seleccionaremokstall Now.

Sigue con los siguierd pasos con los valores por defecto hasta finalizar la instalacion.

Para poder editar nuestros programas vamos a editar con Visual Studio Code que lo podras
descargar desde la siguiente pagina web.

https://code.visualstudio.com/download

0 (21) @ Cumo PYTHON desseC x 3 Douriosd Vil St Case -+ X v - 8 x

Download Visual Studio Code

Free and built on open source. Integrated Git, debugging and extensions

cu 0 R


https://code.visualstudio.com/download

4  Windows

Windows 8, 10, 11

User Installer

64 186§ Arm64

System Installer [ 3

Zip

cu

Descargaremos la version para Windows.

Vamos a la carpeta de descargas.

V5Codellse
raetup-x6d
-1.74.3.exe

Procederemos a su instalacion.

Vamos a ejecutar el programa una vez instalado.

) Archivo Editar Seleccidn Ver Ir Ejecutar Terminal Ayuda

¥ Iniciar x

Visual Studio Code

Edicion mejorada

Inicio

B2 abrir carpeta..

Reciente
Ejer Python  C:\Users\pmver\Desktop
paginaweb D3\

ejer89  DAPython para EV3

ejer88  D:\Python para EV3
ejer87  DAPython para EV3

Mas.

64 86 | Amm64
64 ]1x86 J Arm64

L Buscar

Tutoriales

Vlnlrodutcién a Vs Code

Descubra las mejores personalizaciones para configurar VS Code a su
manera.

® Conozca los aspectos basicos

& Aumente su productividad

@ Getstarted with Python development (NS

= Introduccién a los cuadernos de Jupyter Notebook

/| Mostrar pagina principal al inicio




)Q Archivo Editar Seleccion Ver |Ir Ejecutar Terminal Ayuda “— >

¥ iniciar

X

Visual Studio Code

Edicion mejorada

E:? Extensiones (Ctrl+Mayus+X)

[‘i Nuevo archivo...
C)\j Abrir archivo...

Abrir carpeta...

Reciente

Ejer Python CA\Users\pmver\Desktop
paginaweb D:\

ejerB9  D:A\Python para EV3

ejer88 D:A\Python para EV3

ejer87 D:\Python para EV3

Mas...

Nos iremos a extensi@s para agregar la d&ython.

¢ Archivo Editar Seleccion  Ver

BTEN. ¥ O =

Python
IntelliSense (Pylance), Li..
& Microsoft [ial ;]

[ instalor |
Eg—‘ Python Extens.

Popul sual S|

Python Indent < 34M
Correct Python indentati

Kevin Rose

autoDocstring.
Generates pythe
Nils Werner

Python Enviro.
View and manas

Don Jayamanne

Python

Extensions for Pyth

shiro

Python Extend.
Py

ython Extended is a vsc
Taiwo Kareem [N

Python Path < se7k

Extension; Python X

Terminal  Ayuda 2 Buscar pEmo - o

PythOl"I v2022.20.2
& Microsoft | @ 74770241 | % % % % (525)
IntelliSense (Pylance), Linting, Debugging (multi-threaded, remote), Jupyter Notebooks, code formatting, refact

o T e o

Esta extension esta habilitada globalmente.
Detalles Contribuciones de caracteristicas  Registro de cambios ~ Paquete de extensién  Estado en tiempo de ejecucién

Python extension for Visual Studio Code e

anguages

A Visual Studic ension with rich support for the Python language (for all actively supported

versions of the language

3.7), including features such as IntelliSense (Pylance), linting, debugging, code
navigation, code formatting, refactoring, variable explorer, test explorer, and mare!

Machine Learning | | Notebooks

Support for vscode.dev

The Python extension does offer some support when running on vscode.dev (which includes github.dev).
C| H tensiol
This includes partial IntelliSense for open files in the editor Recursos de extension

Installed extensions

The Python extension will automatically install the Pylance, Jupyter and iscrt extensions to give you the Microsoft
best experience when working with Python files and Jupyter notebooks. However, Pylance is an optional
dependency, meaning the Python extension will remain fully functional if it fails to be installed. You Mas informacién

also uninstall it at the expense of some features if you're using a different language server

Fublicado  19/1/2016, 16:03:11

P Golive &

En el buscador escribiremos Python y procederemos a su instalacion.

D



3 =

En mi caso no se muestra el botdn instalar porque ya la tengo instalada.

EXPLORADOR: NO HA...

Aun no ha abierto una
carpeta.

Abrir carpeta

Puede clonar un
repositorio de forma
local.

Para obtener mas
informacion sobre
cdmo usar GIT y el
control de codigo
fuente en VS Code, lea
nuestra documentacion.

Seleccionaremos Explorador y el boton Abrir Carpeta, donde seleccionaremesampeta que
hemos ceado con anterioridad donde iran todos los proyectos del curso.

LR ER O &

Vamos a crear nuestro primer proyecto este se llamara intro.py, todo nuestros proyectos tienen
gue tener una extensiorpy.

T

REE L& - @ intropy X

® intro.py ® intro.py
1




Vamos a escribir el siguiente cédigo:

® intro.p

1 print("Hola Mundo")

Con la sentencia print nos mostrara el texto que se encuentra entre los paréntesis.

Para ejecutar tenemos dos opciones:

U - x

En la parte superior derecha encontramos el botén de ejecutar.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs
/Python/Python311l/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/intro.py"

Hola Mundo

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python>

En la parte inferior de mostrara la consola con el correspondiexte.

La segunda opcién consiste en presionar las teclas Ctrol + Shif + C, con ello se nos abrira el
terminal en la carpeta donde se encuentra nuestro proyecto.

X Seleccionar CAWINDOWS!System32\cmd.exe — O s

Para ejecutar el programa podemos escribir: Pyton intro.py

BN CAWINDOWS\System32\vemd.exe - O X

lindows [Versidn 18.8.19¢ ~

ion. Todos los reservados.

También funciona escribiendy [intro.py, de este modo no tenemos que escribir la palabra
completa de PythorPerfecto todo funciona correctamente y ya podemos seguir con el curso.

-7 -



2.- Tipo de DATOS, VARIABLES y Operaciones Aritméticas en
Python.

A continuacién vamos ralizar un nueo proyecto.

@ Capitulo2.py

2 v
4

Capitu
1 #  Capitulo 2: Variables, Tipos de Datos y Operadores Ar‘itméticos.l

Este codigo aparece de color verde y al principio hay una almohadilla, esto significa que es un
comentario, que podemos agregar a un programa para comentar lo que hace parte del codigo,
y si en un futuro tenemos que moadifical programa u tra persona tuviera que modificar el
programa estos comentarios le podrian servir de ayuda. Cuando ejecutamos un programa las
lineas que son comentarios son ignorados por el mismo.

Otro ejemplo de comentario de varias lineas.

@ Capitulo2.py

4
T

1
2 Esto es un comentario de vairas lineas
3

para ello tiene que ir entre tres comillas
4 v

También es myl Gtil si querenos que parte dl cédigo que estamos escribiendo no se ejecute.

Variables

¢, Qué son las variables? Las variables son un lugar de la memoria de nuestro ordenador donde
vamos a guardar un informacién en concrefsta informacion a lo largo de nuestro progeam

la podremos leer y modificar.

Nosotros solo tenemos que darle un nombre a la variable y asignarle un valor.

Tipos de datos
Son los tipos de informacién que podemos guardar en las variables. Podemos guandan
enteros, numeros decimales, textos, etc.

Estas variables se almacenaras de forma distinta segun el tipo que sea.
® Capitulo2.py > ...

# Tipos de datos numéricos

1

2

3 numero_entero = 1

4 print(numero_entero)
5
6
7
8

numero_decimal = 2.46
print(numero_decimal)



S numero_entero = numero_entero + 2
1@ print(numero_entero)

11

12 numero = numero_entero + numero_decimal
13 print(numero)

14

15 numero_entero += 2
16 print(numero_entero)
17

18 variable_numerica
19 variable_numerica
20 print(variable_numerica)

21

22 variable = 10

23 variable = variable / variable_numerica

24 print(variable)

25

26 numero = 2/2+3

27 print(numero)

28

29 multiplicacion = 2*3

30 print(multiplicacion)

31 multiplicacion = numero_entero*numero_decimal
32 print(multiplicacion)

33

34 potencia = 2**3

35 modulo = 11%2

36 print(potencia)

37 print(modulo)

20
variable_numerica - 10

Linea 3 asignamos a la variable numero_entero el valor de 1.

Linea 4 mostramos por consola el valor de la variable numero_entero.
Linea 6 Asignamos a la variable numero_decirhahkr de 2.46.

Linea 7 mostramos por consola el valor de la variable numero_decimal.

Linea 9 a la variable nUmero_entero le incrementamos su valor en 2.



Linea 10 Mostramos el valor actual de la variable momentero.
Linea 12 a la variable numero legagimos el valor numero_entero mas numero_decimal.

Linea 13Mostramos el valor de la variable nUmero por consola, esta variable serd de tipo
decimal.

Linea 15 La variable numero_entero la incrementamos ens2sigaientes expresiones hacen
lo mismo.numero_entero = numero_entere+ 2 quenumero_entero += 2

Linea 18 A la variable_numerica le asignamos el valor de 20.
Linea 19 A la variable_numerica le restamos a su valor 10.
Linea 20 Mostramos el valor de laiadte _numerica por consola.
Linea 22 Asignamasla variable el valor de 10.

Linea 23 A la variable le asignamos el valor que tiene la variable dividido por el valor de la
variable variable_numerica.

Linea 24 Mostramos por consola el valor de la variable.

Linea 26 a la variable numero le asignamosieinde la siguiente operacion 2/ 2 + 3.
Linea 27 mostramos el valor de la variable numero por consola.

Linea 29 asignamos a la variable multiplicacion el resultado de 2 * 3 (Multiplicacion)
Linea 3Gmostramos su valor por consola.

Linea 31 A la variablenultiplicacion le asignamos el valor de multiplicar las variables
numero_entero por numero_decimal.

Linea 32 muestra por consola el valor de la variable multiplicacion.

Linea 34 asignamos a la variapteencia el valor de®jue se representan con 2 **.
Linea 35 asignamos a la variable modulo en resto de la division entre 11y 2.
Linea 36 Mostramos por consola el valor de la variable potencia.

Linea 37 Mostramos por consola el valor de la variable toodu

Vamos a ejecutar para ver el resultado:

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo2.py"

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo2.py"

1

2.46

3

5.46

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I



T
@ Capitulo2.py > ...

1 # Tipos de Datos: Texto

2 texto = "Esta es nuestra frase"

3 text = "Texto 'entre comillas' guay”
4 textt = 'Texto "entre comillas" guay'
5 txt = 'Hola’

6

7 print(texto)

8 print(text)

9 print(textt)
10 print(txt)
11
12 texto_con_formato = """ Esto es un texto
13 con formato
14 n

15 print(texto_con_formato)

[ NYSE o ! &aA3dylyz2a + f1 @GFENAIFo6tS GSEG a¢SEG?2
comillas simples.

Lineen ! &A3ylY2a + f1 @GFINARFo6tS GSEdG2 a9adl S& ydzS
YsSy

4

Linea 4 Asignamos alavarfabl § SEG G We¢ SEG2 aSyidNB Ofestled f 1 8¢ 3 d:
las comillas dobles.

[ NYySF p ' &aA3aylyza + tF @GFENARIO6ES GEG Wl 2t Q
Linea 7 mostramos por consola el valor de la variable texto.

Linea 8 mostramos por consola el valor de la variable text.

Linea 9mostramos por consola el valor de la variable textt.

Lihea 10 mostramos por consola el valor de la variable txt.

Linea 1214 Asignamos un texto a la variable texto_con_formato,garaconservar el formato
estas tienen que ir entre 3 comillas dobles.

Lirea 15 mostramos por consola en valor de la variablotecon_formato.

Ejecutamos el cédigo para ver el resultado por consola.



PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo2.py"
Esta es nuestra frase
Texto 'entre comillas' guay
Texto "entre comillas" guay
Hola
Esto es un texto
con formato

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo2.py"

Esta es nuestra frase
Texto 'entre comillas' guay
Texto "entre comillas" guay
Hola

Esto es un texto

con formato

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311l/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo2.py"

Esta es nuestra frase
Texto 'entre comillas' guay
Texto "entre comillas" guay
Hola

Esto es un texto

con formato

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I




3.- ¢, Como usar CONDICIONALES en Python?

1 # Entrada de datos del usuario. Identificaciodn del tipo de datos.
2 edad = input("Introduce tu edad por faver: ")

3 tipo_de_dato = type(edad)

4 print(edad)

5 print(tipo_de_dato)

En la linea 1 afladimos un comentario, recuerda este es ignorado a la hejecdiarse.

En la linea 2 mediante la sentencia input hacemoe el usuario pueda introducir un dato que
después se almacenara en la variable edad.

En la linea 3 hacemos que en la variable tipo_de_dato se almacene el tipo de variable que es
edad.

En la hea 4 mostramos el contenido de la variable edad.

En la lina 5 mostramos el contenido de la variable tipo_de_dato donde se almacena el tipo de
variable que es edad.

Si ejecutamos el programa este sera el resultado en consola:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

Introduce tu edad por favor: 25

25

<class 'str'>

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

= BOOLEANOS, IF
verdadero = True
falso = False

if(verdadero == True):
print("Soy verdadero")

if(falso == True):
print("Eiiii")

LU« T+« T B A T W R O WY I 6 T S

10
11 if(falso == False):
12 | print("Efectivamente, falso es falso")

En la linea 1 agregamos nomentario.
En la linea 2 definimos una variable de tipmleano, llamada verdadero y con el valor True.
En la linea 3 definimos una variable de tipo booleano, llamada falso y con el valor False.

En la linea 5 con un condicional comparamos si la vanadstiadero es igual a True.

- 13 -



En la linea 6 en caso de quecsenpla la condicién anterior mostrara un mensaje por consola
a{2& OSNRI RSNRE¢ D

En la linea 8 con otro condicional comparamos si la variable falso es igual a True.

En lalinea 9 en caso que lacan@ A 5 Y &S OdzYLX I A YLINR YANI LI2N O2\
no imprimira nada.

En la linea 11 con otro condicional comparamos si la variable falso es igual a False.

En la linea 12 si la condicidn anterior se cumple imprimird por consola el siguiergajeen
G9FSOGADIYSYi(iS:T FIlfaz Sa FlLftazéoo

Si ejecutamos el pgrama este sera el resultado por consola:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python31l/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

Soy verdadero

Efectivamente, falso es falso

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

# Operadores de Compraracidn ==, !=, <, >, >=, <=
edad = input("Introduce tu edad por favor: ")
edad = int(edad)

print("Eres mayor de edad, puedes entrar")
elif(edad < 8):
print("Eso es imposible")

1
2
3
4
5 if(edad >= 18):
6
7
8
9 elif(edad < 15):

18 print("Eres muy muy pequefio")

11 else:

12 print("Eres menor, no puedes entrar")
13

14 print("Fin del if")
Linea 1 agregamos un comentario.

Linea 2 Por mediacion de la sentencia input hacemos que el usuario introduzca su edad, esta
se almacena en la varibedad como dato String.

Linea 3 El dato que contiene laiahle edad lo convertimos en int en entero, ya que con el
tipo String no podemos comparar si este dato es mayor o0 menor.

Linea 5 con un condicional comparamos si la variable edad es mayot a ifa

[ NYSE ¢ RS aSNJ FaN Y2 ONEEANIY &2 NY 864 15838 RLID2 NIASRYS:
Linea 7 si no se cumple la condicién comparamos de nuevo si edad es menor a 0.

[ NYSIF y RS aSNJFaN Y2aGNI NI dzy YSyaleaS L}R2N 02y:

Linea 9 sno se cumple la condicibn comparamos de nuevo si edad asmae 15.

- 14 -



Linea 10 Si se cumple la condicién anterior mostrara por cods®l&B & Y dz& Ydze LIS dzS 3
Linea 11 si no se han cumplido ninguna de las condiciones anteriores

[ NYSF wmMH az2adGNINY St aA3dzaSyaS YSyaraS LI2N 02y
Line mMn adzSadN} LN O02yaz2fl GaCAy RSt FTAyé o

Si ejecutamos el programa este serd el resultado por laotans

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311l/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

Introduce tu edad por favor: 15

Eres menor, no puedes entrar

Fin del if

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

1 # Operadores Ldgicos and, or, not

2 edad = input("Introduce tu edad por favor: ")
3 edad = int(edad)

4 if(type(edad) == int):

5 if(edad > 120 or edad < 9):

6 print("No me lo creo")

7 elif(edad > 18 and edad < 65):

8 print("Eres adulto")

9

v elif(edad < 18 and edad > 15):
10 print("Eres un adolescente")
11 else:
12 print("Pues nada")
13 else:
14 print("Tu edad deberia ser un nlmero entero")

En la linea 1 agregamos un comentario.

En la linea 2 por mediacién de la sentencia input el usuario tiene que introducir su edad.
En la linea 3 corertimos la variable edad en tipo int.

En la linea 4 comparamos si la variable edad es de tipo int.

En la linea 5 con un condicional anidado al condicional anterior comparamos si edad es mayor
de 120 o edad es menor a 0.

Enlaline® sila condicionantdr 2 NJ &S OdzYLX S Y2a G NI NI LS®NJ O2y a2t
YS t2 ONB2¢o

En la linea 7 si la condiai anterior no se cumple vamos a comparar si edad en mayor de 18 y
ala vez en menor de 65.

En la Linea 8 si la condicion anterior se cumple mostraragoacd f | St YSyal 2SS da9NB

En la linea 9 si la condicion anterior no se cumple compararemdadies menor de 18y a la
ves edad es mayor de 15.

- 15 -



9y ftIF tNYSI mMn &A fF O2yRAOAsY FYGiSNA2NI 85 Odzyl

En la lina 11 si no se cumple ninguna de las condiciones de las lineas 5, 7, 9 se ejecutara la
siguiente instuccion.

oy I fNYSF MH a2alGNINY LN Oz2yazftl St aiAidldzSyi
En la linea 13 si la condicion de la linea 4 no se cumple se ejecutatéulecian siguiente.

oy tF tNYySF mn a2adGNI N} LN O2yaz2tl a¢dz SRFR R

Estesera el resultado en consola cuando ejecutemos el programa:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitule3.py"

Introduce tu edad por favor: 15

Pues nada

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

Ejercicio practico:

Comprobar si un niumero introducido por el usuario es par.

Si el usuario m introduce un nimero, o el nimero es decimal el programa debe avisar de que
los datos no sowcorrectos.

Una pista:

isnumeric-> El método isnumeric() devuelve True si todos los caracteres son numéreps (0
de lo contrario, False. Los exponentes caind/ 4 también se consideran valores numéricos.

Num%?2 = 6> Para controlar si un nimero par o impatr.
Solucion:

num = input("Introduce un numero: ")

1

2

3 if(not(num.isnumeric())):

4 print("Datos incorrectos. E1 numero debe ser un entero")
5 else:

6 num = int(num)

7~ if(num%2 == @):

8 print("El numero es par")

9 v else:

10 print("El numero es impar")

isdigit-> El método isdigit() devuelve True si todos los caracteres son digitos, de lo contrario
False. Los exponentes, comdambiénse consideran digitos.

isdecimal> El método isdecimal() devuelve True si todosckrmcteres son decimales-9).



4 .- Funciones en Python con ejercicios resueltos.

1 # Definicion de las funcicnes

2 def saludar():

3 print("Hola ¢Qué tal?")

4

5 print("Apartado 1: Funciones basicas. Funcidn para saludar")
6 saludar()

7 saludar()

En la linea 2 creamos una funciéon con la sentencia def llamada saludar.
Enlalinea¥ dz§a i N} St YSyalrasS al2fl AvdzS Gl fKéE
oy I tNYSFE p YdzZSaiNyORRZNSO2FAAADI aPLICNAORE y m Y

En la linea 6 y 7 llamamos a la funcion saludar(), las funciones no se ejecutan si previamente
son llamadas.

Cuando ejecutemos erograma este sera el resultado en la consola:
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

Apartado 1: Funciones basicas. Funcién para saludar
Hola :Que tal?
Hola :Qué tal?

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python>

“ Funciones con argumentos
def saludar(nombre):
print("Hola "+nombre+" ;Que tal?")

1
2
3
4
5 print("Apartado 2: Funciones con argumentos. Saludar con nombre")

6 saludar("Marta")

7 saludar("Juan")

Las funciones con argumentos saguellas funciones que cuando las llamemos le tenemos que
pasar un argumento, de este modo el resultado de la funcién variara, segun el argumento que
le pasemos.

Linea Zreamos una funcion con la sentencia igfhada saludar a la que le tenemos que pasar
un nombre cuando la llamemaos.

Linea 3 la variable nombre es el valor que mostrara cuando la llamemos con su correspondiente
argumento.

Enlalinea6y 7 llamamosalgfOA sy LISNR O2y f 2 & WdNFIYISSY (52SaNT ¢ aS
resultado:



PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

Apzrtado 2: Funciones con argumentos. Saludar con nombre

Hola Marta ¢(Que tal?
Hola Juan (Que tal?
PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D

Podras observar que el resultado es distinto.

# Funciones con retorno
def suma(a, b):
resultado = a + b
return resultado

~ def sumaDos(a, b):
return a+b

LYo I+ RN I« IV R O VU S

print("Apartado 3: Funciones que retornan un valor. Funcién para sumar dos numeros")
print(suma(2, 2))
print(sumaDos(2, 2))

[
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Las funciones con retorno son aquellas funciones que ademas de pasarle parametros nos
retorna un valor.

Enla linea 2 creamos una fudit lamada suma a la que le tendremagegasar dos parametros.
En la linea 3 a la variable resultado le asignamos el valor de a + b.
En la linea 4 retornamos el valor de la variable resultado.

En la linea 6 creamos una segunda funcién llamada sumadogue lle tendremos que pasar
dos parametos.

En la linea 7 retornamos el valor de la operacion a + b (El resultado de las dos funciones seran lo
mismo).

En la linea 10 y 11 llamamos a las respectivas funciones pero como estas retornas valores
utilizaremosla sentencia print para mostrar su resultado en la consola.

Este seré el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION — TERMINAL
PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/

Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py"
Afartado 3: Funciones que retornan un valor. Funcidn para sumar dos numeros

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D

= Funciones con argumentos con valor por defecto
def saludarPorDefecto(nombre="Dimas"):
print("Hola "+nombre+" ;Que tal?")

print("Apartado 4: Funciones con argumentos por defecto. Funcidn para saludar")
saludarPorDefecto()
saludarPorDefecto("Ana")

~N oo Rw NP



En la linea 2 creamos una funcién llamada saludarPorDefecto ebnparametro
Y2YONBIré5AYlFa¢d Sad2 AAIYATFAOLF 1jdzS & ftd YN Sa
aSNY Ga5AYF&aéod

9y fF fNYySIF o YdzS&GdNI} LRN Oz2yazftl St GSEG2 &l 2
valor que le pasemos por argumentos, sien@ofd RSTFS Ol 2 a5AYIl &4¢ @
En lalinea 6 y 7 llamamos a la funcién una sin argumentos y la otra con el afiggmeR S & ! y I é =
cuando ejecutemos el programa este sera el resultado en la consola:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

Apartado 4: Funciones con argumentos por defecto. Funcién para saludar

Hola Dimas ;Que tal?

Hola Ana ;Que tal?

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D

1 # Funciones que retornan varios valores

2 def sumaYResta(a, b):

3 suma = a + b

4 resta =a - b

5 return suma, resta

6

7 print("Apartado 5: Funciones con multiples retornos. Funcidn para saludar")

8 resultadoSuma, resultadoResta = sumaYResta(1@, 5)

9 print("El resultado de la suma es: " + str(resultadoSuma) + "\n Y el de la resta: " + str(resultadoResta))

Podemos realizar una funcion y esta que retorne mas de un valor.
Enla linea 2 creamos una funcién sumaYResta a la que le tendremos que pasar dos parametros.

En la linea & la variable suma le pasamos la suma de las variables a + b (Argumetos que
afadiremos cuando llamemos la funcion.

En la linea 4 a la variable restphlssamos la resta de las variablesta
En la linea 5 retornamos los valores de sumay resta.

En la lhea 8 definimos dos variables resultadoSuma y resultadoResta y le asignamos los
resultados que nos retorna la funcién, es importante repetar el ordenadevariables con
respecto a los valores retornados.

En la linea mostramos el resultado por consola.
EN\n lo que hace es un salto de linea.

Las variables al ser de tipo entero no podremos concatenarlas con texto, si no las reconvertimos
a tipo String, est se hace con str.

Este seré el resultado en consola:



PROELEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

Apartado 5: Funciones con multiples retornos. Funcidn para saludar

El resultado de la suma es: 15

Y el de la resta: 5

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D

Ejercicio practico:

Funcion maxime> Dados dosiimeros, la funcion debe encontrar cuél de los dos es el mas
grande y retornarlos. Extra: Se debe comprobar que los argumentos de la funcion sean de tip
int o float. Si alguno de los dos no lo es, mostrar un mensaje de error y retornar False.

Solucion:
1 def maximo(numl, num2):
2 if((type(numl)==int or type(numl)==float) and (type(num2)==int or type(num2)==float)):
3 if(numl > num2):
4 return numl
5 else:
6 return num2
7 else:
8 print("Los argumentos no son validos™)
9 return False
1e
11 print("Apartado 6: Ejercicio 1. Encontrar el méximo de dos numeros")
12

13 num = maximo(5, 1)

14 if(type(num) != bool):
15 print("El maximo es:
16

17 num = maximo("hola", 2)
18 if(type(num) != bool):
19 print("El maximo es:

"

+ str(num))

"

+ str(num))

Ejercicio practico:

Mini calculadora. Pedirle al usuario una operacién y dos nimeros. Las operaciones pueden ser
suma, resta y potencia. Bitroduces una operacion diferente a estas, mostrar un mensaje de
error. Si la operacién es correcta, mostraraesiultado.
Solucidn:

1 print("Apartado 6: Ejercicio 2. Mini calculadora™)

2

3 def calculadora():

4 operacion = input(":Qué operacion quieres hacer?lLas operaciones posibles son:\n-suma\n-resta\n-potencia\n")

5

6

7

8

numl = float(input("Introduce el primer valor: "))
num2 = float(input("Introduce el segundo valor: "))

if(operacion == "suma"):

print(numl + num2)
9 elif(operacion == "resta"):
10 print(numl - num2)
11 elif(operacion == "potencia"):
12 print(numl**num2)
13 else:
14 print("Operacidn errdnea. Las operaciones posibles son:\n-suma\n-resta\n-potencia\n")
15

16 calculadora()



5.- ¢ Como hacer un BUCLE en PYTHON? (Con ejemplos incluidos)

1 # Breve introduccion a las listas

2 numeros = [6, 1, 2, 3, 4, 5]

3 nombres = ["Jorge", "Juan", "Javier", "Jairo"]
4 variada = ["Juan", 3, False, True, 2, "arroz"]
5

6 longitudnumeros = len(numeros)

7 longitudnombres = len(nombres)

8 longitudvariada = len(variada)

9
10 print(longitudnumeros)
11 print(numeros)
12 print(longitudnombres)
13 print(nombres)
14 print(longitudvariada)
15 print(variada)

Una lista en una variable que contiene mas devalor, estos se almacenan en un index que
empieza por 0.

Linea 2 en la lista nimeros almacenamos los siguientes nimeros:

numeros
indice 0 1 2 3 4 5
valores 0 1 2 3 4 5

Linea 3 en la lista nombres almacenaremos los siguientes datos:

nombres
indice 0 1 2 3
valores & W2 NBH G Wdzl y G WE @A S d WE A NJ

Linea 4 en la lista variada almacenamos datos de diferente tipo:

variada
indice 0 1 2 3 5
valores a wdzl 3 False True al NNEZ

En las lineas 6, 7 y 8 con la sentencia len() podemos asignarle el numero de elementos a las
variables longitudnumeros, longitudnombre y longitudvariada.

En las lineas 10, 11, 12, 13, 14 y 15 mostsapor consola el nUmero de elementos que tienen
cada liga, asi como su contenido.



Vamos a ejecutar y este sera el resultado en la consola:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311l/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

6

[6, 1, 2, 3, 4, 5]

4

["Jorge', 'Juan', 'Javier', 'Jairo']

6

["Juan', 3, False, True, 2, 'arroz']

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python>

# Elementos de una lista

numeros = [©, 1, 2, 3, 4, 5]

nombres = ["Jorge", "Juan", "Javier", "Jairo"]
print("Primer elemento de numeros")
longitudnombres = len(nombres)
print(numeros[@])

print("Ultimo elemento de nombres™)

O~ & v B w M

print(nombres[longitudnombres-17)

En la lineas 2 y 3 almacenamos datos en las listas nimeros y nombres.

En la linea 5 asignamos a la variablgitudnombres el nUmero de elementos que tiene la
lista nanbres.

En la linea 6 imprimimos por consola el primer elemento de la lista nUmero ya que entre
corchetes seleccionamos el indice O.

En la linea 8 imprimimos por consola el ultimo elemento de larimtabres, es la longitud de
la lista menos 1, ya que listas empiezan por el indice 0 y el Ultimo elemento se encuentra en
el indice 5, pero la lista tienen 6 elementos.

Si ejecutamos el programa esta sera la informacion que se mostrara en la consola:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

Primer elemento de numeros

5]

Ultimo elemento de nombres

Jairo

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D

1 # Bucles: Bucle for
2 ~ for x in range(5):
3 print(x)



Los bucles for tienen la siguiente sintaxis:
for (varable) in range(nimero deiclos) seguido de dos puntos :

En la linea 2 hacemos un bucle que se repetira 5 veces, el valor de la variable x en cada bucle
obtendréa los valores de 0, 1, 2, 3, 4.

Todo loque afecta al bucle tiene que ir a 4 espacios haciafaatha, esto se denomina
estructuracion dentada.

En la linea 3 mostramos por consola los valores de la variable x.
Si ejecutamos el programa este sera el resultado en la consola:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

0
1
2
3
4
=]

S C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D

1 for letra in "Dimas":
2 print(letra)
Podemos hacer ubucle para que realice un recorrido por todos los caracteres de un string.

En lalinea 1 la variable letra en cada bucle ira asumiendo caracter por caracter de la palabra
O5AYlI acgod
En la linea 2 dentro del bucle imprime el valor de |la bérietra que sde asigna a cada bucle.

Si ejecutamos el programa, este sera el resultado en la consola:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData
/Local/Programs/Python/Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Des
ktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

D

n N = M-

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I



1 # Mini ejemplo, imprimir solo las vocales de una palabra

2

3 for letra in "cococdrilo":

4 if (letra == "a" or letra == "e" or letra == "i" or letra == "o" or letra == "u"):
5 print(letra)

6 else:

7

print("No es una vocal")

En este ejemplo vamos a realizar un recorrido de caracter por caracter de la palabra

GO202RNAE 2¢ 1jdzS AN} | adzYASyR2 fI @FNAFotS SN

Linea 3 realemos un ciclo for para que la variable letra vaya asumiendo cada uno de los

OF N} OGSNBa RS fF LIEIFIONI GaO202RNAE2¢ @

[ NYSIF n O2y dzy O2YyRAOAZ2YIf O2yGNRBfIFNBY24a | dzS
2 G2¢ 2 adz o

Linea 5 cuandoumnpla la condidin anterior que imprima en consola el valor de la variable

letra.

[ NYSIF ¢ aA y2 S&a FaN 1|jdzS AYLNAYLlF LER2N O2yazfl
Este seré el resultado del programa cuando lo ejecutemos.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMIMNAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData
/Local/Programs/Python/Python311l/python.exe “c:/Users/pmver/Des
ktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

No es una vocal

0

No es una vocal

o

No es una vocal

No es una vocal

No es una vocal

i

No es una vocal

o

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python>

tl

at



# Mini ejemplo, iterar sobre una lista
numeros = [9,1,2,3,4,5]

print("Lista original de numeros: ")
print(numeros)

~ for num in numeros:
print(num)
numeros[num] += 16

WO o~ o kB ow N

=
o

print("Lista modificada de numeros: ")
11 print(numeros)

Partiendo de una lista de nimeros con los vadattel 0 hasta €.
En la linea 4 imprimimos por consola los valores de la lista.

En la linea 6 en un bucle que realiza un recorrido por toda la lista, en cada bucle muestra el
valor de un elemento, a continuacién el valor de dicho elemento lo incremergamd.0.

En lainea 11 muestra el contenido de la lista nimeros con sus nuevos valores.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData
/Local/Programs/Python/Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Des
ktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

Lista original de numeros:

[e, 1, 2, 3, 4, 5]

v kB wr R ®

Lista modificada de numeros:
[16, 11, 12, 13, 14, 15]
PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D

1 # Bucles While
2 i =280

3 while(i < 10):

4 print(i)

5 1 +=1



El bucle while que lo podemos traducir como mientras.

La sintaxis:

while (condicion):

En la linea 2 asignamos a la variable i el valor de 0.

En la linea 3 le decivs que mientragl valor de i sea menos de 10 que el bucle continte.
En la linea 4 hacemos que el valor de i se muestre por consola.

En la linea 5 hacemos que la variable i que hace funciones de contador su valor se incremente
en 1, si omitimos esta linda variable i n@ambiaria de valor y se produciria un bucle infinito.

Cuando ejecutemos este serd el resultado en consola:
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData
/Local/Programs/Python/Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Des
ktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

2

W o~ s wMN e

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

1 3 Encontrar la primera letra a

2 letraEncontrada = False

3 letra = "a"

4 frase = "En este momento estoy buscando la letra a"
5 pos = @

6

7 ~ while(not(letraEncontrada)):

8 if(frase[pos] == "a"):

9 letraEncontrada = True

18 print(f"Encontrada la letra {letra} en la posicion {pos}")
11 else:

12 pos += 1

En la linea 2 a la variable letraEncontrdéaipo booleana le asignamos el valor de False.

En la linea 3 a la variable letra le asignamos 2 NJ & | € @
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En la linea 5 le asignamos adaiable pos el valor de O.

En la linea 7 le estamos diciendo mientras la variable letraEncontrad&egaee! valor false le
agregamos el operador not, esta se convierte en verdadera, asi que el bucle continta.

En la linea 8 si en la variable frase epdsicion (este en cada bucle ira incrementando en 1) es
AddzZ- € T+ Gl €

En la linea 9 si la condiciénterior se cumple la variable letraEncontrada de tipo booleano
pasara a ser True.

En la linea 10 mostramos por consola en texto con formato.

El texto corformato antes de las comillas se pone una f, después de las comillas se escribe el
texto y entre llaes pondremos las variables, en este caso las variables numéricas no hace falta
tener que reconvertirlas con str.

En la linea 11 Si la condicion de ladiBeno se cumple, significa que no encuentra la letra a en
este caso la variable pos que su funciérde contador se incrementa en 1.

Cuando lo ejecutemos este serd el resultado en consola:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData
/Local/Programs/Python/Python311/python.exe “c:/Users/pmver/Des
ktop/Ejer Python/Capitulo3.py”

Encontrada la letra a en la posicidn 26 «——

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

breakA Es una sentencia que permite parar un bucle por completo en cuanto se da o deja de
darse una condicion.

continueA El uso de continue al igual que el yste break, nos permite modificar el
comportamiento de los bucles while y for.

Concretamente, continelse salta todo el codigo restante en la iteracion actual y vuelve al
prinfcipio en el caso de que aln queden iteraciones por completar.

passA La declaraén de pass se utiliza como marcador de posicion para el codigo futuro.
Cuando se ejecuta la declai@e pass, no sucede nada, pero evita obtener un esuando no
se permite el codigo vacio.



1 # Break, continue, pass

2 frase = "No sé cuando encontraré la letra a"

3 letra = "a"

4

5 # Break

6 for x in frase:

7 if(x == "a"):

8 print(f"Encontrada en la posicion: {frase.index(x)}")
9 break

9y tF tENYSI W FAAIYIY2E $ Gdzh yOR NRS 0D XY TN NES {51
9y fIF tENYSI o I fIF QGFINAIFO6ES €S8SGNY €8 F&aAIYEY23

En & linea 6 realizamos un bucle for para que la variable x si le vaya asignando caracter a
caracter hasta completar el contenido de la variable frase.

Enlaf Ny SI 1 O2YLI NIY2a& &aA tF @GFNAIF6otS E Sa A3ddz f

Linea 8 en el caso que la condicion anteriorisapta imprimira por consola la posicién donde
ha encontrado la letra a.

Linea 9 y ademas se interrumpe el bucle saliendo de él, sin tener en cuentarsnimado de
realizar todas las iteraciones.

Si ejecutamos el programa este sera el resultado en ¢anso
PROBLEMAS SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData
/Local/Programs/Python/Python311l/python.exe "c:/Users/pmver/Des
ktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

Encontrada en la posicion: 8

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

# Continue
frase "Hola Ana"
count = @
for x in frase:
v if(x == "a"):
count = count + 1
continue
print("No hemos encontrado nada")
print(count)

O o 1 g b= w

Al encontrar la sentencia continue no termina la iteracion actual del bucle para seguir con el
siguiente, el resto de la iteracion que hay despde continue es ignorado.

- 28 -
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En la linea 3 asighamos a la variable count el valor de 0, la utilizaremos como contador.

En la linea 4 en un ciclo for la variable x realizard un recorridardeter a caracter sobre el
contenido de la variable frase.

Enlalinea5 Silavariable x8gel f &I €
En la linea 6 si se cumple la condicidn anterior la variable count se incrementara en 1.

En lalinea 7 y ademas al ejecutar la sentencia continue caméircon la siguiente iteracion
ignorando el codigo que se encuentra por debajo del ciclo for.

oy I fNyYySIF y YdzSadNl dzy YSyalaS LRN O02yazftl at

En la linea 9 una vez finalizadas todas las iteraciones del bucle for imprimira padaeins
namero de veces que a encontrado la letra a en mindsculas.

Una vez ejecutemos el codigste serd el resultado en la consola:
PROBLEMAS SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData
/Local/Programs/Python/Python31l/python.exe "c:/Users/pmver/Des
ktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

2

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D

# Pass

1
2 frase = "frase corta”
3 for x in frase:
4 if(x == "a"):
5 pass
6 print("Seguimos con la iteracion")
9y tF tNySF w FaArdyryz2a I tF SFNAFotS FTNIas St

En la linea 3 en un ciclo for la variable x ird dasodo el valor de cada caracter de la variable
frase.

~

9y fF tNYySF n aA E S$a Adddt 4l ¢



En la liea 5 Si en la linea anterior se cumple con la condicién al ejecutar pass, sencillamente
no hara nada.
9y ftF tNYySF ¢ Y2a0GNI N} dzyf XSy aAIGSNI IOANIYEDyDa 2 € |«

Este sera el resultado en la consola una vez ejecutemos el programa:

PROELEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

ktop/Ejer Python/Capitulo3.py"
Seguimos con la iteracion
Seguimos con la iteracion
Seguimos con la iteracion
Seguimos con la iteracion
Seguimos con la iteraciodn
Seguimos con la iteracidn
Seguimos con la iteracidn
Seguimos con la iteracion
Seguimos con la iteracion
Seguimos con la iteracion
Seguimos con la iteracion

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D

NoobS NIBF Y24 yAy3dzyl RAFSNBYOAl aix I @GFINRARIFIofES E

1 # Else

2 frase = "Quiero contar todas las a de esta frase"
3 count = ©

4

5 for x in frase:

6 if(x == "a"):

7 count = count + 1

8 continue

S print("No hemos encontrado nada")

10 else:

11 print(f"Hemos encontrado {count} veces la letra a")

Podemos utilizar la sentencia else con un ciclo for, cuando terminan todterdéasones del
bucle a continuacion se ejecuta las instrucciones que hay en el else.

Si utiliando un break rompemos las iteraciones del bucle las instrucciones else no se
ejecutaran.



[ NYSF w FaAaylryYz2a | fF @FNRI dddS laFaNdledsta St a A 3 dzh ¢
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Linea 3 asignamos a la variable count el valor de 0 (Realizarérfes de contador).

Linea 5 En el ciclo for la variable x ira asumiendo caracter a caracter el contenido de la varible
frase.

Linea 6 comparamos si x tienekly 2 NJ RS &I ¢ @
Linea 7 si la condicién anterior se cumple la variable contador se incrementara en

Linea 8 Y ademas al encontrar la sentencia continue saltamos a la siguiente iteracion

ignorando el resto del codigo que se encuentra en la parte inferidowleé.

[ NYSF & YdzSaaGNY¥ Sy O2yazftl St &aA3ldzASyidS YSyal 2¢
Linea 10 con la sentencia else cuando haya terminado todas las iteraciones del bucle se

ejecutaran las instrucciones que contenga.

Linea 11 mostramos en consola con formamveces que se ha encontrado la letra a.

Si ejecutamos este sera el resultadol@iconsola:

PROELEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

No hemos encontrado nada

Hemos encontrado 6 veces la letra a
PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D

Ejercicio practico:

El usuario debe adivinar un nimero entre 0y 10.
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El programa debera pedir que el usuario introduzca un niamero y debe decir si ha acsirtado,
el nimero es menor o mayor que el que ha introducido

1 def pedirYComprobar(numero):

2 num = int(input("Introduce el numero: "))

3 if(num == numero):

4 print("Has acertado")

5 return True

6 elif(numero > num):

7 print("Casi! Prueba con un numero mas grande")
8 return False

9 elif(numero < num):

10 print("Casi! Prueba con un numero pequeno™)
11 return False

12

13 while(True):

14 if(pedirYComprobar(7)):

15 break

16 else:

17 print

18

En la linea 14 &lacer la comparacion también se ejecuta la funcién, cuando acierta el nimero
la sentencia break hace que salgamos del bucle.

20 while(not(pedirYComprobar(7))):
21 pass

En la linea 20 con este segundo ejemplo miemi@acertemos el nimero no saldremos del
bucle, pero al encontrar la sentengass no realizara nada.

Cuando deje de cumplir la condicion del while se terminaran las iteraciones.



6.- Listas en Python

# Capitulos 6: Listas

# Apartado 1: Repaso demxptos basicos

input("Presiona 'enter' para avanzar al apartaddl. Repasde Conceptos basicos: ")
lista=11, 2, 3, 4, 5] # Declaracion de una lista

elemento = lista[0] # Acceder al elemento de la primera posicion de la lista
longitud = len(Bta) # NuUmero de elementos o longitud de la lista

print("Lista de numeras')

print(lista)

print(f"Primer elemento: {elemento}")

print(f"Longitud de la lista: {longitud}")

print("lterar sobre los elementos de una lista: ")

for numin lista: #lterar sobre los elementos de una lista
print(num)

# Apartado 2: Indexado y sublistas

input("Presiona 'enter' para avanzar al apartad@®. Indexado y sublistas: ")

lista = ["Dale", "un", "buen", "like", "al", "video"]

# En Rthon, las listas puden tener indices negativos. Empiezan a contar des del final.
# El tltimo elemento esta en la posicidry el penultimo en [a2.

ultimoElemento = listal] # Accediendo al dltimo valor de la lista
penultimo = listaf2] # Accediendo al péitimo valor de la lista

# Para acceder a un subconjunto de elementos de una lista, utilizamos la nomenclatura:
# listafindice_inicio:indice_final]. Esto devuelve una lista con los elementos cuyos
# indices se encuentren enti@s utilizamos en lobrackets.

sublista = lista[2:4] # sublista = ["buen”, "like"]

sublista2 = lista[:3] # Sublista con los elementos de las posiciones 0, 1y 2. Paosicién 3 no
incluida.

sublista3 = lista[2:] # Sublista que empieza en laipasi; hasta el finale la lista.

sublista4 = listaf}: -1] # Sublista usando indices negativos

print("Lista original: ")

print(lista)

print("Sublista del elemento dos hasta el 3: ")
print(sublista)

print("Sublistades del inicio hasta el elemento 2: ")
print(sublistad

print("Sublista des del elemento 2 hasta el final: ")
print(sublista3)

print("Sublista usando indices negativos: ")
print(sublista4)



# Apartado 3: Comprobar si una lista contiene 0 no un elemento
input("Presiona 'enter' para avanzar al apartadd.Comprobar si un elemento pertenece o
no a la lista: ")
if "like" in lista:
print("El elemento 'like' pertenece a la lista")

if "manzana” not in lista:
print("El elemento 'manzana’ no esta knlista")

# Apartado 4: Modificar elementos en ulista
input("Presiona 'enter' para avnazr al apartado4. Modificar elementos de una lista: ")

lenguajes = ["'C", "Java", "Python", "JavaScript", "Kotlin", "Ruby"]

print("Lista inicial: ")
print(lenguajes)

lenguajes[0] = "C++" # Modificar el valel primer elemento de la lista

print("Lista con el primer elemento modificado: ")
print(lenguajes)

lenguajes[2:4] = ["Anaconda”, "TypeScript'] # Modificar varios elementos a la vez

print("Lista tras modificar varios elementos a la vez: ")
print(lenguajes)

lenguajes[4:5] = ["C#", "Visual Basic"]
print("Lista tras afladir mas de un elemento en una posicion")
print(lenguajes)

# Apartado 5: Métodos de las listas: Afadir elementos

# En Python podemos utilizar métodos con las listas.

# Para ejeutar estos métodos: variableDeTipoLista.metodo()

input("Presiona 'enter' para avnazr al apartados. Métodos de las listas: Afiadir Elementos")

lenguajes = ["'C", "Java", "Python", "Javag¢riotlin”, "Ruby"]

print("Lista original: ")
print(lenguajes)

print("Insertar un elemento en una posicion determinada, sin borrar ningun otro elemento: ")
lenguajes.insert(1, "C++") # Insertamos el elemento "C++" en la posicion 1. El resto de
elementos se desplazan hacia la derecha

print(lenguajes)



print("Afadir un elemento al final de la lista: ")
lenguajes.append("Scala”) # Esta funcion afiade un elemento al final de la lista
print("Lenguajes")

print("Afiadir una lista a otra: ")
sublista = ["TypeScript", "Matlab", "R"]
print("Lista 1: ")

print(lenguajes)

print("Lista 2: ")

print(sublista)
lenguajes.extend(sublista)

print("Lista combinada: ")
print(lenguajes)

# Apartado 6: Métodos de las listas: Eliminar elementos elementos
input("Presiona 'enter' para avnazr al apartado6. Métodos de las listas: mihar
Elementos")

frutas = ["platano”, "kiwi", "papaya”, "melocoton”, "cereza"]

print("Lista original: ")
print(frutas)

print("Eliminar el ultimo elemento de la lista: ")
elem =frutas.pop() # La funcién pop si argumento elimina y devuelve eblteamento.

print(f"El elemento {elem} ha sido eliminado de la lista de frutas")
print(frutas)

print("Eliminar el elemento nimero X de la lista: ")

elem= frutas.pop(2) # Se le puede pasar el indice del elemento a elimmaracgumento.
print(f"El elemento {elem} ha sido eliminado de la lista de frutas")

print(frutas)

print("Eliminar un elemento de la lista por su valor: ")

frutas.remove("platano”) # La funcidn remove eliminar un elemento por su valor. También
lo devielve

print("Lista con el elemento eliminado: ")

print(frutas)

print("Eliminar el elemento nimero X de la lista utiizando 'del' : ")
del frutas[0] # Hiinar el elemento de la posicién 0 mediante la keyword 'del’
print(frutas)

print("Vaciar una lista’)
frutas.clear() # Vaciartodos los elementos de una lista.
print("frutas")



# Apartado 7: Ejercicio
input("Presiona 'enter' para avnazr al afzto -> 7. Ejercicio")

# ENUNCIADO: Tenemos un texto donde queremos encontrar palabras clave.
# Las palabras clave pueden ser hasta 5 y deberemos pedirselas al usuario
# y guardarlas en una lista.

# Si el usuario quiere poner menos de 5 palalmave, debera escribir
"fin" para terminar de introducir datos. Si el usuario introduce
ndameros o nada, deberemos eliminarlos de la lista antes de la basqueda.

#* H#

# En otra lista, deberemos guardar el nimero de veces que aparece cada

# paldra clave en nuestro texto. Por ejemplo, si las palabras clave son

# ordenador y portétil y aparen 5y 7 veces respectivamente, nuestras listas

# deberian ser asi:

# - keywords = ["ordenador"”, "portatil"]

# - ocurrencias =[5, 7]

# Pista: Podemos pasar de una cadena de texto a una lista de palabras mediante

# el método textoglit(). Por ejemplo:

texto = "hola que tal"
print(texto.split())

# SOLUCION:

texto = """'Seguramente hayas notado que tu productividad ha bagskale que trabajas
desde casa.

Es muy importante que logremos teletrabajar efectivamente y de naaatorregulada.

Esto se traduce en finalizar antes nuestras tareas y evitar jornadas laborales interminables.
El primer consejo y uno de los mas impotemya te lo he dado en el apartado anterior.
Tenemos que construir un espacio de trabajo en elmpgesintamos comodos y dispongamos
de todas las herramientas necesarias para teletrabajar.

En la medida de lo posible, es importante teletrabajar sienagprel mismo lugar.

De esta forma, nuestro cerebro asocia el sitio con la accion de trabajar y ndosshar méas
focalizados en nuestras tareas."

keywords =[]
ocurrencias =[]

# Obtener palabras clave
keywords =[]
ocurrencias = []

for x inrange(5):
keyword = input("Introduce una palabra clave. Si no quieres escribe 'fin": ")
if keyword== "fin":
break



else:
keywords.append(keyword)

print("Palabras clave introducidas: ")
print(keywords)

posicion =0
while(True)
if posicion >= len(keywords):
break
if keywords[posicion] ==":

keywords.pop(psicion)

elif keywords[posicion].isnumeric():
keywords.pop(posicion)

else:
posicion +=1

print("Palabras claveorregidas: ")
print(keywords)

texto = texto.replace(’.", ").replace(’,’, ").split()

for x in range(len(keywords)):
ocurrencias.append(0)

print("Lista de ocurrencias inicializada: ")
print(ocurrencias)

for palabra in texto:
for keyword in keywords:
if keyword == palabra:
posicion = keywords.index(keyword)
ocurrencias[posiciont= 1
break

print("Resultado final: ")
print(keywords)
print(ocurrencias)

37



7.- Ejercicio

texto = """'Seguamente hayas notado que tu productividad ha bajado desde que trabajas
desde casa.

Es muy importante que logremos teletrabajar efeatente y de manera autorregulada.

Esto se traduce en finalizar antes nuestras tareas y evitar jorrao@sles interminables.

El primer consejo y uno de los mas importantes ya te lo he dado en el apartado anterior.
Tenemos que construir un espaciotdgbajo en el que nos sintamos comodos y dispongamos
de todas las herramientas necesarias para teletrabaj

En la medida de lo posible, es importante teletrabajar siempre en el mismo lugar.

De esta forma, nuestro cerebro asocia el sitio con la ac@dratbajar y nos hara estar mas
focalizados en nuestras tareas."

keywords =[] # Definimos una lista llamada keywords vacia.
ocurrencias =[] # Definimos una lista llamada ocurrencias vacia.

# Obtener palabras clave
for x in range(5) # Un bucle de 5 iteraciones
keyword = input("Introduce una palabra clave o 'fin' si ya no gsigener més: ")
if keyword == "fin": # Si contestamos con fin se rompen las iteraciones del bucle.
break
else:
keywords.appnd(keyword) # De lo contrario lo agregamos a la lista.

print("Palabras clavitroducidas")

# Eliminar nUmeros o strings vacios
for keyword in keywords:
if keyword == " or keyword.isnumeric(}# Si hemos introducido una cadena vacia o un
keywords.remove(keyword) # numero estos seliminaran

# Inicializamos la lista de ocurrencias y preparamos el texto

texto = texto.replace('.", ").replace(’,", ").split(¥ split() se utiliza para dividuna cadena en

for x in range(len(keywords)): # una lista por defecto si no detallamos nada
ocurrencias.append(0) # la separa por espacios.

for palabra in texto:  # La variable palabred asumiendo todos los vakes de la lista texto.
for keyword in keywords:  # Comparara con cada palabra que hemos introducido.
if palabra == keyword:  # Compara si a encontrado alguna de estas palabras.
ocurrenciagkeywords.index(keyword)] += 1 # En la lista ocurrencias en su correspon
break # dienteindiceincrementa un +1

print(keywords) # Muestra la lista keywdrcon las palabras que introdujimos.
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print(ocurrencias) # Muestra la lista ocurrencias con el nimero de veces que ha encontrado

Este ser& el resultado# la palabra.

PROBLEMAS

11/python.

Introduce
Introduce
Introduce
Introduce
Introduce

SALIDA

exe
una
una
una
una
una

"c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py"
mas:
mas:
mas:
mas:
mas:

palabra
palabra
palabra
palabra
palabra

clave
clave
clave
clave
clave

Palabras clave introducidas
['casa', 'finalizar', 'trabajo', 'siempre']

[1.'! 1.1 1.1

1]

o]

0O 0O 0O o

CONSOLA DE DEPURACION

“fin'
“fin’
“fin'
‘fin’
‘fin'

si ya
si ya
si ya
si ya
si ya

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> l
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no
no
no
no
no

TERMINAL

quieres
quieres
quieres
quieres
quieres

poner
poner
poner
poner
poner

casa
finalizar
trabajo
siempre
fin



8.- ¢ Qué es una CADENARython?

import os # Estas libreria no permitgilizar instrucciones del sistema operativo como cls.
# Capitulos 8: Strings
# Apartado 1: Repaso de conceptos basicos

# Distintas formas de declarar Strings

input("Presiona 'enter' para avanzar al apartagdl. Repas de Conceptos basicos: ")
os.system(“cls") # Gracias a la libreria os.

texto = "¢ Hola qué tal?"

print("Texto simple: ")

print(texto)

# Si queremos mostrar comillas dobles en nuestro texto: "

# deberemos envolver el texto en comilkamples->

comillasSimples = 'el personagérmo "me convertiré en rey" rotundamente'
print("Texto que contiene comillas dobles: ")
print(comillasSimples)

# Siqueremos mostrar comillas simples en nuestro texto: ™

# deberemos envolver el texto enmilas dobles>

comillasDobles = "el pesraje afirmo 'me convertiré en rey' rotundamente”
print("Texto que contiene comillas simples: ")

print(comillasDobles)

# Para crear un texto formateado (saltos de linea, sangrias)
# deberemos envolver el textm TRES comillas dobles
textoFormateao = """
====== TEXTO FORMATEADOQO =======
Podemos poner:

- Saltos de linea.

- Tabulaciones.

print("Texto formateado: ")
print(textoFormateado)

# Conversion de datosiméricos a Strings
numeroEntero = 7
numeraDecimal = 3.14

print("Tipo de dato antes de la conversion: )
print(type(numeroEntero))
print(type(numeroDecimal))



strNumeroEntero = str(numeroEntero)
strNumeroDecimal = str(numeroDecimal)

print("Tipo dedato después de la conversion: ")
print(type(strNumeroEntero))
print(type(strNumeroDecimal))

# Conversion de booleanos a Strings
print("También podemos convertir booleanos por ejemplo: ")
print(type(str(True)))

# Numero de caracteres en @ming:

texto = "123456789"

longitudTexto = len(texto

print("La variable 'texto' contiene: " + str(longitudTexto) + " caracteres")

# Concatenar Strings:

textol = "012345"

texto2 ="6789"

textoConcatenado = "Numeros del 0 al 9" + textol + texto2
print(textoConatenado)

# Apartado 2: Los strings sastds
# En este apartado descubriremos que realmente los strings son Arrays
# o0 vectores (similar a las listas).

input("Presiona 'entérpara avanzar al apartado 2. Los Strings son listas: ")
os.system(“cls")

texto = "0123456789"

print("Texto orignalin" + texto)

# Acceder al primer caracter de un String
primerCaracter = texto[0]

print("Primter caracter: ")
print(primerCaracter)

# Acceder a un subgrupo de catacteres de un String
subString = texto[1:6]

print("Substring: ")

print(subString)

# lterar sobre un String:
print("lterar sobre un string: ")
texto = "0123456789"
for num in texto:

print("Valor actual: " + num)



# EHRCICIO (mini): Tenemos un string Unicamente compuesto por niUmeros enteros.
# Debemos sumar su valor uno a urmgstrar por pantalla la suma
# total de todos los numeros.

valores = "984823185"
print("Ejercicio: Sumar todos los numeros del string + valores)

# Solucion:
total =0
for valor in valores:

total += int(valor)

print(f"El total es: {totgl")

# Apartado 3: Format Strings
# Nos permiten generar strings combinando textn co
# otras variables de forma sencilla y legible.

input("Presiona 'enter' para avanzar al apartadd3.Format Strings: ")
os.system(“cls")

cantidad =5
precio= 15.80

print("Forma cutre: ")
print("Has comprado " +sirOF Y i ARIF RO b b dzy ARIF RSa® /I RI
G261t a2yY bb AGNDBOFYGIARFRFLNBOAZ20 bbebo

print("Forma avanzada: ")

dzy A Rl

formatStringl b1 a4 O2YLINJ} R2 98Y dzyARFRSa® /FRI dzyl @I f
IYebdF2NNIFGOOFYGIARIFIREZ LINBOA2XI OFYGARIRFLINBOAZ2U

print(formatString)

print("God mode: ")

LNAYGoTFhl Fa O2YLINY R2 90l yiARIRY dzyARIRSa®

SLINBOA2F OF YUARFRYehO

/I I RI
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¢,Qué son los METODOS de CADENAS en Python?

import os

import logging

# Capitulos 9: Métodos de Strings

# Apartado 1: Métodos find, index y count

# Los métodos find e index sirven para encontrar conjuntos
# de caracteres dentro de un string (por ejemplo, una
# palabra dentro de una frase)

input("Presiona 'enter' para avanzar al apartado -> 1. Métodos find, index y count: ")
os.system("cls")

# Vamos a usar los métodos para comprobar que una direccidn de correo
# contiene una '@' y Unicmaente una.

mail = "correo@gmail.com”

# En caso de encontrar el substring, ambos métodos hacen los mismo.

posFind = mail.find("@")

posIndex = mail.index("@")

print(f"La posicidn encontrada con find es: {posFind}.\nLa posicidn encontrada con index es: {posIndex}")

Linea 2 Import logging El registro es un medio para rastreafentos que ocurren cuando se
ejecuta algun software. El registro es importante para el desarrollo, la depuraciony la
ejecucion de software. Si ni@nes ningln registro y su programa falla, hay muy pocas
posibilidades de que detecte la causa del problema

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMIMNAL

La
La

posicidn encontrada con find es: 6.
posicidén encontrada con index es: 6

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

LU+ T+ TN (R TV, Y S VY I I

I N R N
NNk W R ®

import o=

import logging

# Capitulos 9: Métodos de Strings

# Apartado 1: Métodos find, index y count

= En caso de no encontrar el substring, find devuelve -1 pero index lanza un error.
mail = "correo@gmail.com"
posFind = mail.find("*")
print(f"La posicidn encontrada es: {posFind}")
try:
posIndex = mail.index("*")
except BaseException:
logging.exception("Ha ocurrido el siguiente error: ")

# Para comprobar que uUnicamente aparece una vez, usamos el método count:
apariciones = mail.count('@")
print(f"El caracter '@' aparece {apariciones} vez")

Con la sentencia try: el cédigo que escribimos a continuacion si este diera un error en lugar de
detenerse el programa, con la sentencia gxdd@aseException registramos el error pero no se
detiene la ejecucion del programa.

Por este motivo se ejecan las lineas que vienen después de except linea 16y 17.
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PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

La posicidén encontrada es: -1
ERROR:root:Ha ocurrido el siguiente error:
Traceback (most recent call last):
File "c:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python\Capitulo3.py", line 11, in <module>
posIndex = mail.index("*")

AAAAANANNNNNNNA

El caracter '@' aparece 1 vez
PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D

1 #  Apartado 2: Métodos split, replace y join:
2 # El método split sirve para dividir un string mediante un delimitador
3 # vy convertir cada division en un elemento de una lista.
= # El método replace sirve para reemplazar un substring por otro.
5 # El método join sirve para unir una lista de strings en un dnico string
6 # mediante un caracter determinado.
7 import os
8 input("Presiona 'enter' para avanzar al apartado -> 2. Métodos split, replace y join: ")
=] os.system("cls")
1e
11 compra = "chocolate, pan, agua, platanos, verduras, pipas, orégano"
12 print(compra)
13
14 #  ;Como podemos saber cuantas cosas hay que comprar?
15 listaCompra = compra.split(', ')
16 numeroElementos = len(listaCompra)
17 print(listaCompra)
18 print(numeroElementos)
19
20 # Uso del método replace para separar los elementos mediante '-' en vez de ',".
21 print("Modificamos el separador de los elementos del string 'compra': ")
22 compra = compra.replace(', ', ' - ")
23 print(compra)
24
25 # Uso del método join para convertir una lista en un string
26 compra = "/".join(listaCompra)
27 print(compra)

En la ejecucion del programa podras observar el resultado de los métodos.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

chocolate, pan, agua, platanos, verduras, pipas, orégano

['chocolate', 'pan', 'agua', 'platanos', 'verduras', 'pipas’, 'orégano']
7

Modificamos el separador de los elementos del string 'compra':

chocolate - pan - agua - platanos - verduras - pipas - orégano
chocolate/pan/agua/platanos/verduras/pipas/orégano

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I



Ejericio:

Tenemos unas descripciones de algunos productos. En ellas se incluyen el precio de cada
producto. Deb& 2 & Sy O2y (G NI NJ St LINBOA2 Sy € @& Y2ailNINI?2
2 H RSOAYIfESa @ &aASYLINBE &aS3dzAiR2 RSt aNYoz2f2 We

1 dodoe

f mMmne
T mMmndpe
Bonus:

Deberemos modificar las descripciones para que el precio se muestre en dolares. La@onvers
S&a&Y mMe ' MPumbd b2 KFEOS FrLHtdGlF Y2ZRAFAOINI £+ @I N
una copia con el precio convertido.

Solucion:
1 desl = "Este bolso de cuero de la marca: Miguel Cors tiene un precio de 199.99€. Es una oferta especial.”
2 des2 = "Las botas de la marca: Nigue valen 89€. Nunca han estado tan rebajadas."
3 des3 = "{Tenemos el bambi en oferta! Cémpralo ahora por 1.2€ el kg jNo la dejes pasar!"
4
5 def findPriceAndReplace(txt):
6 txtlist = txt.split()
7 pos = -1
8 indx = -1
9 conversion = 1.21

10 for palabra in txtList:

11 pos = palabra.find("€")

12 if pos != -1:

13 indx = txtList.index(palabra)

14 break

15 precio = txtList[indx]

16 precio = precio.split('€')[e]

17 txtList[indx] = str(float(precic)*conversion) + '§'

18 newDesc = " ".join(txtlList)

19 return precio, newDesc

28 brecio, newDesc = findPriceAndReplace(desl)

21 print(precio)

22 print(newDesc)

23 precio, newDesc = findPriceAndReplace(des2)

24 print(precio)

25 print(newDesc)

26 precio, newDesc = findPriceAndReplace(des3)

27 print(precio)

28 print(newDesc)

Linea 16on la sentencia SpliR St @ £ 2 NJ [ dzS G§ASyS LINBOA2 1jdzS Sy
elimina eleuro para quedarse en 199.99.

El parametro [0] evita que al respuesta sea:

['199.997, ] en lugar de 199.99

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
"c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py”

199.99

Este bolso de cuero de la marca: Miguel Cors tiene un precio de 241.9879% Es una oferta especial.

89

Las botas de la marca: Nigue valen 107.69% Nunca han estado tan rebajadas.

1.2

iTenemos el bambu en oferta! Cémpralo ahora por 1.452% el kg jNo la dejes pasar!

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D



1 # Apartado 3: Otros métodos Utiles

2 # En este apartado veremos algunos métodos que pueden ser de
3 # utiliadad para manipular strings.

4 import os
5
6
7
8

input("Presiona 'enter' para avanzar al apartado -> 3. Otros métodos utiles ")
os.system("cls")

9 texto = "esto Es un texto de Ejemplo”

10 print("\nMétodo startswith: comprobar si un string empieza con el valor especificado")

11 print(texto.startswith('e'))

12 print("\nMétodo upper: Retorna una copia del string en maylsculas")

13 print(texto.upper())

14 print("\nMétodo title: Retorna una copia del string pero la primera letra de cada palabra estd en maylusculas")
15 print(texto.title())

16 print("\nMétodo capitalize: Retorna una copia del string con la primera letra en mayusculas")

17 print(texto.capitalize())

18 print("\nMétodo rjust: Retorna una copia del string con X caracteres justificado hacia la derecha")
19 print(texto.rjust(len(texto) + 8))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

Método startswith: comprobar si un string empieza con el valor especificado
True

Método upper: Retorna una copia del string en mayusculas
ESTO ES UN TEXTO DE EJEMPLO

Método title: Retorna una copia del string pero la primera letra de cada pzalabra es
téd en mayusculas
Esto Es Un Texto De Ejemplo

Método capitalize: Retorna una copia del string con la primera letra en mayusculas
Esto es un texto de ejemplo

Método rjust: Retorna una copia del string con X caracteres justificado hacia la de
recha

esto Es un texto de Ejemplo
PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

Egrcicio:

Formatear texto. Debemos formatear el siguiente texto siguiendo una serie de normas:

1 WI Q | LINR y<uhifich gue &3un fitylbyySdeberemos convertirlo todo a
mayusculas.

T W1 Q ! LINAYOALIA2 RS € NySI &poaiprimmérdeétra lj dzS S &
de cada palabra en mayusculas.

T WII11Q 5568NBY2a LRYSNI gyAaAodolryYSyids f1 LINRYSNI

§ Silalinea empiezacon¥ RSOSNBY2& | 3 RANJ &l yINNI @
Nota: El método splitlines() retorna una lista de strings. Separa mediante saliogae

Solucién:



1 texto = """

2 #este es el titulo principal

3

4 - Esto es una lista.

5 - De cosas que podemos hacer.

6

7 ##este es un subtitulo

8

9 Esto es una pequefia introduccidn.

10 - Esto es otra lista

11 - De mas cosas que podemos hacer.

12 e

13

14 def formatText(txt):

15 txtlist = txt.splitlines()

16 for indx in range(len(txtList)):

17 if(txtList[indx].startswith( '###')):

18 txtlist[indx] = txtList[indx].replace('#&##', '')
19 txtlist[indx] = txtList[indx].capitalize()

20 elif(txtList[indx].startswith('##')):

21 txtList[indx] = txtList[indx].replace('##', ')
22 txtlist[indx] = txtList[indx].title()

23 elif(txtList[indx].startswith('#')):

24 txtlist[indx] = txtList[indx].replace('#', '')
25 txtlist[indx] = txtList[indx].upper()

26 elif(txtList[indx].startswith('-"')):

27 txtlist[indx] = txtList[indx].rjust(len(txtList[indx]) + &)
28 return "\n'.join(txtList)

29

30 print(formatText(texto))

Este sera el resultado:

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Pyth
on/Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

ESTE ES EL TITULO PRINCIPAL

- Esto es una lista.
- De cosas que podemos hacer.

Este Es Un Subtitule

Esto es una pequefia introducciodn.

- Esto es otra lista

- De mas cosas que podemos hacer.
PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I



10- ¢, Como funciona un DICCIONARIO en Python?

1 import os

2

3 # Capitulos 1©: DICCIONARIOS

4 # Apartado 1: conceptos basicos

5

6 input("Presiona 'enter' para avanzar al apartado -> 1. Conceptos bdsicos: ")
7 os.system("cls")

8

g # Declaracidn de diccionaries:

10 # Los diccionarios son conjuntos de elementos con la estructura clave: valor.
11 # Cada elemento de un diccionario contiene una clave y un valor asociado a esta.
12 # Las claves pueden ser Strings o int. Los valores pueden ser cualquier tipo de dato.
13

14 print("Diccionarios: ")

15 alejandro = {"Nombre": "Alejandro", "Edad": 3@, "Ciudad": "Barcelona",

16 "Aficiones": ["videojuegos", "lectura", "cine"]}

17 print(alejandro)

18 ana = {"Nombre": "Ana", "Edad": 32, "Ciudad": "Madrid",

19 "Aficiones": ["golf", "python", "pesca"]}

20 print(ana)

21

22 # Los diccionarios pueden contener otros diccionarios:

23 print("\nDiccionario de diccionaries: ")

24 trabajadores = {@: alejandro, 1: ana}

25 print(trabajadores)

26

27 # Los diccionarios no pueden contener claves repetias:

28 print("\nDiccionario con claves repetidas: ")

29 a =1

30 "afo": 1998,

31 "afo": 2803

32 }

33 print(a)

34

35 # Longitud de un diccionario:
36 print(f"El diccionario tiene {len(alejandro)} elementos")

Linea 15 se crea uncagdionario con el nombre dalejandro.
Linea 17 Muestra el contenido del diccionaiejandro.

Linea 18 se crea un diccionario con el nombrerde

Linea 20 muestra los datos por consola del diccionario ana.

Linea 24 creamos un diccionario llamado tradajes que contiene a su vez los diccionarios
Alejandro y ana.

Linea 25 muestra por consola ebntenido de los diccionarios que tiene el diccionario
trabajadores.

Si ejecutas el programa este sera el resultado por consola.



Diccionarios:

{"Nombre': 'Alejandro', 'Edad': 38, 'Ciudad': 'Barcelona', 'Aficiones': ['videojueg

os', 'lectura', 'cine']}

{"Nombre': "Ana', 'Edad': 32, 'Ciudad': 'Madrid’, 'Aficiones': ['golf', 'python’,

pesca']}

Diccionario de diccionarios:

{6: {'Nombre': 'Alejandro', 'Edad': 3@, 'Ciudad': 'Barcelona', 'Aficiones': ['video

juegos', 'lectura', 'cine']}, 1: {'Nombre': "Ana', 'Edad': 32, 'Ciudad': 'Madrid’,

"Aficiones': ['golf', 'python', 'pesca']}}

Diccionario con claves repetidas:
{"afo': 2003}

El diccionario tiene 4 elementos

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

1 import os

2 # Apartado 2: Afadir, eliminar y modificar elementos de un diccionario
3

4 input("Presiona ‘enter' para avanzar al apartado -> 2. ARadir, eliminar y modificar elementos de un diccionario:
5 os.system("cls")

6 print("\nDiccionario original: ")

7 alejandro = {"Nombre": "Alejandro", "Edad": 3@, "Ciudad": "Barcelona",
8 "Aficiones": ["videojuegos", "lectura", “"cine"]}
] print(alejandro)

16

11 print("\nAfadir elemento: ")

12 alejandro["cargo"] = "CEO"

13 print(alejandro)

14 print("AfRadir un elemento mediante el método 'update': ")

15 alejandro.update({"sueldo": 2000})

16 print(alejandro)

17

18 print("\nElminar un elemento ")

19 del alejandro['cargo”]

20 print(alejandro)

21 print("Eliminar un elemento mediante el método 'pop': ")

22 value = alejandro.pop("sueldo")

23 print(alejandro)

24 print(value)

25

26 print("\nAcceder a un elemento: ")

27 edad = alejandro["Edad"]

28 print(f"Tiene {edad} afios")

29 print("Acceder un elemento mediante el método 'get': ")

EL] alejandro.update({"sueldo": 2000})

31 print(alejandro)

Linea 11 Afiadirunelemenp! £ S2F YRNR w0da O NH2£é 6 I &4/ 9hé o

Linea 19 Eliminar un elemenjpRSt ! f S21 yYRN2 wa O NAH2 £ 8

Linea 22 BIYA Y NJ dzy St SYSyi2 XPRAIz8G$ & SB$ YRR2 oW

La variable value retorna el elemento eliminado.

Linea 27 Accederun elementod SRIF R Tl £ S2F YR20d9RI Ré 8
[ NYSIE on ! OOSRSNI I dzy SiSNSFERYRER

")



PROBLEMAS ~ SALDA  CONSOLA DE DEPURACION
Diccionaric original:
{'Nombre': 'Alejandro’,

}

'Edad': 30, 'Ciudad':

Afadir elemento:
{'Nombre': 'Alejandro’, 'Edad': 3@, 'Ciudad':
, 'cargo': 'CEO'}

TERMINAL

"Barcelona’,

"Barcelona’,

ARadir un elemento mediante el método 'update':

{"Nombre": "Ciudad’':

, 'cargo’:

'Alejandro', 'Edad': 3@,
'CEO', 'sueldo': 2@08}

Elminar un elemento
{'Nombre': 'Alejandro’, 'Edad': 3@, 'Ciudad':
, 'sueldo': 2008}

Eliminar un elemento mediante el método 'pop’:

{"Nombre": 'Edad": "Ciudad’':

X
2000

'Alejandro’, 30,

Acceder a un elemento:

Tiene 3@ afios

Acceder un elemento mediante el método 'get':
{'Nombre': 'Alejandro', 'Edad': 3@, 'Ciudad':
, 'sueldo’: 2000}

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python: I

'Barcelona’,

"Barcelona’,

'Barcelona’,

'Barcelona’,

'Aficiones’:

'Aficiones':

'Aficiones’:

'Aficiones':

'Aficiones':

v

'Aficiones':

.

v

.

v

v

['videojuegos', 'lectura',
['videojuegos', 'lectura’,
['videojuegos', 'lectura',
['videojuegos', 'lectura’,
['videojuegos', 'lectura',
['videojuegos', 'lectura',

'cine']

‘cine']

'cine']

‘cine']

'cine']

'cine']

1 import os

2

3 # Apartado 3: Listas de claves y valores

4 # Podemos obtener una lista tanto de las claves como de los valores
5 # que conforman un diccionario.

6

7 input("Presiona 'enter' para avanzar al apartado -> 3. Listas de claves y valores: ")
8 os.system("cls")

9

10 print("\nLista de claves: ")

11 alejandro = {"Nombre": "Alejandro", "Edad": 3@, "Ciudad":"Barcelona",
12 "Aficiones":["videojuegos", "lectura", "cine"]1}

13 claves = alejandro.keys()

14 print(claves)

15

16 print("\nLista de valores: ")

17 valores = alejandro.values() “— @@

18 print(valores)

19

20 # Podemos iterar en el mismo bucle sobre ambas:

21

22 for clave, valor in zip(claves, valores):

23 print(f"{clave} --> {valor}")

24

25

26 for clave, valor in alejandro.items():

27 print(f"{clave} === {valor}")

Linea 13 easignamos a la variable clave todas las claves del dicciaejandra

Linea 14 las mostramos parresola.

Linea 17 Le asignamos a la variable valores los valores del diccionario alejandro.

Linea 18 las mostramos por consola.

Linea 22 Podemos iterar en el mismo bucle ejemplos lineas 22 y 26.



Para el ejemplo de la linea 22 previamente necesita lasdiselaccionadas, crear la lista claves
y valores.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

Lista de claves:
dict_keys(['Nombre', 'Edad', 'Ciudad', 'Aficiones'])

Lista de valores:

dict_values(['Alejandro', 30, 'Barcelona', ['videojuegos', 'lectura', 'cine']])
Nombre --> Alejandro

Edad --> 3@

Ciudad --> Barcelona

Aficiones --> ['videojuegos', 'lectura', 'cine']

Nombre === Alejandro

Edad === 3@

Ciudad === Barcelona

Aficiones === ['videojuegos', 'lectura', 'cine']

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

Ejercicio:
Buscador de productos. Tenemwarios productos, el usuario mediante el nombre del producto
puede consultar su precio y sus unidades en stock.

Solucion:
import os
pantalones = {"nombre": "pantalon", "precio": 39.99, "stock": 18}

1

2

3

4

5 chaquetas = {"nombre": "chaqueta","precio": 59.99,"stock": 1}
6

7 bufandas = {"nombre": "bufanda","precio": 10.99,"stock": 3}

8

9

productos = [pantalones,chaquetas,bufandas]

10

11 def askForInfo(nombreProducto):

12 for producto in productos:

13 if(producto["nombre"] == nombreProducto):

14 return producto["precio”], producto["stock"]
15 brea

16 else:

17 return @, @

18

19 nombre = input(":Qué producto desea consultar? -> ")
20 precio, cantidad = askForInfo(nombre)

21 if precio == 8 and cantidad ==

22 print("Lo sentimos, el producto que buscas no existe")

23 else:

24 print(

25 f"El producto {nombre} vale {precio}€ y disponemos de {cantidad} unidades")

En las lineas 3, 5, 7 creamos los egpondientes diccionarios.

En la linea 9 las unificamos con el diccionario productos.



En lalinea 11 creamos una funcion para localizar el producto que después de la funcion el
usuario pedira por teclado.

Esta funcién nos retornara dos valores, si nohcuentra retornara los valores 0.

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311l/python.exe
"c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capitulo3.py"

¢{Qué producto desea consultar? -> pantaldn

El producto pantaldn vale 39.99€ y disponemos de 1@ unidades

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D



11- ¢ Que es *ARGS y *KWAREN Python? Funciones con
argumentos opcionales

1 import os

2 # Capitulos 11: Funciones - Capitulo dos: argumentos arbitrarios y keyword arguments
3 #

4 # Apartado 1: Argumentos arbitrarios:

5 # Los argumentos arbitrarios se utilizan cuando no sabemos

6 # de forma exacta el numero de parametros que la funcidn va a

7 # recibir.

8 input("Presiona 'enter' para avanzar al apartado -> 1. Argumentos arbitrarios ")
9 os.system("cls")
10
11 def maximo(*args):
12 maximo = args[@]
13 for arg in args[1:]:
14 if arg > maximo:
15 maximo = arg
16 return maximo
17
18 print("El méximo es: ")
19 print(maximo(e, 9o, 23, 11, 1@, -5))
20 print("El méximo es: ")
21 print(maximo(e, 116, 23, 116.45, 18.23, -18, 33, 55))

En la linea 11 definimos una funcién pero no sabemos el nimero de argumentos que vamos a
necesitar, para esto vaos a utilizar argumentos arbitrarios.

En la linea 12 a la variable maximasggnamos el valor del primer argumento.

En la linea 13 con un ciclo for recorremos desde el segundo argumento hasta el ultimo, la
variable arg ird asumiendo los valores en cidelacion.

En la linea 14 si la variable arg es mayor a maximo.

En la linea 15i se cumple la condicion anterior a la variable maximo le asignamos el valor de la
variable arg.

En la linea 16 Una vez terminado el bucle retornamos el valor de la variakifeana

En la linea 19 y 21 llamamos a la funcion pero con distinto nimerordmp#os.

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

El maximo es:

2e
El maximo es:
118.45

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

En el siguiente ejemplo queremos crear una funcién para poder pasar parametros de video o de
audio, El problema esta que si pasamos los patérs de un audio, no necesita mas parametros

, €n cambio si pasamos un parametro de video, este nos puede pedsadiacion o bien la
resolucion mas fps.



1  def formatoDescarga(tipo, *args):

2 numArgs = len(args)

3 if tipo == "video":

4 if numArgs ==

5 print(f"El formato seleccionado es:\n-Tipo de archivo: {tipo}")

6 elif numArgs ==

7 resolucion = args[@]

8 print(f"El formate seleccionado es:\n-Tipo de archivo: {tipo}\n-Resolucidn: {resolucion}")
9 elif numArgs ==

10 resolucion = args[@]

11 fps = args[1]

12 print(f"El formato seleccionado es:\n-Tipo de archivo: {tipo}\n-Resolucién: {resolucion}\n-FPS: {fps}")
13 elif tipo == "audio":

14 print(f"El formato seleccionado es:\n-Tipo de archivo: {tipo}")

15 else:

16 print("Error: el formato que pides no existe.")

17

18 formatoDescarga("audio")
19 formatoDescarga("video", 720)
20 formatoDescarga("video", 1888, 68)

Linea 1Vamos a crear una funcion llamada formatoDescarga que tendra un argumento
obligatorio y @lemas puede tener otros argumentos opcionales (arbitrarios).

Linea 2 En la variable numArgumentos almacenaremadneéro de argumentos opcionales.

[ NYSF o {A GALXR Sa A3dzaft | GONRS2¢

Linea 4 Cumpliéndose la condicién anterior y ademas si numArgs eslOgual a

[ NYSIE p {A &S OdzvLX Sy ftla R2a O2yRAOA2ySa&a | yiSN
seleccionado®n-¢ A L)2 RS | NOKA@G2Y SGALROEO D

Linea 6 sino si numArgs es igual a 1.

Linea 7 a la variable resolucion le pasamaos el primer argumento opciona

[ NYSF vy FTYGdSNAR2NBa Y2aidNF N St i S BriTiho d@2y F 2 NI
I NDK A @ 2nResfudidni{2soléacion)).

Linea 9 sino si numArgs es igual a 2, le pasamos el primer y segundo argumento opcional.

Linea 10 a la variable rdsoion le pasamos el primer argumerdpcional

Linea 11 a la variabfps le pasamos el segundo argumento opcional

[ NYSF wmu Y2&GNFI N} St (GSEdG2 O2 nTpe deMatchive: o Fé 9

9 ( A\bResatucion: {resolucion}irPS: {fps}).

[ NYSI Mo O2YLI NrY2a &A St | NBdzYSyid2 206t A3l G2NR:
[ NYSF wmn Y2aidNI N2 OME QLR T RO I NDKADRSOONAYIRREZ O
[ NYSI mp a4A y2 Y2a0GNINY St YSyalraS a9NNRNY 9f -
Las lineas 18, 19 y 30 llamamodaafuncion fotmatoDescarcar con distintos argumentos

opcionales.

Este seré el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Pyth
on311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capll.py"

El formato seleccionado es:
-Tipo de archivo: audio

El formato seleccionado es:
-Tipo de archivo: video
-Resolucion: 728

|E1 formato seleccionado es:
-Tipo de archivo: video
-Resolucidn: 1888

-FPS: 68

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I




import os
# Apartado 2: Keyword Arguments:

# Podemos pasar los argumentos de una funcidn
mediante keywords. De esta forma conseguimos
# que el orden de los argumentos sea indiferente.

input("Presiona 'enter' para avanzar al apartado -> 2. Keyword Arguments ")
os.system("cls")

W oo~ ;hhowm bW
+H

1@

11

12 def crearPersonaje(clase, raza, nombre):

13 print(f"{nombre} es un {clase} de raza {raza}")

14

15 |crearPersonaﬁe(clase:"mago". nombre="Thorofin", raza="E1lfo")

16 crearPersonaje(nombre="Askland", clase="Picaro", raza="Humana")

Si queremos quel orden de los argumentos no coincidan con los de la funcidn, tendremos que
especificarlos cuando llamemos a la funcién como se muestialéreh 15.

Este seré el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL
Thorofin es un mago de raza Elfo

Askland es un Picaro de raza Humana
PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

1 # Apartado 3: Keyword Arbitrary Arguments:

2

3 # Se utilizan cuando no sabemos cuantos argumentos

4 # de palabra clave vamos a recibir

5

6 ~ def printKwargs(**kwargs):

7 print("\n")

8 print("Los atributos del personaje son:")

9 for clave, valor in kwargs.items():

18 print(f"{clave} ---> {valor}")

11

12

13 printKwargs(clase="mago", nombre="Thorofin", raza="Elfo")
14 printKwargs(clase="mago", nombre="Thorofin", raza="Elfo", mascota="Dragdn", nivel="165", clan="ValenciaFC")

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Pyth
on311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capll.py"

Los atributos del personaje son:

clase ---> mago ,
nombre ---> Thorofin Linea 13
raza ---> Elfo



Los atributos del personaje son:

clase ---> mago

nombre ---> Thorofin

raza ---> Elfo L Linea 14
mascota ---> Dragén

nivel ---> 165

clan ---> ValenciaFC

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I _

1 # Apartado 4: Combinacidn de todos los anteriores

2 # Se pueden usar conjuntamente en una misma funcidn

3

4

5 def crearPersonaje(nombre, *args, **kwargs):

6 descripcion = "##### " + nombre.upper() + " #####\n\n"

7 descripcion += "#i#### DESCRIPCION #####\n\n"

8 for clave, valor in kwargs.items():

9 descripcion += f"- {clave} ---> {valor}\n"

18

11 descripcion += "\n##### HABILIDADES #####\n\n"

12

13 for skill in args:

14 descripcion += f"- {skill}\n"

15 return descripcion

16

17

18 pj = crearPersonaje("Dandelion", "ataque fuerte", "esquivar",
19 "bomba de humo", raza="Elfo", mascota="Dragon", nivel="165", clan="ValenciaFC")
20 print(pj)

Al crear una funcion con todos los argumentos anteriodesallamos como se emprimen los
bloques.

Este seré el resultado:
PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION — TERMINAL
PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Pyth

on311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Capll.py"
##### DANDELION #####

##### DESCRIPCION #####

- raza ---> Elfo

- mascota ---> Dragdn
- nivel ---> 165

- clan ---> ValenciaFC

##### HABILIDADES #####

- ataque fuerte
- esquivar
- bomba de humo

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I



12 -

17
18

LAS TUPLAS (Sintaxis Basica)

import os
# Capitulos 12: Tuplas

#
# Apartado 1: Tuplas - Conceptos basicos.
= Las tuplas son conjuntos ordenados de datos que no se pueden modificar.

input("Presiona 'enter' para avanzar al apartado -> 1. Tuplas - Conceptos basicos ")
os.system("cls")

mitupla = ("BadBunny", "Anuel", "Daddy Yankee", "Wisin")
print("El valor de mitupla es: ")

print(mitupla)

print(f"La longitud de mitupla es: {len(mitupla)}")

print("Iterar sobre una tupla: ")
for cantante in mitupla:
print(f"Cantante nimero {mitupla.index(cantante)}: {cantante}")

Linea 11 eramos una tupla con el nombre de mitupla, que contendra 4 elementos. La
caractaistica de las tuplas es que estas no pueden ser modificadas.

Linea 13 mostramos por consola mitupla.

Linea 17 Como en las listas hacemos una iteracién con el ciclo for pdrarrtemos los
elementos, utilizamos mitupla.index(cantante) para que nos nradatposicion de cada
elemento.

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

El valor de mitupla es:

('BadBunny', 'Anuel', 'Daddy Yankee', 'Wisin')
La longitud de mitupla es: 4

Iterar sobre una tupla:

Cantante numero @: BadBunny

Cantante numero 1: Anuel

Cantante numero 2: Daddy Yankee

Cantante numero 3: Wisin

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I



1 import os

2 # Apartado 2: Indexado de Tuplas

3

4 # Podemos indexar los elementos de una tupla de la misma
5 # forma que las litas.

6 input("Presiona 'enter' para avanzar al apartado -»> 2. Indexado de Tuplas ")
7 os.system("cls")

8

9 mitupla = ("BadBunny", "Anuel", "Daddy Yankee", "Wisin")
10 print ("El valor de mitupla es: ")

11 print (mitupla)

12

13 primero = mitupla[@]

14 print(f"Primer elemento de la tupla: {primero}")

15

16 ultimo = mitupla[-1]

17 print(f"Ultimo elemento de la tupla: {ultimo}")

18

19 print("Subtupla")

20 subtupla = mitupla[1:3]

21 print(subtupla)

Linea 11 muestra los elementos de la tupla.
Linea 13 A la variable primero se le asigna el primer elemento delda tup

Linea 16 A la variable ultinse le asigna el Gltimo elemento de la tupla ebnigual que las
listas.

Linea 2 a la variable subtupla se le asignar los elementos desde el segundo hasta el tercero, ya
que el cuarto no se muestra.

Este sera el resultado

PROEBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

El valor de mitupla es:

('BadBunny', 'Anuel’', 'Daddy Yankee', 'Wisin')
Primer elemento de la tupla: BadBunny

Ultimo elemento de la tupla: Wisin

Subtupla

("Anuel', 'Daddy Yankee')

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I



1 import os

2 import logging

3 # Apartado 3: Modificar tuplas

4

5 # No podemos modificar directamente una tupla. Veremos

6 # qué errores ocurren y cémo transformar una tupla a

7 # una lista y viceversa.

8 input("Presiona 'enter' para avanzar al apartado -> 3. Modificar Tuplas ")

9 os.system("cls")
10
11 mitupla = ("BadBunny", "Anuel", "Daddy Yankee", "Wisin")
12 print("El valor de mitupla es: ")
13 print(mitupla)
14
15 try:
16 del mitupla[2]
17 except BaseException:
18 logging.exception("El error cuando intentamos eliminar un elemento de una tupla es: ")
19
20 try:
21 mitupla.append("Yandel")
22 except BaseException:
23 logging.exception("El error cuando intentamos afadir un elemento nuevo a una tupla es: ")
24

25 try:

26 mitupla[3] = "Yandel"

27 except BaseException:

28 logging.exception("El error cuando intentamos modificar un elemento nuevo a una tupla es: ")
29

30

31 rint("\n\nConvertir tupla -> lista: ") .

22 milicts o list(mituple) € | Convierte una tupla eista.

33 print(milista)

34 print("AfRadimos un nuevo elemento a la lista: ")

35 milista.append("Yandel")

36 print(milista)

37 print("Convertimos la lista a una tupla: ") . :

55 mitupla = tuple(milista) < Convierte una lista etupla.
3¢ print(mitupla) Realiza un Capia de tupla.
40 print("Unir varias tuplas: ")

41 mitupla2 = ("Don Omar", "Tego Calderon", "Kendo Kapone") . .

42 mitupla3 = mitupla + mitupla2 «¢ Unir varias tuplas en
43 print(mitupla3) una nueva tupla.

Linea 11 creamos una tupla llamada mitupla con 4 elementos.

En la linea 15, 20 y 25 con la sentencia try: al provocar un error intentando modificar las tuplas

y que el programa no se interrumpa agregamos la sentencia except BaseExaaption:
correspondiente mensaje seleccionado con un recuadro azul.

Linea 16 itentamos eliminar un elemento 3 de la tupla, provocando el correspondiente error.
Linea 21 intentamos agregar un elemento en la tupla, provocando el correspondiente error.

Linea B intentamos modificar el elemento 4 de la tupla, provocando el correspotel&mor.
Linea 32 convertimos tupla a lista.

Linea 35 Afadimos un nuevo elemento a la nueva lista creada.

Linea 38 convertimos lista a tupla.

Linea 42 unimos dos tuplas en unectra llamada mitupla3.

Este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

Primer elemento de la tupla: BadBunny
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Ultimo elemento de la tupla: Wisin
Subtupla
El valor de mitupla es:
('BadBunny', "Anuel', 'Daddy Yankee', 'Wisin')
ERROR:root:E1l error cuando intentamos eliminar un elemento de una tupla
es:
Traceback (most recent call last):
File "c:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python\Capl2.py", line 16, in <modu
le>

del mitupla[2]
TypeError: 'tuple' object doesn't support item deletion
ERROR:root:E1l error cuando intentamos anadir un elemento nuevo a una tu
pla es:
Traceback (most recent call last):
File "c¢:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python\Capl2.py", line 21, in <modu
le>

mitupla.append("Yandel")

AAANAAAAAAANNNA

AttributeError: 'tuple' object has no attribute 'append'

ERROR:root:E1l error cuando intentamos modificar un elemento nuevo a una
tupla es:
Traceback (most recent call last):

File "c¢:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python\Capl2.py", line 26, in <modu
le>

mitupla[3] = "Yandel"

P P

TypeError: 'tuple' object does not support item assignment

Convertir tupla -> lista:

['BadBunny', 'Anuel', 'Daddy Yankee', 'Wisin']

Afiadimos un nuevo elemento a la lista:

['BadBunny', '"Anuel', 'Daddy Yankee', 'Wisin', 'Yandel']

Convertimos la lista a una tupla:

('BadBunny', 'Anuel', 'Daddy Yankee', 'Wisin', 'Yandel')

Unir varias tuplas:

('BadBunny', 'Anuel', 'Daddy Yankee', 'Wisin', 'Yandel', 'Don Omar', 'T
ego Calderon', 'Kendo Kapone')

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/P
rograms/Python/Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python
/Capl2.py"

Presiona 'enter' para avanzar al apartade -> 3. Modificar Tuplas D



import os
# Apartado 4: Empaquetar y desempaquetar tuplas

# De la misma forma que podemos agrupar multiples
variables en una tupla (empaquetar), también podemos
# asignar cada elemento de una tupla a una variable distinta.

W o N R W
A

input("Presiona 'enter' para avanzar al apartado -> 4. Empaquetar y desempaquetar tuplas")

10  os.system("cls")

11

12 mitupla = ("BadBunny", "Anuel", "Daddy Yankee")

13 print("El valor de mitupla es: ")

14 print(mitupla)

15 print("Desempaquetar los elementos contenidos en una tupla")

16 (artistal, artista2, artista3) = mitupla

17 print("Artista 1: {}. Artista 2 {}. Artista 3: {}".format(artistal, artista2, artista3))
18

19 mitupla = ("BadBunny", "Anuel", "Daddy Yankee", "Myke Towers", "Farruko", "C.Tangana")
20 print("El valor de mitupla es: ")

21 print(mitupla)

22 print("Desempaquetar: ")

23

24 (primerArtista, segundoArtista, *variosArtistas) = mitupla

25 print(f"Primer artista: {primerArtista}. Segundo Artista {segundoArtista}. Varios artistas: ")
26 print(variosArtistas)

27

28

29 (primerArtista, *variosArtistas, ultimoArtista) = mitupla

30 print(f"Primer artista: {primerArtista}. Ultimo Artista {ultimoArtista}. Varios artistas: ")
31 print(variosArtistas)

En estezjemplo vamos a ver como empaquetar y desempaquetar tuplas.
Linea 12 creamos una tupla de 3 elementos.
Linea 16 A las variables artistal, artista2 y artista3 le asignamos los elemesmtestivos de
la tupla.
Linea 19 creamos una tupla de 6 elementos.
Lirea 24 La variablgrimerArtista asume el primer elemento de la tupla, segundoArtista
asume el segundo valor de la lista y la lista variosArtistas asume el resto de valores.
Linea 29 pmerAtrtista, para el primer elemento, ultimoArtista para el Gltimo elehoey los
gue se encuentran entre el primero y el Gltimo una lista con el nombre variosArtistas.
Este seré el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA ~ CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

El valor de mitupla es:

('BadBunny', 'Anuel', 'Daddy Yankee')

Desempaquetar los elementos contenidos en una tupla

Artista 1: BadBunny. Artista 2 Anuel. Artista 3: Daddy Yankee

El valor de mitupla es:

('BadBunny’, '"Anuel', 'Daddy Yankee', 'Myke Towers', 'Farruko', 'C.Tang
ana')

Desempaquetar:

Primer artista: BadBunny. Segundo Artista Anuel. Varios artistas:

[ 'Daddy Yankee', 'Myke Towers', 'Farrukeo', 'C.Tangana']

Primer artista: BadBunny. Ultimo Artista C.Tangana. Varios artistas:
['Anuel', 'Daddy Yankee', "Myke Towers', 'Farruko']

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I



# Apartado 5: *Extra* Listas de tuplas

Podemos crear listas cuyos elementos
sean tuplas. De esta forma, podemos
iterar sobre las diversas tuplas

y ademds desempaquetar sus elementos.

Wl 1 o 1 B W N
o H W

comida = [("primero", "macarrones" ("segundo", "pollo"), ("postre"”, "flan")]
print("El mend de hoy es: ")

10

11 for plato, nombre in comida:

12 print(f"{plato} --> {nombre}")

13

14

15 # De hecho, esto es lo que realmente ocurre

16 # cuando utilizamos el método items sobre un diccionario.

17

18 artistas = {1: "C.Tangana", 2: "Duki", 3: "Khea"}

19 print("Artistas: ")

20 print(artistas)

21

22 listaTuplas = artistas.items()

23 print(listaTuplas)

24

25

26 for clave, valor in listaTuplas:

27 | print(f"{clave}: {valor}")

Linea 8 creamos una lista llamada comida que contienglas.
Linea 11 Podemos crear un buclefara iterar por las correspondientes tuplas como si se
tratara de diccionarios.
Linea 18 ejemplo cuando utilizamos el método items sobre un diccionario.
Linea 22 A la variable listaTuplas le asignamos la posieidada elemento y su elemento.
Linea 268Con un bucle for realizamos una iteracion para ir leyendo la clave y el valor de
listasTuplas.
Este serd el resultado:

PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/P
rograms/Python/Python311l/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python
/Capl2.py"

El menu de hoy es:
primeroc --> macarrones
segundo --> pollo
postre --> flan
Artistas:

{1: 'C.Tangana', 2: 'Duki', 3: 'Khea'}
dict_items([(1, 'C.Tangana'), (2, 'Duki'), (3, 'Khea')])

1: C.Tangana
2: Duki
3: Khea

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I



13- ¢ Qué es la Programacion Orientada a Objetos en Python?
¢ Qué es la POO?

Es un paradigra de programacion:

9 Imita losobjetos de la vida real, con sus propiedades y comportamientos, en los
lenguajes de programacion.

¢, Qué nos aporta?

1 Generar c4digo mucho mas modul&ignifica que si nosotros estamos realizando una
tarea mucho mas compleja, \@amos a poder dividir en pegfias tareas que sean mas
sencillasy poderlas resolver de una a una de forma méas simple. De este modo
tendremos un c6digo mas estructurado y se visualiza con mejor claridad.

1 Reutilizacion del cédigeComo ejemplo podriamos crean obpto encargado de leer
ficheros de Excely este cddigo lo podremos reutilizar para mas de un fichero
dependiendo de lo extenso que sea el fichero.

1 Encapsulamiento y simplificaciogque trataremos el préximo capitulo.

¢, Qué es un objeto?
Definicion:
1 Un objeto se formarincipalmente por dos elementos:
o Datos: Describen el estado o las caracteristicas del objeto. A los datos de un
objeto los llamaremogropiedadeso atributos.

o Cadigo: Ejecuta ciertas funcionalidades o comportamientos de dichtoobjes
llamaremosmétodos.




Ejempla

1 Objeto: Camiseta.
0 Atributos: Una camiseta puede tener pnecio, unamarca, uncolory unatalla.
0 Métodos: Podemos rebajar el precio o tefiirla para cambiar su color.

En el ejemplo de las camisetas podemos ver quedeagiferente marca, precio, color y talla,
tienen los mismos atributos pero con distintos valgrpsro en el fondo todo son camisetas.
Tenemos que utilizar un modo de agrupas estos objetos.

Las Clases
Definicion:
1 Unaclase es el modelo para un grupo tgtos.
1 La clase define los métodos y atributos comunes de todos los objetos que pertenecen a

la misma clase.
1 A un objeto que pertenece a una clase se le llamtancia

Ejempla

1 Clase: Camisetas. Todos bbjetos de la clase camisetas tendran un pregia, marca,
un color y una talla.
I Cadainstancia de Camisetas tendra un precio, color y talla distintos.

Las Clases: Ejemplo

Clase Camisetas

Camiseta 1 Camiseta 2: Camiseta 3
Marca: Mike Marca: Gucci Marca: Adidas
Talla: M Talla: L Talla: S
Precio: 1999 Precio: 79999€ Precio: 25€
Pilares de la POO
Herencia Polimorfismo Encapsulacion Abstraccién
& —
e -

o4 °,




Que comentaremos en los siguientes videos.

Vamos arear un nuevo fichero de Python.

Para entender el procechiento, primero vamos a realizar de una forma no correcta, pero con
la finalidad de que se entienda este proceso hasta que al final se planteara correctamente.

Lo primero que vamosraalizar en crear la clase.

1 class Camiseta:

Vamos a crear los atributos.

1 class Camiseta:

2 talla = "XL"

3 color = "Rojo"

4 precio = 20.99

5 marca = "Adimas"

Ahora vanos a crear un objeto de esta clase.

1 class Camiseta:
talla = "XL"
color = "Rojo"
precio = 20.99
marca = "Adimas"

g own Bow M

7 CamisetaRoja = Camiseta()

Hemos instanciado un objeto de la clase Camiseta().

¢, Como podemos acceder a ainibuto?

9 print(CamisetaRoja.color)

Para ello tenemos que escribir la instancia, seguidordpunto y a continuacion escribir el
atributo.

Si lo ejecutamos estgeré el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/P
rograms/Python/Python31l/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python
/Poo.py"

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python>



Como podréis observar con este ejemplo no podemos reutilizar las instancias porque en la
clase hemos agregado las propiedades, vamos a modificar el codigo paanaese hace.

Lo que hemos explicado hasta ahora era un ejemplo anaae

Vamos a crear un método llamado __init__ () que se ejecuta automaticamente al instanciar una
clase.

1 class Camiseta:
2 def __init_ (self):

El método __init__ () se encarga de inicialzae construir un objeto con ws determinados
atributos.

9f LI NI YSGNR aAStTF! I RETENBOOAY LSOV IDYAGERY QAL
que hace es hacer referencia al objeto que estamos creando de esa clase.

1 v class Camiseta:

2 v def __init__ (self):

3 self.marca = "Gicci"
4 self.precio = 168

5 self.talla = "M"

6 self.color = "negro"
.

8 camiseta = Camiseta()

9
10 print(camiseta.precio)

En la linea 8 creamos una instancia.

En la linea 16on la nomenclatura del punto nos mostrara el precio de la nueva instancia
camiseta.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/P
rograms/Python/Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python
/Poo.py"

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D

Pero aun no observamos como podemos hacer varias instancias con las mismas propiedades
pero con valores distintos.



1 class Camiseta:

2 def __init__ (self, marca, precio, talla, color):
3 self.marca = marca

4 self.precio = precio

5 self.talla = talla

6 self.color = color

:

8 camisetal = Camiseta("Nike", 19.99, "s", "Lila")
9 camiseta2 = Camiseta("Adidas", 3@, "M", "Rojo")
10

11 print(camisetal.precio)

12 print(camiseta2.marca)

En las lineas 8 y 9 al crear las instancias tenemepasarle las propiedades que tienen cada
uno.

Este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/P
rograms/Python/Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python
/Poo.py"

19.99
Adidas
PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

Ahora vamos a crear unos métodos para esta clase.

1 class Camiseta:

2 def __init__(self, marca, precio, talla, color):
3 self.marca = marca

4 self.precio = precio

5 self.talla talla
&

7

8

9

self.color = color

def aplicarDescuento(self, porcentaje):
self.precio = self.precio - self.precio*porcentaje/lee

18
11 camisetal = Camiseta("Nike", 19.99, "s", "Lila")
12 camiseta2 = Camiseta("Adidas", 3@, "M", "Rojo")
13
14 print(camiseta2.precio)
15 camiseta2.aplicarDescuento(5@)
16 print(camiseta2.precio)

En la linea 8 creamos un metodo para aplicar un descuento a una de las instancias.
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En la linea 15 a la instancia camiseta2 llamamos al método aplicarDescuento(50) con la
nomenclatura del punto y le apiremos un 50%, podras observar que lo que valid8taavale
15.

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/P
rograms/Python/Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python
/Poo.py"

3e
15.8
PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

Ahora vamos a afiadir un nuevo atributo de tipo bolean.
Creamos un segundo método llamado infoProducto(self).

Ejecutamos el método a las dos instancias.

1 class Camiseta:

2 def __init__(self, marca, precio, talla, color):
3 self.marca = marca

4 self.precio = precio

5 self.talla = talla
6

7

8

9

self.color = color

| self.rebajada = False |
v def aplicarDescuento(self, porcentaje):
1e self.precio = self.precio - self.precio*porcentaje/160
11 ~ if porcentaje < 1@@:
12 self.rebajada = True
13
14 def infoProducto(self):
15 info = f"Descripcidn de la camiseta:\nMarca: {self.marca}\nPrecio: {self.
precio}\nTalla: {self.talla}\nColor: {self.color}\n"
16 if self.rebajada:
17 info += "ESTE PRODUCTO ESTA REBAJADO"
18 return info
19

26 camisetal = Camiseta("Nike", 19.99, "s", "Lila")
21 camiseta2 = Camiseta("Adidas", 38, "M", "Rojo")
22

23 print(camiseta2.precio)

24 camiseta2.aplicarDescuento(58)

25 print(camiseta2.precio)

26

27 print(camisetal.infoProducto())
28 rint(camiseta2.infoProducto())




Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Pr
ograms/Python/Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/P

oco.py"
3e

15.8

Descripcion de la camiseta:
Marca: Nike

Precio: 19.99

Talla: S

Coleor: Lila

Descripcion de la camiseta:

Marca: Adidas

Precio: 15.e

Talla: M

Color: Rojo

ESTE PRODUCTO ESTA REBAJADO

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

Ahora vamos a crear un na#to para cambiar el color a la camiseta.

20 def tefiir(self, color):
21 self.color = color

Tenemos la instancia camisetal de color Lila, ahora la queremos de color verde.

33 camisetal.tenir("Verde")
34 print(camisetal.infoProducto())

Este sera el resultado:

Descripcion de la camiseta:
Marca: Nike

Precio: 19.99

Talla: S

Color: Verde

Si queremos que el campo del precio salga con 2rdges y el simbolo del ddlar.



def infoProducto(self):
info = f"Descripcidn de la camiseta:\nMarca: {self.marca}\nPrecio: {self.
precid:.2f}€\nTalla: {self.talla}\nColor: {self.color}\n"
if self.rebajada:

info += "ESTE PRODUCTO ESTA REBAJADO"
return info

Resumerde todo elcédigo:

class Camiseta:
def __init_ (self, precio, marca, talla, color):
self.precio = precio
self.marca = marca
self.talla = talla
self.color = color
self.rebgada = False

defaplicarDescuento(self, porcentaje):
nuevoPrecio = self.precielf.precio*porcentaje/100
self.precio = nuevoPrecio
if porcentaje < 100:
self.rebajada = True

def tefir(self, color):
self.color = color

def infoCamiseta(self):
info = f"CamisetanTalla: {self.talldy t NS OA 2Y 9 arMardad{scBa@dh2 Y OH T Ye
if self.rebajada:
info += "Actualmente ésta camiseta esta rebajada"
return info

camiseta <Camiseta(19.99, "Gucci", "XL", 'thie")
print(camiseta.infoCamiseta())
camiseta.aplicarDescuento(20)
print(camiseta.infoCamiseta())

print("\ nHHHHHH B

camisetaAdimas = Camiseta(300, "Adimas", "M", "Rojo")
print(camisetaAdimas.color)
print(camisetaAdimas.marca)
camisetaAdima.tefiir("Verde")
print(camisetaAdimas.color)



14 - ¢ Qué es la HERENCIA en Python?

¢, Qué es la Herencia?

9 La herencia es uno de los pilares de la programacién orientada a objetos.

1 Es un mecanismo o funcionalidad que permiteeqguna clase reciba todas las
caracteristicas, métodos y atributos, de otra clase.

1 La clase quéereda tendra todos los métodos y atributos de la clase de la cual esta
heredando. Ademas, tendra también Esyos propios

Nomenclatura de la herencia:

7 Superclase También conocid: Superclase o
como clas padre. Es la clase de Clase Padre
cual se heredan las caracteristici

Suele ser mas general y sirve

base para otras clases.
1 Subclase También conocida com
clase hijo. Es la clase que recibe \’6@

herencia y amplia los métod y
atributos de la superclase conslc
suyos props. Suele ser una clas

mas concreta o especifica.

Subclase o
Clase Hijo

Clase: Persona

Atributos:
« Nombre: str
» Edad:int -

. 4

Subclase: Trabajador

Atributos (heredados):
« Nombre: str

Edad: int

Sueldo: float
Cargo: sir
Empresa: str




Tipos de Herencias: Herencias simples

f La herencia simple es la forma m Superclose ©)
basica de herencia que existe, cor Clase Podre
su nombre bien lo indica.

1 Una subclase hereda de un

superclase.

Subclase o
Clase Hijo

Tipos de Herencia: Herencia Jerarquica

1 La herencia jerarquica se produce cuando mdultiples subclases heredan de una Unica
superclase.

Superclase

Subclase 1 Subclase 2 Subclase 3

Tipos de Herencia: Herencia multiple

9 Este tipo de herencia se produceando una subclase hereda de dos superclases al
mismotiempo.



Superclase | Superclase 2

Subclase o

Clase Hijo

Tipos de Herencia: Herencia Multinivel

I Una subclase hereda de una superclase, a su vez esta superclase hereda de otra
superclase.

Clase Abuelo

Clase Padre

Clase Hijo

Vamos con un ejemplo préctico:
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1 class Persona:

2 def __init__(self, nombre, edad, dni):
3 self.nombre = nombre

4 self.edad = edad

5 self.dni = dni

6

7 v def presentarse(self):

8 print(f"iHola! Me llamo {self.nombre} y tengo {self.edad} afios")
9

10 oscar = Persona("Oscar", 25, "12123123R")
11

12 oscar.presentarse()

13

14 print(oscar.dni)
En la linea 1 creamos lmse Persona.
En la linea 2 en el método constructoifid@nos los atributos como nombre, edad y dni.

En la linea 7 creamos un método llamada presentarse con la finalidad de que todas las instancias
de la clase Persona puedan saludarse.

Linea 10 creamos arinstancia llamada oscar, pasandoles las correspotetigmopiedades.
Linea 12 a la instancia osdlamamos almétodo presentarse.
Linea 14 vamos a mostrar el dni de oscar.

Este sera el resultado:

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/P
rograms/Python/Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python
/Herencias.py"

iHola! Me llamo Oscar y tengo 25 ahos
12123123R

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> l

Ahora vamos a realizar nuestra primera herencia.

16 class Trabajador(Persona):
17 | pass

Hemos creado la clase Trabajador que hereda de Persoma esta clase no puede estar vacia
ya que nos daria error, provisionalmente hemos puesto pass (no hacer nada).

19 trabajador = Trabajador("Juan", 33, "98987987H")
20 trabajador.presentarse()

Linea 19 creamos una instancia llamada trabajador de la clase Trabajador con sus
correspondiente propiedades.

Linea 20 Ahora vamos a llamanetodo .presentarse() ya que es un método que ha heredado.

Este sera el resultado:



PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/P
rograms/Python/Python31l/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python
/Herencias.py"

jHola! Me llamo Oscar y tengo 25 anos

12123123R

jHola! Me llamo Juan y tengo 33 anos |

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

Podras observar que aun estando vacia la clase Trabajador la instancia trabajador ha heredado
laspropiedades y los métodos de la clase Persona.

22 print(trabajador.dni)

También podemos mosr el valor deDNI
Las clases heredadas con es el caso de trabajador ademas de tener los atributos y métodos
pueden tener los suyos propios, asi es como tiene que quedar la clasgatiab

16 class Trabajador(Persona):

17 ~ def __init__(self, nombre, edad, dni, sueldo, cargo, empresa):
18 super().__init__ (nombre, edad, dni)

19 self.sueldo = sueldo

20 self.cargo = cargo

21 self.empresa = empresa

Linea 16 Creamos la clase Trabajador que hereda de Persona.

Linea 17 Definimos todos los atributos de la clase Trabajador.

Linea 18 con super() le estamos diciendo que los campos nombre, edad, dni los estamos
heredando la al clase super (Persona)

Lineas 19, 20 y 21 agregamos las nuevas propiedades que tendseld cdbajador.

Qué pasa si intentamos ejecutar el siguiente ejemplo:

23 trabajador = Trabajador("Juan", 33, "98987987H")
24 trabajador.presentarse()

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/P
rograms/Python/Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python
/Herencias.py"
jHola! Me llamo Oscar y tengo 25 anos
12123123R
Traceback (most recent call last):

File "c:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python\Herencias.py", line 23, in <
module>
trabajador = Trabajador("Juan", 33, "98987987H")

F N N N N N N N N N Y Y NV VWV VY.V V. V.Y

TypeError: Trabajador.__init__ () missing|3 required positional argument
s: 'sueldo', 'cargo', and 'empresa’
PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I
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Nos genera un error por ahora la clase trabajador necesita los argumentos heredados mas los
SUy0S propios.

23 trabajador = Trabajador("Juan", 33, "98987987H", 1508, "Operario", "Manofacturas, S.A.")

Vamos a ejecutar de nuevo.
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/P
ython311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Herencias.py"

iHola! Me llamo Oscar y tengo 25 afios

12123123R

iHola! Me llamo Juan y tengo 33 anos I

98987987H

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

Ahora ya no muestra el error y la funcéoal método heredado.
Ahora vamos a crear un nuevo método para la clase Trabajador.

16 class Trabajador(Persona):

17 ~ def __init__(self, nombre, edad, dni, sueldo, cargo, empresa):
18 super().__init__(nombre, edad, dni)

19 self.sueldo = sueldo

20 self.cargo = cargo

21 self.empresa = empresa

22

23 def calcularSueldoAnual(self):

24 return self.sueldo * 12 + 208680

Calcula el sueldo mensual multiplicado por 12 méas 2000 euros de pagas extras.

Ahora vamos a ejecutaste método con la instancia trabajador.

30 print(trabajador.calcularSueldoAnual())
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311l/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Herencias.py"

iHola! Me llamo Oscar y tengo 25 anos

12123123R

iHola! Me llamo Juan y tengo 33 afnos

98987987H

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D

Para ver la herencigjarquica vamos a seguir con el ejemplo creando la clase Estudiantes.

26 class Estudiantes(Persona):

27 def __init__(self, nombre, edad, dni, universidad, curso, asignaturas):
28 super().__init__(nombre, edad, dni)

29 self.universidad = universidad

30 self.curso = curso

31 self.asignaturas = asignaturas



Vamos a crear un método para la clase Estudiantes.

26 class Estudiantes(Persona):

27 def __init__(self, nombre, edad, dni, universidad, curso, asignaturas):
28 super().__init__(nombre, edad, dni)

29 self.universidad = universidad

30 self.curso = curso

31 self.asignaturas = asignaturas

32

33 def describirse(self):

34 print(f"""Hola soy {self.nombre}!. Tengo {self.edad} afios.
35 Estudio en la unniversidad de {self.universidad}.

36 Estoy realzando los estudios de {self.curso}.

37 Con las siugientes asignaturas: {self.asignaturas}

38 )

Vamos a crear una instancia de tipo Estudiante

49 maria = Estudiantes("Maria", 20, "65123123G", "Universidad UAB",A

A 32 Informatica", ["Programacion", "Redes"”, "Hardware"] )

Vamos a llamar al método.
51 maria.describirse()

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe "
c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Herencias.py”

jHola! Me llamo Oscar y tengo 25 afios

12123123R

jHola! Me llamo Juan y tengo 33 afios

98987987H

iHola soy Maria!. Tengo 28 afios.
Estudio en la unniversidad de Universidad UAB.
Estoy realzando los estudios de 32 Informatica.
Con las siugientes asignaturas: ['Programacidn', 'Redes', 'Hardware']

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I



15- ¢Qué esleEENCAPSULAMIENTO en Python?

¢, Qué es la encapsulacion?

1 Es uno de los pilares de la programacién orientada a objetos.
1 Permite regular el acceso a los métodos y atributos de una clase.
1 En cierta manera, enmascara la complejidad de una clase.

EncapsulamientoModificadores de acceso

Métodos y Atributos

Pablicos: Son accesibles por: Protegidos: Son accesibles por:

Privados: Accesibles por:

e Lamisma clase.

e Las subclases.

e Clases dentro del mismo
paquete.

e Cualquier punto del
caédigo.

e Dentro/Fuera de la clase,
subclases, etc.

e Unicamente dentro de la
misma clase

Utilidades del encapsulamiento

1 Nos permite ocultar métodos y atributos fuera de la propia clase.

1 Podemos regular la modificacién. Crearemos métoffnsblicos) para modificar los
atributos de un objeto.

1 Enmascarar la complejidaig algunos métodos haciéndolos privados y utilizarlos desde
métodos publicos.

Encapsulamiento en Python

NO EXISTE

9 Existe una convencion, pero es solo sintaxis, no es funcional:
o YFrAdNROGdzAE 2 T &t GrN\ghiendmjc?at pNERificSd8Indrdré de un
atributo indica que es protegido.
o PPl dNROGdzi2 T Uniddlde gudaii Bajo BliJoriéidipio 2lel dbmbre de
un atributo indica que es privado.
0 Lamismasintaxis para lométodos
o Para Python, todos los atributos y métodos sBablicos La convencion
simplemente se usa entrprogramadorespara indicar como se debe usar los
métodos y atributos de una clase
1 Enla practica os explico mas cosas con un ejemplo.



class Circulo:
def __init__ (self, radio):
self.radio = radio
self.pi = 3.1415

def caldulaPerimetro(self):
return 2¥self.pi*self.radio

def calcularArea(self):
return self.pi*self.radio**2

® W o0~ 0 s wWw N

[

Linea 1 creamos arclase llamada Circulo.
Linea 2 Definimos el método constructor.
Linea 3 y 4efinimos los atributos.
Linea 6 definimos el método calcularPerimeto que retornara la siguiente férmula:
Perimetro= 2x xr
Linea 9 definimos el método calcularArea que meéwa la siguiente férmula:
Area = x P

Ahora vamos a crear un instancia:
13 cl = Circulo(2.5)
Vamos a llamar al método para que muestre en pantalla.

15 print(cl.calcularArea())
16 print(cl.caldulaPerimetro())

PROBLEMAS SALIDA CONSQLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Encapsulacion.py”

19.634375000000002
15.767500000000001
PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python>

Queremos limitar el resultado a 2 decimales.

15 print(f"Perimetro: {cl.calcularArea():.2f}")
16 print(f"Area: {cl.caldulaPerimetro():.2f}")

Este sera el redtado:



PROBLEMAS SALIDA CONSQLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Pvthon31l/pvthon.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Encapsulacion.py”
Perimetro: 19.63
Area: 15.71

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

Para mostrar la constante Pl
17 print(f"La constnate PI es {cl.pi}")

Hasta ahora, todo esto ya lo sabiamos, a partir de ahora vamos a trabajar con el
encapsulamiento.

1 ~ class Circulo:
2 def __init_ (self, radio):

3 self._radio = radio

4 self. pi = 3.1415

5

6 def caldulaPerimetro(self):

7 return 2*self. pi*self. radio
8

9 def calcularArea(self):

10 return self. pi*self. radio**2
11

12

13 cl = Circulo(2.5)
14 print(f"Perimetro: {cl.calcularArea():.2f}")
15 print(f"Area: {cl.caldulaPerimetro():.2f}")
16 print(f"La constnate PI es {cl. pi}")
A todas las propiedades les hemos agregado un guion bajo al principio para proteger los datos,

pero como podréis loservar en lugar de producirse un error, muesima datos, con este
ejemplo confirmamos la no existencia de encapsulamiento en Python.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311l/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Encapsulacion.py"

Perimetro: 19.63

Area: 15.71

La constnate PI es 3.1415

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> D

Vamos a cambiar el guion bajo por dos guiones bajos.
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1 class Circulo:

2 def __init__ (self, radio):

3 self. radio = radio

4 self. pi = 3.1415

5

6 def caldulaPerimetro(self):

7 return 2*self._ pi*self._ radio
8

9 def calcularArea(self):

10 return self._ pi*self._ radio**2
11

12

13 cl = Circulo(2.5)

14 print(f"Perimetro: {cl.calcularArea():.2f}")
15 print(f"Area: {cl.caldulaPerimetro():.2f}")
16 print(f"La constnate PI es {cl.__pi}")

Si ejecutamos:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python31l/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Encapsulacion.py”
Perimetro: 19.63
Area: 15.71
Traceback (most recent call last):
File "c:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python\Encapsulacion.py", line 16, in <module>
print(f"La constnate PI es {cl.__pi}")

ARSI

AttributeError: 'Circulo' object has no attribute '_ pi’
PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

Como podras observar nos sale el correspomgierror.

Lo que esta pasando es que tu en Rytlcuando defines un método o un atributo que empieza
con dos guiones bajos, lo que hace Python automaticamente es lo siguiente:

Si escribimos atributo: __radio (Lo convierte An) Circulo__radio.

Lo cambiaa guion bajo seguido del nombre de la clase eajlion bajo y el nombre de la
propiedad o el método.

Vamos a cambiar el patron:

16 print(f"La constnate PI es {cl. Circulo__pi}")

Ahora cuando ejecutemos podremos obtener su valor.



PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311/python.exe "c:/Users/pmver/Desktop/Ejer Python/Encapsulacion.py"

Perimetro: 19.63

Area: 15.71

ILa constnate PI es 3.1415 |

PS C:\Users\pmver\Desktop\Ejer Python> I

Lo que estd ocurriendo es que Python se encarga de que esto ocurdoquasotros definimos

un método o unatributo dentro de una clase empezando por los dos guiones bajos, el
automaticamente afiade un guion bajo el nombre de la clase y el atributo o método que
hayamos definidoPor tanto esto no es privado ahora la pregumta Sor quéexiste esta
funcionalida®® Es una funcionalidad que Python implementa para evitar que métodos o
propiedades con el mismo nombre en distintas clases puedan colisiii@diendo el nombre

de la clase ya las puede diferenciar de otras clases.

Ahora solo dejaremos el atributo pircalos guiones bajos, al resto se los quitamos.
En la linea 12 hacemos un método publico que nos retorna el valor de pi.
En la linea 18 llamamos al método getPi() y de esta forma obtendremos su valor.

Este sera el restaldo:



