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-

Realizado este tutorialresumende Diego Moiseet de Espanes he aprendido mucho sobre
Python, espero que estaitorial pueda serles de mucha ayuda.

Para acceder a los tutoriales de Diego Moisset de Espamedes escanear el cddigo QR o
acceder a la siguiente URL:
https://www.youtube.com/playlist?list=PLIygiKpYTC 6wtOmJe3pbgbWhbvlopYZoD
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Capitulo k.Instalacion del leguaje y pasos para crear nuestro

primer programa
Lo primero que vamos a hacer es descargar Python para ello accederemos al siguiente enlace:

https://www.python.org/downloads/

Python

& python’ . I

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

Download the latest version for Windows m

Download Python 3.11.3

Looking for Python with a different 0S? Python for Windows,
Linux/UNIX, macOS, Other

Want to help test development versions of Python? Prereleases,
Docker images

Active Python Releases

For more information visit the Python Developer's Guide.

Python version Maintenance status First released End of support Release schedule
3.11 bugfix 2022-10-24 2027-10 PEP 664
3.10 bugfix 2021-10-04 2026-10 PEP 619
3.9 security 2020-10-05 2025-10 PEP 596
3.8 security 2019-10-14 2024-10 PEP 569
3.7 security 2018-06-27 2023-06-27 PEP 537

Y procederemos a su descarg

=P

python-3.1
1.3-amded,
EXE

e

A continuacion procederemos a su instalacion:

Lo unico que tenemos que tener en cuenta es activar la opcion Add Pyton..
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% Python 3.8.2 (32-bit) Setup

Install Python 3.8.2 (32-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

® Install Now
Ci\Users\diego\AppData\Local\Programs\Python\Python38-32

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

—> Customize installation
Choose location and features

pgthfon

M Install launcher for all users (recommended)

windows 21dd Python 3.8 to PATH | Cancel |
1§

Desde este modo tendremos acceso a Python desde cualquier directorio donde nos
encontremos.

A continuaciérempezaremos con la instalacion.

& Python 3.8.2 (32-bit) Setup

Setup Progress

Installing:

Python 3.8.2 Development Libraries (32-bit)

pgthgn .

windows | Cancel
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Setup was successful

Special thanks to Mark Hammond, without whose years of
freely shared Windows expertise, Python for Windows would
still be Python for DOS.

New to Python? Start with the online tutorial and
documentation.

See what's new in this release.

Pythen 5

windows Close

Ya hemos instalada Python seleccionamos el botén Close.

Python trae por defecto un editor que nos servira para realizar los proyectos del curso.

B rython 31
h IDLE (Python 3.1 64-bit)
@@ Python 3.1 (64-bit

q Python 3.11 Manuals (64-bit)

h Python 3.11 Module Docs (64-bit)

 |DLE Shell 3.11.1 O >

Eile Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits™ or "license()" for more information.

>3

Ln:3 Cok0

Este editor de texto es muy limitado pero paraptendizaje es el adecuado.

Para crear una aplicacion del menu File seleccionaremos New File.
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A untitled — O >

File Edit Format Run Options Window Help

Vamos a scribir el siguiente texto:

A *untitled* — | *

File Edit Format Run Options Window Help

1| print ("Hola rr.';::ln:"jl

Il K2N} GGSySy2a 1jdzS 3Jdz2r NRFENJ St LINReSOG2=z

# Guardar como X
&« v A » Esteequipo » Discolocal (D) » Curso completo de Python - <] & Buscar en Curso completo d...
Organizar » Nueva carpeta SEEER 4 0
~
Arduino 2 3 Mombre Fecha de medificacion Tipo Tamafic
Arduino 3

. Mingun elemento coincide con el criterio de blisqueda.
Arduino 4

Arduino Aplica
Balanza
Bateria
Blender
Calculadora fir
Calculdora_Rer
Carrer 3D
cohete

Cubo

Curso complet o

Nombre: v

Tipo: | Python files (% py;*. pyw; ™. pyi) v

~ Ocultar carpetas Cancelar

Lo guardaremos en una carpetaig] previamente hemos creado para el curos en la que

LJk

N

pondremos un nombre seguido de su extensiéon 'py’, en este caso ejemplol.py. Seguido del

botén Guardar.

Para ejecutar del menu seleccionaremos la opcién Run y de este Run Module o bien la tecla de

funcionFb5.

A gjerciciol.py - Dt/Curso completo de Python/gjerciciol.py (3.11.1) — O >
File Edit Format Run  Options Window Help

2| Run... Customized Shift+F3
Check Maodule Alt+ X

Python Shell

Este seré el resultado:
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# |DLE Shell 3.11.1

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
(tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 64 bit |

Python 3.11.1

2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

============== RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciol.pv

Hola mundo

Ln:& Cok0

Mas adelante instalaremos otros editores que nos van a facilitar la programacion, cuando

hagamos programas mas complejos.
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Capitulo 2.Codificacion del diagrama de flujo en Python
¢, Qué es un programa?

Programa Conjunto de instrucciones que contiene una computadora para realizar una
actividad. Todo programa tiene un objetivo bien definido: un procesador de textos es un
programa que permite cargar, modificar e imprimir textos, un programa de ajedrez permite
jugarcontra el ordenador u otro contrincante humano.

La actividad fundamental del programador es resolver problemas empleando el ordenador
como herramienta fundamental.

Para la resolucion de un problema hay que plantear un algoritmo.
Algoritmo: Son los pasosseguir par resolver un problema.

Diagrama de flujo

Un diagrama de flujo es la representacién grafica de un ALGORITMO.

Los simbolos gréficos principales a utilizar para el plateo de diagramas de flujo son:

C} Inicio ¥ fin del diagrama.
/ / Entrada de Datos

{Vamos a considerar que las entradas de datos se realizan siempre por el
teclado de la computadora).

L/_/_J Salida de Datos

{Vamos a considerar que las salidas de datos se realizan siempre por la
pantalla de la computadora).

Operacidn

Condicitn

Planteo de un problema utilizando udiagrama de flujo

Para plantear un diagrama de fluyjebemos tener muy en claro el problema a resolver.
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Problema

Halla la superficie de un cuadrado conociendo el valor de un lado.

Ihicin

7
!

supetficie = lado * lado

!

supetficie

Resulta mucho mas facil entender un gréafico que un texto.

El diagrama de flujo nos identifica claramente los datos de entrada, operaciones y datos de
salida.

En el ejemplo tenemos como entrada el valor del lado del cuadrado, en las entradas las
representamos con un paralelogramo gdemos un paralelogramo por cadatd de entrada.

La operacién se representa con un rectangulo, debemos hacer un rectangulo por cada
operacion. A la salida la representamos con la hoja rota.

El diagrama de flujo nos da una idea del orden de ejecucion de las actividades en el tiempo.
Primeio cargamos los datos de entrada, luego hacemos las operaciones necesarias y por ultimo
mostramos los resultados.

Variable Es un depdsito donde hay un valor. Consta de un nombre y pertenece a un tipo de
dato.

Para el ejemplo planteado la variable lado ater@a la medida del lado del cuadrado y la variable
superficie almacena la superficie del cuadrado.

En el ejemplo tenemos dos variables.
Tipos de variables
Una variable puede alacenar:

- Valores enteros (100, 260, etc.)

17| 656



- Valores reales (1.24, 2.90, 5.00, gtc.

- Cadenas de caracteres ("Juan”, "Compras", "Listado", etc.)
Eleccion del nombre de una variable:

Debemos elegir nombres de variables representativas. En el ejemplo el nombre lado es lo
suficientemente claro para darnos una idea acabada sobre su contenido.

Vamos al entorno de programacion Python.

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |
AMDE4)] on win32
Type "help”, "copyright™, "credits"™ or "license(}"™ for more information.

Ln:3 Cok0

Del menu Files seleccionaremos New Files

A *untitled” — O >

File Edit Format Run  Options Window Help

1| lado=input ("Ingrese la medida del lado del :';a:i:a:l::l"j

Si del menu Run seleccionamos Run Module.

™ Save Before Run or Check X

Source Must Be Saved
QK to Save?

Nos dice que hay que guardarlo, le damos a aceptar.

@ Guardar come X

« v » Este equipe » Discolocal (D) » Curso completo de Python ~ [/] O Buscar en Curso completo d...

Organizar + MNueva carpeta E o
Papa ” Nembre Fecha de modificacidn Tipe Tamafio
Videos antiguos [# ejerciciol.py 15/04/2023 %:08 Python File 1KB
[ Este equipo
3 Descargas
@ Documentos
B Escritoric
| Imagenes
J‘s Musica
) Objetos 3D

B Videos
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s Windows ()
= Disco local (D:)

SSM 2R (F:) &

Nombre: ejer(i(iol.py{

Tipo: | Python files (*.py:*. pyw;*.pyi)

Guardar Cancelar

# Ocultar carpetas

Seleccionamos la carpeta donde vayamos a guardar nugstogsamas seguido del nombre
'‘Ejemplo2.py', a continuacion seleccionamos el botén Guardar.

A *IDLE Shell 3.11.1% - O *
File Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/w3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39)

AMDE4)] on win32
Type "help"™, "copyright",

[MSC w.1934 &4 bit |
"credits™ or "license(}" for more information.

============== RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioZ.py
Ingrese la medida del lado del cuadrado:

Ln:5 Cok0

Ya nos muestra el texto para que introduzcamos el valor del lado del cuadrado.

El programaunno esté terminado.

& *glerciciod.py - Di/Curso completo de Python/gjerciciod.py (3.11.1)*

File Edit Format Run Options Window Help

1| lado=input ("Ingrese la medida del lado del cuadrado:™)
2| lado=int (lado)

3| superficie = lado * lado

4(print ("La superficie del cuadrado es ")

ESlprint (superficie)

Input retorna un valor de texto para convertirh nimero utilizamos la funcion int().

Ejecutamos de nuevo.

A IDLE Shell 3.11.1 — O *
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/w3.11.1:a7a450f,

AMDE4) ] on win32
Type "help", "copyright",

Dec & 2022, 19:58:3%9) [MSC w.1%534 &4 bit |
"credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejercicioZ.py

Ingrese la medida del lado del cuadrado:
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioZ.py

Ingrese la medida del lado del cuadrado:d
La superficie del cuadrado es
25

Ln: 10 Cok 0

También se puede realizar de la siguiente forma:

& *glerciciod.py - Dt/ Curso completo de Python/gjerciciod. py (3.11.1)*

File Edit Format Run Options Window Help

del lado del cuadrado:™) JI

1| lado=int {input ("Ingrese la medida
2| superficie = lado * lado
a 23 ")

3| print ("La superficie del cuadrado

4| print (superficie)
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Ten en cuenta que este lenguaje es sensible de mayusculas a minusculas .

& *gjerciciod.py - Dv/Curse completo de Python/gjerciciol.py (3.11.1)7

File Edit Format Run Options Window Help

------ cuadrado: ™))

2| Buperficie = lado * lado
3| print {("La superficie del cuadrado =35 ")

4| print (superficie)

Vamos a ejecutar:

A [DLE Shell 3.11.1
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

B
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioZ.py

Ingrese la medida del lado del cuadrado:10
La superficie del cuadrado es
Traceback [(most recent call last):

File "D:/Curso completo de Python/ejercicio2.py"™, line 4, in <modulel
print (superficie)

NameError: name 'superficie' is not defined. Did yvou mean: 'Superficie'?

]
Ln: 18 Cok 0

>33 ||

Nos muestra un errogn la linea 4a que la ariable Superficie y superficie no son las mismas.
Las variables no pueden tener espacios en blaNos.dara un error sintactico.

Otro error es no ponerlo en las mismas columnas.

A *glerciciod.py - Di/Curso completo de Python/gjercicio. py (3.11.1)* - O *
File Edit Format Run  Options Window Help
1| lado=int {input [("Ingrese la medida del lado del cuadrado:™))
2| Superficie = lado * lado
3 print ("La superficie del cuadrado es ")
4| print (superficie)
Si ejecutamos:
= SyntaxError >
e unexpected indent
A IDLE Shell 2.11.1 - O *
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
============== RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioZ.pvy ~
Ingrese la medida del lado del cuadrado:10
La superficie del cuadrado es
Traceback (most recent call last):
File "D:/Curso completo de Python/ejercicioc2.py™, line 4, in <module>
print (superficie)
NameError: name 'superficie' is not defined. Did you mean: 'Superficie'?
e W
Ln: 18 Col0
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A “gjerciciod.py - Dt/Curse complete de Python/gerciciod py (3.11.1)7 - a >

File Edit Format Run Options Window Help

1| lado=int {(input [("Ingrese la medida del lado del cuadrado:"))
2| superficie = lado * lado

3| print ("La superficie del cuadrado es ")

4| print ("superficie™)

La variable superficie no debe ir entremillas ya que esto imprimird el texto, vamos a ejecutar.

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
============== RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciol.py ============== a
Ingrese la medida del lado del cuadrado:15
La superficie del cuadrado es
superficie
o W

Ln: 13 Cok 0
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Capitulo 3.Errores sintacticos y l6gicos

Modificaremos el problema del concepto anterior y agregaremos adrede una serie de errores
tipogréaficos. Este tipo de errores siempre son detectadaossptérprete de Python, antes de
ejecutar el programa.

A los errores tipograficos, como por ejemplo indicar el nombre incorrecto de la funcion, nombres
de variables incorrectas, falta de paréntesis, palabras claves mal escritas, etc. los llamamos
errores SINTACTICOS.

Un programa no se puede ejecutar por completo sin corregir absolutamente todos los errores
sintacticos.

Existen otro tipo de errores llamados ERRORES LOGICOS. Este tipo de errores en programas
grandes (miles de lineas) son mas dificilesodalizar. Por ejemplo un programa que permite
hacer la facturacion pero la salida de datos por impresora es incorrecta.

Problema

Hallar la superficie de un cuadrado conociendo el valor de un lado.

L g
1

supetficie = lado * lado

I

supetficie

Vamos a recuperar el programa llaméagercicio2.py.

A *gjerciciod.py - D\ Curso completo de Python\gjercicio2.py (3.11.1)* — O *
File Edit Format Run  Options Window Help
1| lado=int {input ("Ingrese la medida del lado del cuadrado:™)) L4l
2| superficie = lado * lado
3| print {("La superficie del cuadrado es ")

3| print (superficie)
W

Ln:5 Cok0
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Cambiamos la funcién input por imput y ahora ejecuta el programa.
Cambiamos la funcién input por Input y ahora ejecuta el programa.
Borramos las dobles comillas finales de la linea 1.

La variable superficie le asignamos un espacio en nseqier ficie.

La variable lado en otro momento la ponemos en mayusculas Lado.

Estos errores son errores sintacticos, estos tendran que corregirse para poder ejecutar el
programa.

Los errores logicos son mucho mas dificil de localizarlos.

A *glerciciod.py - D\ Curso completo de Python\gjercicio2.py (3.11.1)* - O x
File Edit Format Run  Options Window Help
1| lado=int {(input ("Ingrese la medida del lado del cuadrado:™)) 4]
Z|superficie = lado * lado * lado |
3| print ("La superficie del cuadrado es ")
4| print (superficie)
- W

Ln:& Col0

Lo vamos &jecutar:

A |DLE Shell 3.11.1 — O >

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11l.l1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1534 64 bit ([ »
2MDE4) ] on win32
Type "help™, "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.

============== RESTRRT: D:\Curso completo de Python\ejercicio?.py ==============
Ingrese la medida del lado del cuadrado:5

La superficie del cuadrado es

125

Ln: & Cok0

El programa se ejecuta pero el resultado obtenido es erréneo.
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Capitulo 4.Estructura de programacion secuencial

Cuando en un problema sélo participan operaciones, entradas y salidas se la denomina una
estructura secuencial.

El problema thgramados y codificado anteriormente solo una estructura secuencial.

Problema

Realizar la carga de do numeros enteros por teclado e imprimir la sumay su producto.

il

h J
i

h i
autha = i 1 Hm 2

|

producto = mam 1 *am2

I

suma, producto

Tenemos dos entradas numl y num2, dos operaciones: la suma y el producto de los valores
ingresados y dos salidas, que son los resultados de la suma y el producto de los valores
ingresados. En el simbolo de impresion podemos indicar una o mas salidas, eso queda a criterio
del programador, lo mismo para indicar las entradas por teclado.

Vamos aealizar el programa llamado Ejercicio3.py.

A *gjerciciod.py - [:/Curso completo de Python/gjerciciod.py (3.11.7)* - O >

File Edit Format Run  Options Window Help
1| paml=int (input {("Ingr
2| numZ=int (input ("Ingr
3| suma=numl+num2

4| producto=numl *num2

valor "))

o wvalor "))

5| print ("La suma 3"}
&| print (suma)
7| print ("E1 producto =3")

2l print (producto)
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Vamos a ejecutar

A Save Before Run or Check 2

Source Must Be Saved
QK to Save?

Cancelar

Nos pregunta si queremos guardar los cambios a lo que contestaremos Aceptar.

A [DLE Shell 3.11.1 - O *
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciod.py
Ingrese primer wvalor 10
Ingrese segundo valor 20
La suma &=
30
El producto es
200
= || v
Ln: 13 Col0

Introducimos los valores 10 y 20 obteniendo la suma 30y el producto 200.

Pagina25| 656



Capitulo 5.Estructura dgorogramacion secuencial
Problema

Realizar la carga de precio de un producto y la cantidad a llevar. Mostrar cuanto se debe pagar
(se ingresa un valor entero en el precio del producto y la cantidad)

C b > -— Inicio del Diagrama
/ precio /
> Introduccitn da datos
/ -::a.uhd-ad
importe = precio * cantidad +— | FCileulo d2l importe a abonar
importz 4+— | Impresion del importe a abonar
( Ea B PP Fin del Diagrama

Vamos a realizar el programa con el nombre Ejextipy.

@ “glerciciod.py - Dt/ Curso complete de Python/gjerciciod.py (3.11.7)% - a x
File Edit Format Run  Options Window Help

1 prec.l.n—""tlj_.p t{"Ingre

2| cantidad=int (inpu t(”::g:-‘:s-‘: 1z
3 importe=precio*cantidad
3| print ("Dekbe pagar™)

Sl print (importe)

Para ejecutar también podemos pulsar la tecla de funciéon F5.

~ Save Before Run or Check X

Source Must Be Saved
QK to Save?

Guardamos los cambios pulsando el boton Aceptar.
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# |DLE Shell 3.11.1

Eile

>3

>3

Edit Shell Debug Options Window Help

O X

Python 3.11.1

(taga/v3.11.1:a72450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 64 bit |

2MDE4) ] on win32

Type "help"™,

"copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciod.py

Ingrese £l precio del producto:l0
Ingrese la cantidad de producto a llevar:2

Debe pagar
20

Ln:9 Cok 0
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Capitulo 6.Estructura de programacion secuencial
Problema

Realiza la carga del lado de un cuadrado, mostrar por pantallerghgtro del mismo (El
perimetro de un cuadrado se calcula multiplicando el valor del lado por cuatro).

Diagrama de flujo:

perimetro=lado*4

l

perimetro

D

El programa:

A *untitled*

File Edit Format Run Options Window Help
lado=int (input ("Lado del cuadrado:™))

2| perimetro=lado®4

3| print ("E1 perimetro es")

4| print (perimetro)

Lo guardamos comBjercicio5.py.
Lo ejecutamos:

@ [DLE Shell 3.11.1

— O x

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l1l.1:a7a450f, Dec & 2022,
AMDE4)] on win32

Type "help", "copyright"™,

19:58:398) [M5C v.1934 €64 bit (

"credits"™ or "license ()" for more information.

e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioS.py

Lado del cuadrado:l0
El perimetro es
40
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Capitulo #Estructura de programacion secuenciél
Problema propuesto:

Escribir un programa en el cual se ingresen cuatro numeros, calcular e informar la suma de los
dos primeros y el producto del tercero y el cuarto.

)
!

numl, num2, num3, num4

!

suma=numl1+num?2

\ 4

producto=num3*num4

A 4

suma
producto

=D

Vamos a realizar el programa con el nombre Ejercicio6.py.

& *gjerciciob.py - D:/Curso completo de Python/gjerciciot.py (3.11.1)* - O *

File Edit Feormat Run  Options Window Help
1| numl=int {(input {("Dimes el
2| numZ2=int {(input {("Dims =]
3| num3=int (input ("Dime =1
mum4=int (input ("Dims =]
suma=numl+num2
producto=num3*numd

1 v N Wi

print ("La suma del primer y sSegundo numero =s")
Z| print (suma)

Sl print ("E1l producto del tercer y cuarto numerc =3")

10| print (producto)

Vamos a ejecutar:
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# |DLE Shell 3.11.1

File Edit

Shell

Debug  Options Window  Help

2>
Dime
Dime
Dime
Dime

&

70

>3

el
el
el
el

La suma

RESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejercicioé.py
primer nimero:3
segundo namero:Ss
tercer numero:7
cuarto numerolld
del primer y segundo numero &3

El producto del tercer y cuarto numerc 3

]
Ln: 18 Cok 0
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Capitulo 8.Estructura de programaci@ecuenciat 5
Realizar un programa que lea cuatro valores huméricos e informar su suma y promedio.

C weo )
v

numl, num2, num3, num4

’

suma=numl+num2+num3+num4
promedio=suma/4

v

suma
promedio

G

Vamos a realizar @rograma con el nombre de Ejercicio7.py.

& gercicio7.py - Dv/Curso completo de Python/gjercicio7.py (3.11.1) — O >
Eile Edit Format Bun  Options Window Help

1| puml=int {input {("Dims =1 primer namero:"})
2| numZ2=int (input {("Dims 21 segu namsro: ™))
3| num3=int {(input {("Dims el N ]
numd=int (input ("Dims N ]
suma=numl+num2 +num3+namd

promedico=suma,4

print("La suma de los cuatro numeros =3")

2| print (suma)

9 print ("E1l promedio de los cuatro numeros es3")
10| print (promedio)

o IS VR Y Y

5

Vamos a ejecutar:
# [DLE Shell 3.11.1 - O >

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
- =
============== RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicio?.py ==============

Dime el primer namero:2

Dime el segundo namero:d

Dime el tercer numero:é

Dime el cuarto numeroc:§

La suma de los cuatro nUmMEros 3

20
El promedio de los cuatro numeros &3
5.0
o W
Ln: 38 Cok0
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Capituld®.- Estructura de programacion secuenciél
Calcular el sueldo mensual de un operario conociendo la cantidad de horas trabajadas y el valor

por hora.
< Inicio >
/ horas_trabajadas /

A 4
/ valor_hora /

sueldo=horas_trabajadas*valor hora

l

sueldo

=D

& *gjercicioB.py - [t/Curse complete de Python/gjercicio8.py (3.11.1)* - O et

Vamos a la programacion:

File Edit Format Run Options Window Help

1| horas_trabajadas=int (input ("Ingreses horas trabajads:"})

2| valor hora=int (input ("Ingrese cuando sSe le paga por hora:"})
3| sueldo=horas_trabkajadas * valor_hora

4 print ("E1 sueldo a pagar =s3")

S| print (susldo)

o
Lo guardamos como Ejercicio8.py y lo ejecutamos:
A |DLE Shell 3.11.1 — O >

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

aMDe4) ] on win3Z2
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

o
RESTRRT: D:/Curso completo de Python/ejerciciod.py

Ingrese horas trabajads:100

Ingrese cuando se le paga por hora:50

El sueldo a pagar es3

5000

>3

Ln:9 Cok0
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Capitulo 16.Condicionales simples y compuestas
Estructuracondicional simple

No todos los problemas pueden resolverse empleando estructuras secuenciales. Cuando hay
gque tomar una decisién aparece las estructuras condicionales.

En nuestra vida diaria se nos presentan situaciones donde debemos decidir.
¢ Elijo la caera A o la carrera B?

¢Me pongo este pantalon?

Para ir al trabajo, ¢ Elijo el camino A o el camino B?

Al cursar una carrera, ¢ Elijo el turno mafana, tarde o noche?

Es comdn que en un problema se combinan estructuras secuencizesligionales.
Estructura condicional simple

Cuando se presenta la eleccion tenemos la opcion de realizar una actividad o no realizar ninguna.
Representacién grafica de una estructura condicional a utilizar en un diagrama de flujo:

Verdadero

hd

Operaciones

I

Podemos observar: EBmbo representa la condicién. Hay dos opciones que se pueden tomar.
Si la condicion da verdadera se sigue el camino de verdadero, o sea el de la derecha, si la
condicion da falsa se sigue el camino de la izquierda donde no hay ninguna actividad.

Se tratade una estructura CONDICIONAL SIMPLE porque por el camino de verdadero hay
actividades y por el camino de falso no hay actividades.

Por el camino de verdadero pueden existir varias operaciones, entradas y salidas, inclusive ya
veremos que puede haber otrastructuras condicionales.

Problema:

Ingresar el sueldo de una persona, si supera los 3000 délares mostrar un mensaje en pantalla
indicando que debe abonar impuestos.

Diagrama de flujo:
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/ sueldo

E sneldn=3000 Y

[

“Esta persona debe abornar
impae stos™

Vamos a la programacion:

& *gjercicio®.py - Dv/Curso completo de Python/gjercicio®.py (3.11.17% - O x
File Edit Format Run Options Window Help
1| sueldo=int (input ("Ingrese 21 sueldo:"}))

2| 1f sueldo>3000:
3 print ("Esta persona debe pagar impuestos")
4 print ("Fin")

Lo guardamos con el nombre &gercicioQy y lo ejecutamos:
A IDLE Shell 3.11.1

- O *
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 1%9:58:39) [MSC w.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32

Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

============== RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciod.pv
Ingrese el sueldo:7000

Esta persona debe pagar impuestos

Fin

============== RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioS.py
Ingrese 1 suseldo:2000

Ln: 11 Cok 0
Modificamos el programa:
& *gjerciciof.py - Dt/ Curso completo de Python/gjercicio®.py (3.11.1)% — O x
Eile Edit Format Run Options Window Help
1| susldo=int (input ("Ingrese =1 susldo:"))
2| 1f sueldo>3000:

3| —pprint ("Esta persona debe pagar impusstos™)
4| —pprint ("Fin")
S5|print ("Fin del programa™})

o
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Vamos a ejecutar:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

2MDe4) ] on win32

Type "help”, "copyright™, "credits"™ or "license(}"™ for more information.
============== RESTRRT: D:/Curso completo de Python/ejerciciod.py ==============
Ingrese 1 suseldo:7000

Esta perscona deke pagar impusstos

Fin

Fin del programa

============== RESTARRT: D:/Curso completo de Python/ejerciciod.py ==============
Ingrese 1 suseldo:2000
Fin del programa

Ln: 13 Cok 0

Las lineas que se encuentras después dgla$tan tabuladas se ejecutan si la condicion se
cumple, en teste ejemplo las lineas 3 y 4, en cambio la linea 5 que se encuentra al principio de
la linea se ejecuta tanto si se cumple la condicién como si no se cumple la condicion.
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Capitulo 1t.Condimonales simples y compuestag

Cuando se presenta la eleccion tenemos la opcidén de realizar una actividad u otra. Es decir
tenemos actividades por el verdadero y por el falso de la condicion. Lo mas importante que hay
que tener en cuenta que se realizkas actividades de la rama del verdadero o las del falso,
NUNCA se realizan las actividades de las dos ramas.

Representacion gréafica:

Verdadero

Ciperacidn 2 Operacidn 1

Problema:

Realizar un programa que solicite ingresar dos nimeros distintos y muestre en pantalla el mayor
de ellos:

Diagrama de flujo:

Inicio

numl>
num2

¢

numz auml |
-'_'_'_'_l —— e

Fin
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Vamos a realizar el programa:

& *gjercicioll.py - D:/Curso completo de Python/gjercicio10.py (3.11.1)% - O x
File Edit Format Run Options Window Help
1| puml=int {input ("Ingrese primer valor:"))
2| num2=int {input ("Ingrese segundo wvalor:"))
3| 1if numl>num? :
4 print (numl)
£ print (num2)
Lo guardamos con el nombre Ejerciciol0.py y lo ejecutamos:
# |DLE Shell 3.11.1 - O d

File Edit Shell Debug Optiens Window Help

Python 3.11.1 (tags/w3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 1%9:58:39)
AMDE4) ] on win32

Type "help"™, "copyright",

[M5C w.1934 €4 bit |

"credits"™ or "license ()" for more information.
e

RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioll.py
Ingrese primer valor:10

Ingrese segundo valor:5

10

o
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioll.py

Ingrese primer valor:2

Ingrese segundo valor:67

&7

o

si queremos agregar un mensaje:

& *ejercicioll.py - D:/Curse completo de Python/gjercicie10.py (3.11.1)% - O pd
File Edit Format Bun  Options Window Help

1| puml=int (input {("Ingrese primer wvalor:"))

2| numZ=int {input {("Ingrese segundo valor:™))

J|print ("E1l walor mayor es”]|

4| Lf numl>num2 :

5 print (muml)

6| else:

7| princ (aun2) Correcto

Esto es lo mismo que:
& *ejerciciol0.py - D/ Curse completo de Python/gjercicie10.py (3.11.1)° - | >

File Edit Feormat Run  Options Window Help

1l numl=int (input ("Ingrese primer wvalor:™))
2l num2=int {(input ("Ingrese segundo valor:"))
if numl>nume:

|print ("E1l valor mayor es"} |

print (numl) NO CorreCtO

s FR Y 3 B )

Ir:rint.i”E'_ valor mayor es"} I
print (num2)

Como las lineas 4 y 7 se repiten endasintas condiciones y no depende de la condicion lo
correcto es realizarlo como se encuentra en el ejemplo anterior.
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Capitulo 12.Condicionales simples y compuesias
Problema propuesto:

Realice un programa que solicite la carga por teclado de @loros, si el primero es mayor al
segundo informar de su suma y diferencia, en caso contrario informar del producto y la divisién
del primero con respecto al segundo.

Vamos a realizar el diagrama de flujo:

C weo )

producto=num1*num?2 suma=numl+num2

l v

diferencia=numinum?2

division=num1/num?2

Producto suma
division diferencia
\_/—

D
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Vamos a la programacion:

# *gjercicioll.py - D:/Curse completo de Python/gjercicie1.py (3.11.1)* -
File Edit Format Run  Options Window Help

1| puml=int {(input ("Ingrese £l primer walor:"}))
2| pnumZ2=int {input ("Ingrese el segundo valor:™)})
3| 1f numl>num?2:

: suma=numl+num2

5 diferencia=numl-num2

6 print ("La sumna de los wvalores es")
print (suma)

8 print ("La diferencia es")

] print (diferencia)

11 producto=numl *num2

12 division=numl/num2

13 print ("E1l producto =3")
14 print (producto)

15 print ("La divisidon =3")
1& print (division)

Lo guardamos con el nombEgercicioll.py y lo ejecutamos:

A IDLE Shell 3.11.1 —
File Edit Shell Debug Options Window Help

O x

AMDe4)] on win32

Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

o
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioll.py

Ingrese £l primer walor:10

Ingrese £l segundo valor:5

La sumna de los valores es

15

La diferencia es

5

e
RESTART: D:/Cursoc completo de Python/fejercicioll.py

Ingrese el primer valor:50

Ingrese £l segundo wvalor:100

El producto es3

5000

La divisidn es

0.5

>3

Python 3.11.1 (tags/v3.11.l:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:35) [MSC v.1934 64 bit |

Ln: 19 Col0
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Capitulo 13.Condiciomalessimples y compuestas4
Problema propuesto:

Se ingresan tres notas de un alumno, si el promedio es mayor o igual a siete mostrar un mensaje
"Promocionado".

Inicio

notal

nota2

nota3

NN N A
NN

promedio=(notal+nota2+nota3)/3

promedio>=7

"Promocionado"

D

Vamos a realizar el programa:

& *gjerciciol2.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio12.py (3.11.1)* - O *
File Edit Format Run  Options Window Help

1l notal=int (input ("Ingrese prim nota:™))

2| nota2=int (input ("Ingrese no

if promedioc >=7:
print ("Promociconado™)

1 n tnouls L I

Lo guardamos con el nombre de Ejerciciol2.py y lo ejecutamos:
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# |DLE Shell 3.11.1 - d *

Eile

2>

2>

2>

Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a72450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

AMDE4) ] on win32
Type "help", "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejerciciolZ.py
Ingrese primera nota:’T
Ingrese segunda nota:d
Ingrese tercera nota:é
Fromocionado

RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciolZ.py
Ingrese primera nota:s
Ingrese segunda nota: e
Ingrese tercera nota:d
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Capitulo 14.Condiciomalessimples y compuestasb

Se ingresa por teclado un nimero positivo de uno o dos digitos (1..99) mostrar un mensaje
indicando si el nimero tiene uno o dos digitos.
(Tener en cuenta que condicion debe cumplirse para tener dos digitos un nimero entero)

Vama a diagrama de flujo:
( Inicio )

/ valor /

valor>=10 v

l

"Tiene 1 digito" "Tiene 2 digitos"

D

Vamos a realizar el programa:

& *gjerciciol3.py - Dt/Curso completo de Python/ejerciciol3.py (3.11.1)F — O >
File Edit Format Run Options Window Help
1| valor=int {(input ("Ingrese un valor comprendido entre 1 y S95:"))
2| 1f walor>=10:
3 e 2 digitos")

print("Tien
5 print("Tien

Lo guardamos con el nombre de Ejerciciol3.py y lo ejecutamos:
# [DLE Shell 3.11.1 - O >

1

1 digito™)

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32

Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciol3.py

Ingrese un valor comprendido entre 1 y 99:7

Tiene 1 digito

-
RESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejerciciol3.py

Ingrese un valor comprendido entre 1 y 99:22

Tiene 2 digitos

P

Ln: 11 Cok 0
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Capitulo 15.Estructuras condicionales anidadgabk

Estamos en presencia de una estructura condicional anidada cuando por la rama de verdadero
y/o el falso de una estructura condicional hay otra estructura condicional.
Representacion gréafica:

Falan Verdadero

Falzao Verdadero Operaciones

Ciperaciones

*_

Problema:
Confeccionaun programa que pida por teclado tres notas de un alumno, calcule el promedio e
imprima alguno de estos mensajes:

Si el promedio es >=7 mostrar "Promocionado”.
Si el promedio es >=4 y <7 mostrar "Regular".
Si el promedio es <4 mostrdReprobado”.

prora={notal +nota2+nota3) 13
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Vamos al programa:

# *gjerciciold.py - D:/Curse completo de Python/gjerciciold.py (3.11.1)* - O *

File Edit Format Run Options Window Help

1l notal=int (input ("Ingrese 2l primer walor:™))

2| nota2=int (input ("Ingrese 21 segl valor wvalor:™))
3| nota3=int (input {("Ingrese el tercer waloxr:"))

4| prom= (notal+notaZ+nota3) /3

5[ 1if prom>=T7:

) print ("Promocionado™

8 if prom>=4:
=] print ("Regular™)

11 print ("Reprokbado™)

Guarde el programa con el nombre de Ejerciciol4.py y ejecutelo.

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

ﬂython 3.11.1 (tags/v3.1l.1l:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help”™, "copyright”, "credits"™ or "license()"™ for more information.

o
RESTRART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciocld.py

Ingrese 2l primer wvalor:7

Ingrese el segundo valor valor:3

Ingrese £l tercer wvalor:S

Promocionado

o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciold.py

Ingrese el primer valor:5

Ingrese £l segundo wvalor valor:é6

Ingrese el tercer wvalor:7

Regular

e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciold.py

Ingrese el primer valor:2

Ingrese £l segundo wvalor valor:3

Ingrese el tercer valor:4

Reprobado

2>
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Capitulo 16.Estructuras condicionales anidadgs
Se carga por teclado tres nimeros distintos. Mostrar por pantalla el mayelfade

< Inicio >
\ 4
numl /
/ num?2 /
v
/ num3 /
- Vv
Vv F V
nums3 num?2 num3 numl
v

D

Vamos a programar:
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& *gjerciciol5.py - D:/Curso completo de Python/gjercicio3.py (3.11.1)% — O >
File Edit Format Run Options Window Help
1l numl=int (input {("Ingrese 1l primer valoxr:™))
2| num2=int {(input {("Ingrese el segundo wvalor:™))
3| num3=int {(input {("Ingrese el tercer valor:™))
4| if numl>num2:
5 if numl>num3:
& print (numl)
8 print (num3)
Gl else:
10 if num2>num3:
11 print (num2)
13 print (num3)
Lo guardamos con abmbre Ejerciciol5.py y a continuacion lo ejecutamos:
A IDLE Shell 3.11.1 - O *
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 64 bit |
AMDE4) ] on win32
Type "help", "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.
B
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciolS.py
Ingrese el primer valor:7
Ingrese el segundo valor:3
Ingrese £l tercer wvalor:S
]
o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciolS.py
Ingrese £l primer wvalor:S
Ingrese el segundo valor:7
Ingrese el tercer wvalor:3
9
o
RESTART: D:/Curso completo de Python/fejerciciolS.py
Ingrese £l primer wvalor:3
Ingrese el segundo valor:9
Ingrese el tercer valor:7
9
2> ||
Vamos a modificar el cédigo:
& *gjerciciol3.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio5.py (3.11.1)* — O >
File Edit Fermat Run Options Window Help
1l numl=int (input ("Ingrese ¢l primer valor:™))
2| num2=int (input ("Ingrese el segundo walor:™))
3| num3=int (input ("Ingrese el tercer valor:™))
4|print ("E1 valor mayor de los tres valores ingresados es5")|
5| if numl>nume:
@ if numl>num3:
7 print (numl})
=] print (num3})
11 if num2>num3:
12 print (num?2 )
14 print (num3})

Vamos a ejecutar de nuevo:
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# |DLE Shell 3.11.1 - d *

Eile

Edit Shell Debug Options Window Help

2>

>3

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a72450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 64 bit |

AMDE4) ] on win32
Type "help", "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Curso completo de Python/fejerciciolS.py
Ingrese el primer wvalor:10
Ingrese el segundo valor:40
Ingrese el tercer wvalor::S
El walor mayor de los tres wvalores ingresados es
40
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Capitulo 17%.Estructuras condicionales anidadd3
Problema propuesto:

Se ingresa por teclado un valor entero, mostrar l@yanda que indique si el nimero es positivo,
negativo o nulo (es decir cero).

(. woo )

F V
F \Y, "Nulo”
—_—
A
"Negativo" "Positivo"
/—
C Fin >
Vamos grogramar:
A *ejerciciolf.py - Di/Curso completo de Python/gjercicie18.py (3.11.1)° - O x

File Edit Format Run  Options Window Help
1| pum=int (input ("Ingrese un valor:"))
2| 1f num==0:

print ("Ingresd un wvalor nulo™)

5 if nume>0:
& print ("El namero ingresado =5 positivo™)

print ("El namero ingresado =2 negativo™)
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Lo guardamos con el nombre de Ejerciciol6.py y a continuacion lo ejecutamos:

A IDLE Shell 3.11.1 — O *
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |
AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license(}" for more information.
e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciolé.py
Ingrese un valor:10
El namero ingresado es positivo
e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciolé.py
Ingrese un valor:-5
El namero ingresado es negativo
P
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciolé.py
Ingrese un valor:0
Ingresd un valor nulo
o
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Capitulo 18.Estructuras condicionales anidadas
Problema propuesto:

Confeccionar un programa que permita cargar un namero entero positivo de hasta 3ycifras
muestre un mensaje indicando si tiene 1, 2 o 3 cifras. Mostrar un mensaje de error si el nimero

de cifras es mayor.
( Inicio )

\ 4

/ numero /

"Tiene 1 digito"

numero<100
l /—

y

"Tiene 2 digitos"

numero<1000 _—

v

"El nimero de "Tiene 3 digitos"
cifras es mayor"

D

Vamos a programar:
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& *gjerciciol7.py - D:/Curso completo de Python/ejercicie17.py (3.11.1)% — O >
Eile Edit Format Bun  Options Window Help

1| pumero=int {input {("Ingrese un namero entre 1 y 9959:"))
2| 1if numero«<10:

3 print ("Tiene 1 digito"®

5 if numero<l00:

& print ("tiene 2 digitos")

8 if numero<l1000:

] print ("Tiene 3 digitos")

11 print ("Error en la entrada de datos")

Guarda el programa con el nombre de Ejerciciol7.py y a continuacion lo ejecutamos:

A IDLE Shell 3.11.1 — O *
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 €4 bit |
AMDe4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license(}" for more information.
e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciolT.py
Ingrese un nimero entre 1 y 995:4
Tiene 1 digito
e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciolT.py
Ingrese un nimero entre 1 y 995:89
tiene 2 digitos
2>
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciolT.py
Ingrese un namero entre 1 y 995:888
Tiene 3 digitos
o
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciolT.py
Ingrese un nimero entre 1 v 995:45455445
Error en la entrada de datos
>33 ||

Si queremos que nos diga cuando lleginall del programa:

& *gjerciciol7.py - Di/Curse completo de Python/gjercicie7.py (3.11.1)* - | ped
File Edit Fermat Run  Options Window Help

1| numero=int (input ("Ingrese un numero entre 1y 985:7))

2| 1f numero<l0:

3 print ("Tiene 1 digito™)

5 if numero<100:

& print ("tiene 2 digitos™)

g if numero<1000:

] print ("Tiene 3 digitos™)

11 print ("Error en la entrada de datos™)
12| print ("Fin del programa™)

No importa el numero que le asignemos siempre imprimira el mensaje "Fin del programa"”.
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Capitulo 19.Estructuras condicionales anidadds
Problema propuesto:

Un postulante a un empleo, realiza un test de capacitac@®obsuvo la siguiente informacion:
cantidad total de preguntas que se le realizaron y la cantidad de preguntas que contesto
correctamente. Se pide confeccionar un programa que ingrese los dos datos por teclado e
informe el nivel del mismo segun el porcejetale respuestas correctas que ha obtenido, y
sabiendo que:

- Nivel maximo: Porcentaje>=90%. C Inicio )
- Nivel medio: Porcentaje>=75% y <90%.
- Nivel regular: Porcentaje>Z=50% y <75%. i
- Fuera de nivel: Porcentaje<50%.
/ total_preguntas /
Vamos a realizar el diagrama de flujo:

A

/ preguntas_acertadas /

porcentaje=total_acertadas*10@stal_preguntas

porcentaje>=90

"Nivel maximo"

porcentaje>=75

/—

"Nivel medio"

_—

porcentaje>=50

v

"Fuera de nivel" "Nivel regular"

o
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Vamos a programar:

# *gjerciciol8.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio18.py (3.11.1)* - O
File Edit Feormat Run  Options Window Help

1 total_preg'tmtas=int(inp'.:lt(”.‘-l‘.’;rr.e:u: de preguntas gue tiene en text:"))
2 preg‘tmtas_acertadas=int(input(”.‘-I'.';Ir.e:u: de respuestas acertadas:"}}

3 porcentaje=preg1mtas_acertadas*lClCI,’tDtal_preg'tmtas

4| if porcentaje>=%0:

a5 print ("Nivel méximo™)

if porcentaje>=T75:
8 print ("Nivel medio™)

10 if porcentaje>=50:
11 print ("Nivel regular")

13 print ("Fuera de niwvel™)

Vamos a guardar el programa con el nombre Ejerciciol8apgopntinuacion ejecutarlo:

A [DLE Shell 3.11.1 - O
Eile Edit Shell Debug Opticns Window Help

>

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC w.1934 64 bit

AMDE4) ] on win32

Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

e
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciold.py

Namero de preguntas gue tiene en text:l00

Namero de respusstas acertadas: 85

Nivel maximo

o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciold.py

Namero de preguntas gue tiense en text:1l00

HNamero de respuestas acertadas:80

Hivel medio

P
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciolf.py

Nimero de preguntas cque tiene en text:100

Namero de respuestas acertadas:es

Niwvel regular

e
RESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejercicioli.py

Namero de preguntas gue tiene en text:l00

Himero de respusstas acertadas:3s

Fuera de niwvel

>3

!

Paginab3| 656




Capitulo 26.Condiciones compuestas con operadores l0gjdos
Hastaahora hemos visto algunos operadores:

relacionales: (>, <, >=, <=, ==, I=)

matematicos: (+;, *, /, /1, **, %)

Pero nos estan faltando otros operadores imprescindibles:
I6gicos (and y or)

Estos dos operadores se emplean fundamentalmente e las estructunadicionales par
agrupar varias condiciones simples.

Operador and

Condicidn 1
and
Condicion 2

Traduciendo se lo lee como "Y". Si la Condicién 1 es verdadera Y la condiciéon 2 es verdadera
luego ejecuta la rama del verdadero.

Cuando vinculamos dos condiciones con el operddod”, las dos condiciones deber de ser
verdaderas para que el resultado de la condiciébn compuesta de verdadero y continle por la
rama del verdadero de la estructura condicional.

La utilizacién de operadores l6gicos permiten en muchos casos planteatratoras cortos
y comprensibles.
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Problema:

Confeccionar un programa gue lea por teclado tres nimeros enteros distintos y nos muestre el
mayor.

Vamos a realizar el programa:

& *gjerciciol9.py - D:/Curse completo de Python/gjerciciol9.py (3.11.1)* - | >
File Edit Feormat Run  Options Window Help
T r valor:"})

r:"y)

valor:")}

1| paml=int (input {("In

2| num2=int {inpuat ("I
3| num3=int (input ("1 e

4| print {("E1l valor mayor es")

numl >num2 numl >num3 :
print (numl)

numz2 >num3 :
print (num2)

11 print (num3)
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Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio19.py y a continuaciécldeep®s:

A IDLE Shell 3.11.1 — O
File Edit Shell Debug Options Window Help

X

Python 3.11.1 (tags/v3.1l1l.l1:a7a450f, Dec & 2022, 19%:58:39) [MS5C v.1934 &4 bit

AMDe4) ] on win32

Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

P
RESTART: D:/Curso completo de Python/fejerciciolf.py

Ingrese primer wvalor:10

Ingrese segundo valor:40

Ingrese tercer valor:2

El walor mayor es

40

o
RESTART: D:/Curso completo de Python/fejerciciolf.py

Ingrese primer wvalor:100

Ingrese segundo valor:12

Ingrese tercer valor:34

El walor mayor &3

100

o
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciolS.py

Ingrese primer wvalor:10

Ingrese segundo valoxr:30

Ingrese tercer valor:120

El walor mayor &3

120

o

[
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Capitulo 2%.Condiciones compuestas con operadores 10gié@s
Operador or

Condicidn

or
l Condician 2 l

Traducido se lo lee como "O". Si la condicién 1 o la condicion 2 es Verdadera, luego ejecuta la
rama de Verdadero.

Cuando vinculamos dos o mésndiciones con el operador "or", con que una de las dos
condiciones sea Verdadera alcanza para que el resultado de la condicién compuesta sea
Verdadero.

Problema:

Se carga una fecha (dia, mes y afio) por teclado. Mostrar un mensaje de error si corredponde
primer trimestre del afio (enero, febrero o marzo) Cargar por teclado el valor numérico del dia,
mes y afio. (Ejemplo: dia:10 mes:2 afio: 2020)

Py
3
iy

“Conresponde al primer
trirmestre”
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Vamos a programar:

@ *glerciciod0.py - Dt/ Curso completo de Python/gjercicio20.py (3.11.17 - O >

File Edit Format Run  Options Window Help
dia:"))
2| mes=int (input ("Ingrese mss:") )
3| afio=int (input ("Ingrese afio: "))
4| if mes==1 or mes==2Z Or mMesS==3!
5 print ("La fecha ingresada corresponde al primer trimestre del afo™)

l{dia=int (input ("Ingres

m

1

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio20.py y a continugjeidmtamos:

# |DLE Shell 3.11.1 - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19%:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |
2MDe4) ] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license ()" for more information.

o

============== RESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejerciciozd.py

Ingrese dia:lo

Ingrese mes:2

Ingrese afioc:2020

La fecha ingresada corresponde al primer trimestre del afio

B
RESTART: D:/Cursoc completo de Pythonfejercicio2l.py

Ingrese dia:ll

Ingrese mes:12

Ingrese afo:2020

555 |

Para entender el operador or hemos realizado este ejemplo pero también se podria realizar de
la siguiente forma:

& *gjerciciod(.py - [/Curso completo de Python/gjerciciod0.py (3.11.1)* — O x

File Edit Format Run Options Window Help
1| dia=int (input ("Ingrese dia:"))

2| mes=int (input {("Ingrese mes: "))

3| afio=int (input ("Ingrese afio:"))

4| 1f mes<=3:

5 print {("La fecha ingresada corresponde al primer trimestre del afio™)

El resultado sera el mismo.
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Capitulo 22.Condiciones compuestas con operadores 10gi®s
Problema propuesto:

Realizar unprograma que pida cargar una fecha cualquiera, luego verificar si la fecha
corresponde a Navidad.

NN N A~
NN N W

A4

“La fecha corresponde
a Navidad"

D

Vamos a programar:
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& *gerciciod l.py - Dt/ Curso completo de Python/gjercicio21.py (3.11.17 - O et

File Edit Format Run  Options Window Help

dia=int (input ("Ingrese =1 dia:"})

mes=int (input ("Ingeese 1 mes:i"))

3| afio=int {(input {("UTngrese =1 afio: "))

4| if dia==25 and mes==l12:

5 print ("La fecha corresponde a navidad™)

LI G I |

Guardarlo con el nombre de Ejercicio21.py y a continuacion lo ejecutamos:

# |DLE Shell 3.11.1 - O >

Eile Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 €4 bit |
2MDE4) ] on win32

Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license()"™ for more information.

o
============== RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciocZl.pv
Ingrese el dia:23

Ingeese el mes:1

Ungrese el afio:2020

P
============== RESTART: D:/Curso completo de PythonfejercicioZl.py
Ingrese =l dia:2s

Ingeese el mes:l2

Ungrese el afio:2020

La fecha corresponde a navidad

-
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Capitulo 23.Condiciones compuestas con operadores l0giebs
Problema propuesto:

Se ingresan por teclado tres nimeros, si todos los vaingessados son menores a 10, imprimir
en pantalla la leyenda "Todos los nUmeros son menores a diez".

Inicio

numl

NN N A
NN N Y

numi<i0
and

num2<10
and

num3<10

"Todos los nimeros
son menores a diez"

D

Vamos a programar:

@ *glerciciodd.py - Dt/ Curso completo de Python/gjerciciod2.py (3.11.17 - O >
File Edit Format Run Options Window Help
1 numl=int {input ("Ingrese el primer walor:"})
2| num2=int {(input ("Ingrese el seg o wvalor:"))
3| num3=int (input ("Ingrese el tercer wvalor:"}))
4| 1if numl<10 and num2<10 and
5 print ("Todos los wvalores son menores a 10™)
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Vamos a guardar el programa con el hombre Ejerccicio22.py y a continuacién vamos a
ejecutarlo.

# |DLE Shell 3.11.1 - O et

Eile Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

2MDE4) ] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

o
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicio22.py

Ingrese £l primer walor:1

Ingrese el segundo valor:2

Ingrese el tercer valor:45

B
RESTRART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioZZ.py

Ingrese 2l primer wvalor:l

Ingrese el segundo valor:2

Ingrese £l tercer wvalor:3

Todos los wvalores son menores a 10

>3
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Capitulo 24.Condiciones compuestas con operasklogicas ¢ 5
Problema propuesto:

Se ingresan por teclado tres nUmerosalSnenos uno de los valores ingresados en menor a 10,
imprimir la leyenda "Alguno de los himeros es menor a diez".

C weo )
L
L
L

numi<10
or
num2<10
or
num3<10

A

"Alguno de los
ndmeros es menor a
diez"

Vamos a realizar el programa:
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@ glerciciod3.py - Dt/ Curso completo de Python/gjercicio23.py (3.11.1) - O et

File Edit Format Run  Options Window Help

1 nmuml=int {(input ("Ingrese el primer walor:"))

2| num2=int {input ("Ingrese el segundo wvalor:™))

3| num3=int {input ("Ingrese el tercer walor:"))

4| 1if numl<l0 or num2<l0 or num3<10:

5 print ("1 menos uno de los valores es menor a 10™)

Vamos a guardarlo con el nombre Ejercicio23.py y a continuacion lo vamos a ejecutar:

# |DLE Shell 3.11.1 - O >

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a72450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |

2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioZi.py

Ingrese el primer valor:12

Ingrese el segundo valor:14

Ingrese £l tercer wvalor:23

o
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicio23.py

Ingrese £l primer walor:1

Ingrese el segundo valor:10

Ingrese el tercer valor:10

21 menos uno de los walores es menor a 10

>3
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Capitulo 25.Condiciones compuestas con operadores l0gjdbs
Problema propuesto:

Se ingresatres valores por teclado, si todos son iguales se imprime la suma del primero con el
segundo y a este resultado se lo multiplica por el tercero.

e
v
S
S

numl==num?2
and
numl==num3

'

sumar=(numl+num?2)

v

‘ sumar

!

producto=sumar*num3

‘ producto

D
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Vamos a programar:

# *gjercicio2d.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio2d.py (3.11.1)* - O X

File Edit Format Run  Options Window Help

1| numl=int {(input {("Ingrese =l primer wvalor:"})
2| num2=int {(input {("Ingrese el segundo walor:™)})
3| num3=int {input ("Ingrese =l tercer wvalor:"})
4| if numl==numZ and numl==num3:

5 suma=numl+num2

6 print (suma})

T producto=suma*num3

8 print ("La suma del primero v segundo walor multiplicado por €1 tercero £s")
] print (producto)

Vamos a guardarlo con el nombre de Ejercicio24.py y a continuacion vamos a ejecutarlo:

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MS5C w.1934 64 bit |

AMDe4)] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioZ4d.py

Ingrese £l primer walor:1

Ingrese el segundo valor:2

Ingrese el tercer valor:3

e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioZ24d.py

Ingrese el primer wvalor:10

Ingrese £l segundo wvalor:10

Ingrese el tercer valor:10

20

La suma del primero v segundo valor multiplicado por el tercero e85

200

2>
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Capitulo 26.Condiciones compuestas coperadores logicos 7
Problema propuesto:

Escribir un programa que pida ingresar la coordenada de un punto plano, es decir dos valores
enteros x e y (distintos de cero).

Posteriormente imprimir en pantalla en que cuadrante se ubica dicho punto. (1° Cuadrante si
x>0Y y>0, 2° Cuadrante: x<0 Y Y y>0, etc.)

y

Vamos al diagrama de flujo:

Inicio

C
/ X
yd

NN
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x>0 and y>0

V
F . "Cuadrante 4"
‘ J—

F "Cuadrante 3"
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Vamos a programar:

& *gjercicio23.py - Di/Curse completo de Python/gjercicio25.py (3.11.1)* - O
File Edit Format Run Options Window Help

1| x=int (input ("Ingrese coordenada x:"))

2| y¥=int (input ("Ingrese coordenada y:"))

if x=0 il y»0:

4 print ("Se encuentra en el primer cuadrante™)

& if %<0 and y>0:
print ("Se encuentra en el segundeo cuadrante™)

] if %<0 and w<0:
10 print ("Se encuentra en el tercer cuadrante")

12 if x>0 and wy<0:
13 print ("5e encuentra en el cuarto cuadrante™)

15 print ("5e encuentra sobre un eje")

Lo guardamos con el nombre &gercicio25.py y a continuacién lo ejecutamos:

A IDLE Shell 3.11.1 — O
File Edit Shell Debug Options Window Help

x

Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit

2MDe4) ] on win3z2

Type "help”™, "copyright”, "credits"™ or "license()}" for more information.

o
RESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejercicio25.py

Ingrese coordenada x:5

Ingrese coordenada y:3

S5e encuentra en £l primer cuadrante

2>
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicio2S.py

Ingrese coordenada x:-3

Ingrese coordenada v:5

S5e encuentra en =1 segundo cuadrante

e
RESTART: D:/Cursoc completo de Python/fejercicio2S.py

Ingrese coordenada ®x:-3

Ingrese coordenada v:-3

Se encuentra en el tercer cuadrante

o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioZS.py

Ingrese coordenada x:4

Ingrese coordenada y:-4

Se encuentra en el cuarto cuadrante

o
RESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejercicio2sS.py

Ingrese coordenada x:0

Ingrese coordenada y:3

S5e encuentra sobre un eje

e

[
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Capitulo 2#.Condiciones compuestas con operadores 10gié&s
Problema propuesto:

De un operario se conoce su sueldo y los afios de antigliedad. Se pide confeccionar un programa
que lea los datos de enteinforme:

a) Si el sueldo es inferior a 500 y su antigiiedad es igual o superior a 10 afios, otorgarle un
aumento del 20%, mostrar el sueldo a pagar.

b) Si el sueldo e inferior a 500 pero su antigiiedad es menor a 10 afios, otorgarle un
aumento de 5%.

c) Siel sueldes mayor o igual a 500 mostrar el sueldo en pantalla sin cambios.

( Inicio >
y
/ sueldo /
y
/ antiguedad /

'

sueldo<500
and
antiguedad>=10

sueldofinal=sueldo+(sueldo*0.20)

v

sueldofinal
‘ J—

sueldofinal=sueldo+(sueldo*0.05)

sueldo<500

\4

sueldo v
sueldofinal
| |

=D
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vamaos a programar:

A *gjercicio2f.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio26.py (3.11.1)* - O

File Edit Format Run Options Window Help

1| sueldo=int (input ("Ingrese el suesldo del empleado:™))

Z| antiguedad=int {input ("Ingrese la antiguedad en afioz:"))
3 1if sueldo<500 and antiguedad»>=10:

4 sueldofinal=sueldo+ (susldo®0.,20)

5 print (sueldofinal)

7 if sueldo<500:

8 sueldofinal=sueldo+ (sueldo*0.05)

] print (sueldofinal)

11 print (sueldo)

Lo guardamos con el nombre de Ejercicio26.py y a continuacion lo ejecutamos:

A |DLE Shell 3.11.1 - O
File Edit Shell Debug Options Window Help

x

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MS5C v.1934 &4 bit

AMDE4)] on win32

Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

o
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioZé.py

Ingrese £1 sueldo del empleado:400

Ingrese la antiguedad en afios:12

480.0

e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioZé.py

Ingrese el sueldo del empleado:400

Ingrese la antiguesdad en afios: 6

420.0

B
RESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejerciciolé.py

Ingrese el sueldo del empleado:&00

Ingrese la antiguesdad en afios:12

g0

o

[
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Capitulo 28.Condiciones compuestas con operadores 10gi¢s
Problema propuesto:

Escribir un programa en@ial: dada una lista de tres valores numéricos distintos se calcule e
informe su rango de variacion (debe mostrar el mayor y el menor dé.ellos

Inicio

v

numl

C
yd
///// num2
yd

num3

NN N

numl
‘ —

v
nums3 uﬂﬁh;
‘ J—
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F \

numl
F num2>num3 v
\4
num3 num2
C Fin )
Vamos a programar:

& *ejerciciod?.py - D/ Curse completo de Python/gjerciciod7.py (3.11.1)° — O >

Eile Edit Format Bun  Options Window Help

numl=int (input ("Ingrese primer wvalor:"))
num2=int (input ("Ingrese segundo valor:"))
num3=int (input ("Ingrese tercer valor:"))
if numl<num? and numl<nuam3:

print (numl)

(28]

if num2Z<num3:
print (num2)

o IS VR Y S T

9 elze:

10 print (num3)

11| if numl>numZ and nuaml>noam3:

12 print (numl)

4 if num2>num3:
5 print (num2)

la else:

17 print (num3)

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio27.pggnéinuacion lo ejecutamos:
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# |DLE Shell 3.11.1 - O >

Eile Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

2MDE4) ] on win32
Type "help”™, "copyright”, "credits"™ or "license()" for more information.

o
EESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejercicio2?.py

Ingrese primer wvalor:l

Ingrese segundo valor:2

Ingrese tercer valor:3

1

3

o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioZ7.py

Ingrese primer valoxr:e7

Ingrese segundo valor:123

Ingrese tercer valor:4

4

123

B
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioZ7.py

Ingrese primer valor:100

Ingrese segundo valor:33

Ingrese tercer valor:1

1

100

e
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Capitulo 29.Estructura repetitiva while 1

Hasta ahora hemos empleado estructuras SECUENCIAIESDICIONALES. Existen otro tipo
de estructura tan importante como las anteriores que son las estrucRERETITIVAS.

Una estructura repetitiva permite ejecutar una instruccion o un conjunto de instrucciones varias
veces.

Estructura repetitiva while

Verdadetro
¥

Operaciones)

Una estructura repetitiva se

caracteriza por:
- La sentencia o las

sentencias que se repiten.
- ElI test o prueba de
condicion antes de cade

repeticion, que motivara % Heimprime un 1
que se repitan o no las
instrucciones.

=1+l Se incrementa la variable x con
Problema el walor que tiene mds uno.

Realiza un programa que imprim L

en pantalla los numeros del 1 al 10( k S e
Sin  conocer las estructura:

repetitivas podemos resolver e = ]

problema empleando una
estructura secuencial. Iniciamo:

una variable con el valor 1, lueg \_rx/_J Sedimprime un 3

imprimimos la variable,
incrementamos nuevamente e
variable y asi sucesivamente.

Contitnia hasta mostrar el 100
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Veamos este ejemplo:

& *ejercicio28.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio28.py (3.11.1)* - | pod

File Edit Feormat Run  Options Window Help
1l =®==1

Z| print (x)

3| m=u+l

4| print (x)

®=x+1l

6| print (x)

==+l

| print (x)

Vamos a guardar el programa con el nombre Ejercicio28.py y a continuacion laejesut

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C wv.1934 64 bit |
AMDE4)] on win32
Type "help"”, "copyright"™, "credits"™ or "license|(}" for more information.

============== RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciolf.py =============

i

Para llegar hasta el numero 10 el programa va a ser muy largo y tedioso.
Con estructuras secuenciales este algoritmo no va a ser muy eficaz.

< Inicio >

w=x+1

e =
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Vamos a programa el diagrama de flujo:

& *gjercicio9.py - Dn/Curso completo de Python/gjercicio29.py (3.11.1) - O >
File Edit Format Run Options Window Help
1l =x=1
Z|while x<=100:
3 print (x)
4 ®x=x+1l

Lo guardamos con el nombre Ejercicio29.pycgrtinuacion lo ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MS5C w.1934 &4 bit [ ~

AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

B
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioZd.py

| T = S I VR BT O I S B

=

=
o

J

[T YT Y R T T < T B T R Y« B VR & (R e}
[V s B . VI Y S S S S T B & (N

2>

v
L 105 Col0

Queremos mostrar lo numeros impares:

& *gjercicio9.py - Dn/Curso completo de Python/gjercicio29.py (3.11.1) - O >

Eile Edit Format Run Options Window Help
1l =x=1
2| while x<=100:
print (x)
4 H=H+2

Guardamos los cambios y ejecutamos de nuevo.
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A [DLE Shell 3.11.1 -
Eile Edit Shell Debug Options Window Help

O X

2MDE4) ] on win32

Type "help”™, "copyright”, "credits"™ or "license()" for more information.
B

RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioZd.py

=1

[al

13
15
17

S |
=l n oW = =]

[al

[T ]

WO w0 W o o O 0 D -
] s

[al

>3

Python 3.11.1 (tags/v3.11.l:a72450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 €4 bit [ ~

]
Ln: 535 Cok 0

Si queremos los nimeros pares.

& *gjercicio29.py - Dt/ Curso completo de Python/gjercicio2%.py (3.11.17 -
File Edit Format Run  Options Window Help

1| x=2

2| while x<=100:
print (x)
H=R+Z

s

Guardamos los cambios y ejecutamos de nuevo.

A [DLE Shell 3.11.1 -
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

O >

Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MS5C v.1934 &4 bit ( »

2MDE4) ] on win32

Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.
o

RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioZf.py

2

4

@

Gg

9g

100
B

W
Ln: 535 Cok 0
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Queremos mostrar los numerasultiplos de 5.

File Edit Format

& *gjercicio9.py - Dn/Curso completo de Python/gjercicio29.py (3.11.1)

Bun

Options  Window Help

x=0

le x<=100:
print(x)
H=HE+5

s

Guardamos los cambios y volvemos a ejecutar:

# [DLE Shell 3.11.1

File Edit Shell

Debug  Options

O x

Window Help

Python 3.11.1

Type "help™,
o

10
15
20
25
30
35
40
45
a0
55
60
i
Ta
75
80
g5
aq0
a5
100

2>

(tags/v3.11.1:a72450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |

AMDe4)] on win32

"copyright™, "credits™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicio2S.py

Ln: 26 Cok 0
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Capitulo 30.Estructura repetitiva while 2

Problema:

Cadificar un programa que solicite la carga de un valor positivo y nos muestre desde 1 hasta el
valor ingresado de uno en uno.

Ejempo: Si ingresamos 30 se debe mostrar en pantalla los nimeros del 1 al 30.

Es de FUNDAMENTAL importancia analizar los diagramas de flujo y la posterior codificacion en
Python de los siguientes problemas, en varios problemas se presentan otras situaciones no
vistas en el ejercicio anterior.

o8

x=x+1

"—

Fin

Vamos a programar:

& *gerciciodl.py - [:/Curso completo de Python/gjercicio30.py (3.11.1)* - O X
File Edit Format Run  Options Window Help
1{n=int {(input ("Ingrese el wvalor final:"))
2| x=1
3|while x<=n:
4q print (x)
5 ¥=x+1

Lo guardamos con el nombre Ejercicio30.py y a continuacion lo ejecutamos:
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# |DLE Shell 3.11.1

Eile

>3

33>

Edit Shell Debug Options Window Help

O X

Python 3.11.1

Type "help™,

(tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32

"copyright™, "credits™ or "license()}"™ for more information.

RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicio3l.py

Ingrese 2l walor final:30

LT T = TES B VR Y R PRI 6 I

(RTINS T R N I S I A S el el el el e e e S
[T o e B . VN 0 3 JY SO FL I RIS T I IS B L I O =

Ln: 36 Cok 0
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Capitulo 3t.Estructura repetitiva while 3

Problema:

Desarrollar un programa que permita la carga devBlres por teclado y nos muestre
posteriormente la suma de los valores ingresados y su promedio.

x=1

surna =0

>

x==10

valor

surna = surna +valor

x=x+1

h 4

proraedio = suraa § 10

v

Surma

Vamos a programar:
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& *gjercicio31.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio31.py (3.11.1)* —

File Edit Format Run Options Window Help

1| x=1

Z| suma=0

le x<=10:

4 valor=int (input ("Ingrese un valor:"))
5 suma=suma+valor

@ x=xu+l

promedio=suma,/10

glprint("La suma de los 10 valores =58")
9 print (suma)

10| print ("E1l promedic =58")

11| print (promedio)

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio31.py y a continuacién ejecutamos:

A |DLE Shell 3.11.1 -
File Edit Shell Debug Options Window Help

O x

AMDe4)] on win32

Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicio3l.py

Ingrese un wvalor:1

Ingrese un wvalor:

Ingrese un wvalor:

Ingrese un valor:

Ingrese un wvalor:

Ingrese un wvalor:

Ingrese un wvalor:

Ingrese un wvalor:

Ingrese un wvalor:

Ingrese un wvalor:10

La suma de los 10 wvalores es

55

El promedio es

5.5

LT == TES B s (O Y R P N

>3

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 64 bit |

Ln: 19 Col0
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Capitulo 32.Estructura repetitiva while 4

Problema:
Una planta que fabrica perfiles de hierro posee un lote de n piezas.

Confeccionar un programa que pida ingresar por teclado la cantidad de piezas a procesar y luego
ingrese la longitud de cada perfiabiendo que la pieza cuya longitud esté comprendida en el
rango de 1.20 y 1.30 son aptas. Imprimir por pantalla la cantidad de piezas aptas que hay en el

lote.

x=1

v

cantidad =0

v
n
| 2
x<=n
largo /
/mg;al.z\

largo<=130

cantidad = cantidad + 1

Vamos a programar:
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A *gjercicio32.py - D:/Curso completo de Python/ejercicio32.py (3.11.71)* — O x
File Edit Fermat Run Options Window Help

1| x=1

Z| cantidad=0

3| n=int (input ("Ingrese cuantas piezas va a procesar:"))

E: ile x<=n:

5 largo=float {input ("Ingrese la medida de la pieza:™))

& if largo>»=1.20 and largo<=1l.30:

7 cantidad=cantidad+l

8 ®x=x+1l

9l print ("Cantidad de piezas aptas™)
10| print (cantidad)
Lo guardamos con el nombre de Ejercicio32.py y a continuacion ldajeast

A IDLE 5hell 3.11.1 — O >

Eile Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit

2MDE4) ] on win32

Type "help”™, "copyright”, "credits"™ or "license()}" for more information.

o
RESTRRT: D:/Curso completo de Python/ejercicio32.py

Ingrese cuantas piezas va a procesar:4

Ingrese la medida de la pieza:l.l4

Ingrese la medida de la pieza:l.22

Ingrese la medida de la pieza:1.25

Ingrese la medida de la pieza:1.79

Cantidad de piezas aptas

2

e

[
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Capitulo 33.Estructura repetitiva while 5

Problema propuesto:

Escribir un programa que solicite ingresar 10 notas de alumnos y nos informe cuéntos tienen
notas mayores o iguales/ay cuantos menores.

(= )

altas=0
v
bajas=0

v

x=1

x<=10

v

A4 \4

bajas=bajas+1 altas=altas+1

X=x+1

!

altas

L
v

bajas
—

Final .
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Vamos a programar:

0

S bajas=bajas+l

10 ==+l

print ("Cantidad de alumnos con notas mayores o iguales a 7")
print (altas)

13| print ("Cantidad d ealumnos con notas menores a T")

14| print (bajas)

%]

# *gjercicio33.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio33.py (3.11.1)* - O X
File Edit Format Run  Options Window Help

1| altas=0

2| bajas=0

3| x=1

4| while x<=10:

5 nota=int (input ("Ingresc nota: "))

& if nota>=T:

7 altas=altas+l

Guarda el programa con el nombre de Ejercicio33.py y a continuacion lo ejecutamos:

 IDLE Shell 3.11.1

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

O >

Python 3.11.1 (tags/wv3.11.1:a7a450f, Dec
AMDE4) ] on win32
Type "help", "copyright",

€& 2022, 19:58:39)

2>

nota:
nota:
nota:
nota:
nota:
nota:
nota:
nota:

Ingreso
Ingreso
Ingreso
Ingreso
Ingreso
Ingreso
Ingreso
Ingreso
Ingreso nota:
Ingreso nota:l0

Cantidad de alumnos con notas mayores o iguales a 7
4

Cantidad d ealumnos con notas mencores a 7

6

(X[ = - BCS I VI BT - L S S

>3

[M5C w.1934 €4 bit |

"credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicio33.py
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Capitulo 34.Estructura repetitiva while 6

Problema propuesto:

Se ingresan un conjunto de n alturas de personas por teclado. Mostrar la altura promedio de las

personas.
< Inicio )

v

suma=0

v
x=1

/ altura /

v

sumasuma+altura

v

X=x+1

!

promedio=suma/n

v

promedio

)
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Vamos a programar:

A *gjercicio34.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio3d.py (3.11.1)* - O X
File Edit Format Run Options Window Help

1| suma=0

Z| x=1

3| n=int (input ("Cuantas personas se van a medir: "))

4| while x<=n:

5 altura=float (input ("Ingress la altura:™))

@ suma=suma+altura

7 x=x+1l

2| promedio=suma/n
9| print ("Altura promedio™)
10| print (promedio)

Lo guardamos con el nombre d eEjercicio34.py y a continuacion lo ejecutamos.

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C wv.1934 64 bit |
AMDE4)] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

e
RESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejercicio3d.py

Cuantas personas se van a medir:5S

Ingrese la altura:l.&67

Ingrese la altura:l.69
Ingrese la altura:l.S%2
Ingrese la altura:l.80
Ingrese la altura:1.50

Altura promedio

o
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Capitulo 35.Estructura repetitiva while 7

Problema propuesto:

En una empresa trabajan n empleados cuyos sueldos oscilan entre $100 y $500, realiza un
programa que lea los sueldos que cobra cada empleado e informe cuantos empleados cobran
entre $100 y $300 y cuantos mas de $300. Ademas el programa debera informar el importe que
gasta la empresa en sueldos al personal.

( inico )

v
contl=0

\ 4
con2=0

gastos=0

x=1

n<=Xx

v

sueldo<=300

cont2=cont2+1 conl=conl+1l

[ # I
gastos=gastos+sueldo

v

X=X+1

A 4

=
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Vamos a programar:

# *gjercicio35.py - Di/Curse completo de Python/gjercicio35.py (3.11.1)* - O
File Edit Format Run  Options Window Help

contl=0
cont2=0
gastos=0
x=1
n=int (input ("Cuantos empleados tiene la empresa:"))
while x<=n:
sueldo=float (input ("Ingrese el sueldo del empleado:"))
g if sueldo=<=300:
contl=contl+l

WOk}

13

-1 &

TS

11 contZ=cont2Z+1

12 gastos=gastos+sueldo

13 x=x+1l

14| print ("Cantidad de empleados con un susldos entre 100 y 300™)
5| print (contl)

l1&| print ("Cantidad de empleados con sueldos mayores a 3007)

17| print (cont2)

12| print ("Los gastos de la empresa en sueldos™)

19 print (gastos)

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio35.py y a continuacion ejecutamos:

A [DLE Shell 3.11.1 - O
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

X

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:3%9) [M5C v.1934 64 bit

AMDE4) ] on win32

Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

e
RESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejercicio3S.py

Cuantos empleados tiene la empresa::s

Ingrese £1 sueldo del empleado:400

Ingrese el sueldo del empleado:450

Ingrese el sueldo del empleado:200

Ingrese £l sueldo del empleado:200

Ingrese el sueldo del empleado:200

Cantidad de empleados con un sueldos entre 100 y 300

3

Cantidad de empleados con sueldos mayores a 300
2

Los gastos de la empresa en sueldos

1450.0

o

[
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capitulo 36.Estructura repetitiva while 8
Problema propuesto:

Realiza un programa que imprima 25 términos de sktig 22 ¢ 33 ¢ 44, etc. (No se ingresan

valores por teclado).
Inicio

x=1
v
serie=11

F
—»
serie
\ 4
serie=serie+11
X=X+1
Final
Vamos a programar:
A “gjerciciolb.py - [/Curso completo de Python/gjercicio3t.py (3.11.1)* — O x
File Edit Format Run Options Window Help
1l x=1
Z| serie=l1

hile x<=25:
print (serie)
serie=serie+ll
=+l

[ VI L Y

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio36.py y a continuacion ejecutamos:
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A [DLE Shell 3.11.1
Eile Edit Shell Debug Options

Window Help

- O X

2MDE4) ] on win32

>3

o= m
k) = oW m
= o

[ ST S O T % O T O O I S

Jom N s W RO
[ IS PV S S s Y« I

>3

Type "help", "copyright™,

Python 3.11.1 (tags/v3.1ll.l:a7a450f, Dec & 2022,

[MSC w.1534 €4 bit |

"oredits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioc36é.py

Ln: 30 Col0

Otra forma de hacerlo para obtener el mismo resultado:

@ gjercicio3f.py - Di/Curse completo de Python/gjercicio36.py (3.11.1)

File Edit Format Run Options

Window Help

1l =x=1

Z|lwhile x<=25:

3 serie=x*11
4q print (serie)
5 ®x=x+1

E

Esto significa que pueden haber var&goritmos para llegar a la misma solucion.
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Capitulo 3%.Estructura repetitiva while 9

Problema propuesto:

Mostrar los mdultiplos de 8 hasta 500. Debe aparecer en pantallb6g; 24, etc.

(e )

multiplo=8
v

multiplo<=500

multiplo

v

multiplo=multiplo+8

Vamos a programar:

& *gjercicio3V.py - Dn/Curso completo de Python/gjercicio37.py (3.11.1) - O >
File Edit Format Run Options Window Help

llmaltiplo=8

2| while multiplo<=500:

3 print (multiplo)

4 multiplo=multiplo+8

Lo guardamos con el nombre de Ejercicio37.py y a continuacion ejecutamos:

A |DLE Shell 3.11.1 — O >
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C wv.1934 64 bitc ( =

AMDE4)] on win32

Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.
e

RESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejercicio37.pv

1&

24

32

40

48

5g
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33>

432
440
445
456
464
472
480
488
496

]
Ln: 67 Cok0
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Capitulo 38.Estructura repetitiva while 10

Realiza un programa que permita cargar dos listas de 15 valores cada una. Informar con un
mensajecuélde las dos listas tiene un valor acumulado mayor (mensaje "Lista 1 mayor", "Lista
2 mayor", "Listas iguales")

Tener en cuenta que pued&ber dos o mas estructuras repetitivas en un algoritmo.

Inicio

x=1
\ 4
sumal=0
\ 4
suma2=0
x=1 ‘/J X=1
x<=15 F F
/ valor / / valor /
v v
sumal=sumal-+valor suma2=suma2+valor
v v
X=X+l X=X+1

"Lista 1 mayor"

/—

"Las listas son
iguales”

"Lista 2 mayor"
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Vamos a programar:

# *gjercicio38.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio38.py (3.11.1)* - O X
File Edit Feormat Run  Options Window Help

sumal=0

sumaz=0

x=1

print("Carga de la primera lista")

while x<=15:
valor=int (input ("Ingrese wvalor: "))
sumal=sumal+valor

8 ®x=x+1l

x=1

10| print ("Carga de la segunda lista™)

11| while =<=15:

12 valor=int (input {("Ingrese wvalor: "))

13 sumaZ=sumaz+valor

14 x=x+1l

5| 1f sumal>sumaz:

1a print("La lista 1 tiene un valor acumalado mayor™)

[

1

-] o N

ITA]

13 if sumaZ>sumal:
] print ("La lista 2 tiene un vamor acumalado mayor™)

print ("Las listas tienen un valor acumalado igual™)

Guardamos el programa con el nomligercicio38.py y a continuacién lo ejecutamos:

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MS5C w.1934 64 bit |

AMDe4)] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

e
RESTART: D:/Curso completo de Python/fejercicio38.py
Carga de la primera lista
Ingrese valor:
Ingrese wvalor:
Ingrese valor:
Ingrese valor:
Ingrese wvalor:
Ingrese valor:
Ingrese valor:
Ingrese wvalor:
Ingrese valor:
Ingrese valor:
Ingrese wvalor:
Ingrese valor:
Ingrese valoxr:
Ingrese wvalor:
Ingrese valor:
Carga de la segunda lista
Ingrese wvalor: 2
Ingrese valor: 2
Ingrese wvalor: 2
Ingrese valor: 2
Ingrese valor: 2
Ingrese wvalor: 2
Ingrese valor: 2
Ingrese wvalor: 2
2
2
2
2
2
2

e e e e e e e e e e e

=

Ingrese wvalor:

Ingrese valor:

Ingrese valor:

Ingrese wvalor:

Ingrese valor:

Ingrese valor:

Ingrese wvalor: 2

La lista 2 tiene un vamor acumilado mayor
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Ejecutamos de nuevo:

File

2>

Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 €4 bit |
AMDe4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

RESTART: D:/Curso completo de Python/fejercicio38.py
Carga de la primera lista
Ingrese valor:
Ingrese valoxr:
Ingrese wvalor:
Ingrese valor:
Ingrese valor:
Ingrese wvalor:
Ingrese valor:
Ingrese valor:
Ingrese wvalor:
Ingrese wvalor:
Ingrese valor:
Ingrese wvalor:
Ingrese wvalor:
Ingrese valor:
Ingrese valor: 1
Carga de la segunda lista
Ingrese valor: 1
Ingrese valor:
Ingrese wvalor:
Ingrese wvalor:
Ingrese valor:
Ingrese wvalor:
Ingrese wvalor:
Ingrese valor:
Ingrese valor:
Ingrese wvalor:
Ingrese valor:
Ingrese valor:
Ingrese wvalor:
Ingrese wvalor:
Ingrese valor:
Las listas tienen un valor acumulado igual

e e e e e e e e e e e e

b e e e e e e e e e e

=

Ejecutamos de nuevo:

Eile

>3

Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help”™, "copyright”, "credits™ or "license()"™ for more information.

REESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejercicio3d.py
Carga de la primera lista
Ingrese wvalor: 5
Ingrese wvalor: 5
Ingrese valor: 5
Ingrese wvalor: 5
Ingrese wvalor: 5
Ingrese wvalor: 5
Ingrese valor: 5
Ingrese valoxr: &
Ingrese wvalor: 5
Ingrese valor: 5
Ingrese valor: 5
Ingrese wvalor: 5
Ingrese wvalor: 5
Ingrese valor: 5
Ingrese wvalor: 5
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Carga de la segunda lista
Ingrese valor: 1

Ingrese valor: 1
Ingrese wvalor: 1
Ingrese valor: 1
Ingrese valor: 1
Ingrese wvalor: 1
Ingrese valor: 1
Ingrese valor: 1
Ingrese valor: 1
Ingrese valor: 1
Ingrese valor: 1
Ingrese valor: 1
Ingrese valor: 1
Ingrese valor: 1
Ingrese valor: 1

La lista 1 tiene un valor acumulado mayor
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Capitula39.- Estructura repetitiva while 11

Problema propuesto:

Desarrollar un programa que permita cargar n numeros enteros y luego nos informe cuéantos
valores fueron pares y cuantos impares.

Emplear el operador "%" en la condicion de la estructura condicional (este operador retorna el
resto de la division de los valores, por ejemplo 11%2 retorna un 1):

if valor%2==0:Malores par)

if valor%2==1:Malores impar)

Inicio

pares=0

v

impares=0

v

x=1

>

valor%o2==

impares=impares+1 pares=pares+1

Impares
-




Vamos grogramar:

& *ejercicio39.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio39.py (3.11.1)* - | pod
File Edit Feormat Run  Options Window Help

1| pares=0

2| impares=0

3| x=1

4| p=int (input ("Cuantos namercs va a ingresar:™))
S|while x<=n:

& valor=int (input ("Ingrese el wvalor:"})

7 if walori2==0:

pares=pares+l

1G impares=impares+l
11 x=x+1
12| print ("Cantidad de pares”
13| print (pares)
14| print ("Cantidad de impares"”

print (impares)

Guarde el programa con el nombre de Ejercicio39.py y a continuacién ejecutelo:

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright™, "credits"™ or "license ()" for more information.

============== RESTLRT: D:/Curso completo de Python/ejercicio3d.py =============
Cuantos nUmeros va a ingresar:S

Ingrese el walor:1

Ingrese el walor:
Ingrese £l walor:
Ingrese =1 wvalor:
Ingrese el walor:
Cantidad de pares
2

Cantidad de impares
3

g |

[L I R ¥ I e}

Resumiendo utilizando el operador del % conseguimos el siguiente resultado.

21%2 20%2

21 ‘2 20 ‘2

10 10

El valor que obtenemos es el restuando el resto da 0 alimero es par.
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Capitulo 40.Estructura repetitiva fog 1

Cualquier problema que requiera una estructura repetitiva se puede resolver empleando la
estructura while, pero hay otra estructura repetitiva cuyo planteo es mas sencillo en ciertas
situacionegjue tenemos que recorrer una lista de datos o repetir una cantidad definida de veces
un bloque.

En general, la estructura repetitiva for se usa en aquellas situaciones en las cuales queremos
que una variable vaya tomando un valor de una lista definida/glores.

for x in range(101)
print(x)

Problema 1:

Realiza un programa que imprima en pantalla los nimeros del 0 al 100. Este problema lo
podemos resolver perfectamente con el ciclo while pero en esta situacion lo resolveremos
empleando el for.

Vamos a programar:

 glerciciodD.py - Dt/ Curso completo de Python/gjerciciod.py (3.11.1) - O >
File Edit Format Run  Options Window Help

1| for ® in range (101):
2 print (x)

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio40.py y a continuacion lo ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C wv.1934 64 bitc ( =
AMDE4)] on win32
Type "help"”, "copyright™, "credits"™ or "license(}" for more information.

============== RESTARRT: D:/Curso completo de Python/ejerciciod4l.py =============

[T Y <Y< Y RV T < BT S B Ta T Y« B VR & VR VI & (R v}
L L I BT R O L= LU B = VI s VR T |

i ¥

Ln: 106 Col: 0
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Recorre todos los valores hasta el valor asignado menos 1.

Con el ciclo while este seria el cédigo:

A *gjerciciod0.py - D/Curso completo de Python/gjerciciodl.py (3.11.1)* — | >
File Edit Format Bun  Options Window Help
1| ®==0
2| while x<=100:
print (x)
4 x=x+1l

Si queremos imprimir los valores del 28sta el 30.

# *gjerciciod0.py - D:/Curse completo de Python/gjerciciod0.py (3.11.1)* - O X
File Edit Format Run Options Window Help
1| for ® in range(20,31):

2 print(x)

Vamos a ejecutar:

A IDLE Shell 3.11.1 — O >
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a2450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.
o
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciod0.py
20
21
22
23
24
25
26
27
25
29
30
o
Ln: 16 Cok 0
Para imprimir todos los valores impares desde 1 hasta 100.
A *gjerciciodD.py - D:/Curso completo de Python/gjerciciodl.py (3.11.1)* - O x
File Edit Format Bun  Options Window Help
1| for x in range({l,101,2):
2 print (x)
Vamos a ejecutar:
# |DLE Shell 3.11.1 - O *

File Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit [ »

AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciod0.py
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87
g9
a1
a3
a5
a7
=]

2> w

Ln: 535 Col0
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Capitulo 4t.Estructura repetitiva fog 2

Problema:

Desarrollar un programa que permita la carga de 10 valores por teclado y nos muestre
posteriormente la suma de los valores ingresados y su promedio. Este problema ya lo
desarrollamos, lo resolveremos empleando la estructura for para repetir la caga detos
valores por teclado.

Vamos a programar:

A *gjerciciodl.py - Ds/Curso completo de Python/gjerciciodl.py (3.11.1)* - O x

Eile Edit Format Run  Options Window Help

1| suma=0

2| for x in range (10} :
valor=int (input ("Ingrese un valor: ")}
suma=suma+t+valor

print ("La suma de los 10 wvalores es"

print (suma)

promedio=suma/10

8| print ("E1l promedioc es")

9| print (promedio)

[ S Y )

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio41.py y a continuacién ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.l1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C w.1934 64 bit |

AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciocdl.py
Ingrese un wvalor: 1
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un valor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un walor: 10
La suma de los 10 valores es
55
El promedio es
5.5

[ERE I PR T L Y SO FER (]

[fa]

Vamos a cambiar el cddigo:

& *gjerciciod1.py - D:/Curso completo de Python/gjerciciod1.py (3.11.1)* — O X

File Edit Feormat Run Options Window Help

1| suma=0

2| for ®x in range(l1l0):
valor=int (input ("Ingrese un valor: ")}
suma=suma+t+valor

print ("La suma de los 10 wvalores es"

print (suma)

promedio=suma/ /10

gl print ("E1 promedic es")

9| print (promedio)

o s
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en la linea 10 hemos cambiado el operador de dividir "/" por el de por el operador matematico
divisiéon enteros'//", para obtenerun resultado sin la parte decimal

Vamos a ejecutar:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciodl.py
Ingrese un wvalor: 1
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un valor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un valor:
Ingrese un walor: 10
La suma de los 10 wvalores es
55
El promedio es3
5 44—
2> ||

W =] s L
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Capitulo 2.- Estructura repetitiva fog 3

Problema:

Escribir un programa que solicite por teclado 10 notas de alumnos y nos informe cuéntos tienen
notas mayore® iguales a 7 y cuantos menores.

# *gjerciciod.py - D:/Curse completo de Python/gjerciciod2.py (3.11.1)* - | ped
File Edit Fermat Run  Options Window Help

1| aprokbados=0
2| reprobados=0

3| for x in range (10):
4 nota=int (input ("Introduzca la nota: "))
5 if mota>=T:

aprobados=aprokbados+l

3 reprobados=reprobados+]l
9| print ("Cantidad de aprobados"™)
10| print {(aprobados)

11| print ("Cantidad de reprobados™)
12| print (reprobados)

El programa los guardamos con el nombre de Ejercicio42.py y a continuacion lo ejecutamos.

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C w.1934 64 bit |

AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

e
RESTART: D:/Curso completo de Python/fejerciciodZ.py
Introduzca la nota:
Introduzca la nota:
Incroduzeca la nota:
Introduzca la nota:
Introduzca la nota:
Incroduzeca la nota:
Introduzca la nota:
Introduzca la nota:
Introduzca la nota:
Introduzca la nota:
Cantidad de aprobados
4
Cantidad de reprobados
6

o =] @ e b

0

>3
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Capitulo 43.Estructura repetitiva fog 4

Problema:

Escribir un programa que lea 10 nimeros y luego muestre cu&aloges ingresados fueron
multiplos de 3 y cuanto de 5. Debemos tener en cuenta que hay nimeros que son multiplos de
3y5alavez.

A *gjerciciod3.py - D:/Curso completo de Python/gjerciciod3.py (3.11.1)* - O >

Eile Edit Format Run  Options Window Help
1| mal3=0
2| mal5=0
3| for x in range (10):
valor=int {input {("Ingrese un numero: "))
if walor%3==0:

mul3=mul3+l
if waloriS==0:

mulS=mulS5+1
9l print ("Cantidad de walores multiplos de 3™)
10| print (mal3)
11| print ("Cantidad de walores multiplos de 5™)
12| print (mals)

1 & N Wl

Vamos a guardar el programa con el nombre Ejercicio43.py y a continuaciéon vamos a ejecutarlo.

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C wv.1934 64 bit |
AMDE4)] on win32

Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciod3.py
Ingrese un NUMEIro:
Ingrese un NUMEro:
Ingrese un NUMEIXo:
Ingrese un NUMEIXo:
Ingrese un NUMEro:
Ingrese un DUMEXo:
Ingrese un NUMEIXo:
Ingrese un NUMEro:
Ingrese un NUMEIXo:
Ingrese un namero: 15
Cantidad de walores multiplos de 3
4
Cantidad de walores multiplos de 5

=

o =] o o W R

2>
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Capitulo 44.Estructun repetitiva forg 5

Problema:

Codificar un programa que lea n nimeros enteros y calcule la cantidad de valores mayores o
iguales a 1000 (n se carga por teclado).

Este tipo de problemas también se pueden resolver empleando la estructura repetitiva for. Lo
primero que se hace es cargar una variable que indique la cantidad de valores a ingresar. Dicha
variable se carga antes de entrar en la estructura for.

A *gjerciciodd.py - D:/Curso completo de Python/gjerciciodd.py (3.11.1)* — O >
Eile Edit Format Run  Options Window Help

1| cantidad=0
2| n=int (input ("Cuantos wvalores vas a ingresar:")
| for £ in range(n):
valor=int (input ("Ingrese un valor:"})
if walor>=1000:
cantidad=cantidad+l
print ("Los wvalores ingresados mayores o igual a 1000 son"™)

3| print (cantidad)

o

Lo guardamos con el nombre de Ejercicio44.py y a continuacion lo ejecutamos:

# |DLE Shell 3.11.1 - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MS5C w.1934 64 bit |

AMDE4)] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

REESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejerciciodd.py
Cuantos wvalores vas a lngresar:5S
Ingrese un wvalor:1
Ingrese un wvalor:2
Ingrese un wvalor:3
Ingrese un wvalor:1200
Ingrese un wvalor:1500
Los walores ingresados mayores o igual a 1000 son

I

Ejecutamos de nuevo:

REESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejerciciodd.py
Cuantos wvalores vas a ingresar:10
Ingrese un wvalor:1
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un valor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:1211
Ingrese un valor:2222
Los walores ingresados mayores o igual a 1000 son

[ETES I PR Y R P 8

<=
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Capitulo 45.Estructura repetitiva fog 6

Problema propuesto:

Confeccionar un programa que lea n pares de datos, cada par de datos corresponde a la medida
de la base y la altura de un tridngulo. El programador debera informar:

a) De caddriangulo la medida de su base, su altura y su superficie (la superficie se calcula
con el producto de la base por la altura entre 2).
b) La cantidad de tridngulos cuya superficie sea mayor a 12.

A "egjerciciodd.py - D/ Curso completo de Python/gjerciciodd.py (3.11.7)% — O x
File Edit Format Bun  Options Window Help

1| cantidad=0
2| p=int (input ("Cuantos pares de datos desea introducir™)
for x in range(n}):
b=int (input ("bas=:"})
a=int (input {("altura:"})
superficie=b*a/2
print ("superficie™)
print (superficie)
if superficiexl2:
10 cantidad=cantidad+l
11| print ("La cantidad de triangulos con una superficie mayor a 12 son")

12| print (cantidad)

| I R T T

Lo guardamos con el nombre de Ejercicio4%.pycontinuacion lo ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O s

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright™, "credits"™ or "license ()" for more information.

============== RESTLRT: D:/Curso completo de Python/ejerciciocds.py =============
Cuantos pares de datos desea introducir3

kase: 10

altura:10

superficie

50.0

base:3

altura: s

superficie

7.5

kbase:40

altura:20

superficie

400.0

La cantidad de triangulos con una superficie mavor a 12 son

I
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Capitulo &.- Estructura repetitiva for 7
Problema propuesto:

Desarrolla un programa que solicite la carga de 10 nimeros e imprima la suma de los dltimos 5
valores ingresados:

# *gjerciciodb.py - D:/Curse completo de Python/gjerciciodt.py (3.11.1)* - | ped
File Edit Fermat Run  Options Window Help

1| sumar=0

2| for x in range(10):

3 valor=int (input ("Ingrese un valor: "))

E: if =»=5:

5 sumar=sumar+valor

6| print ("La suma de los dltimos 5 valores ingresados es")

7| print (sumar)

Lo guardamos con el nombre de Ejei@i6.py y a continuacién lo ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDe4) ] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

o
REESTRRT: D:/Curso completo de Python/ejerciciodé.py
Ingrese un wvalor:1
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un valor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un valor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un valor:l
La suma de los Gltimos 5 valores ingresados es
5

b e e e e

>0
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Capitulo 4.- Estructura repetitiva fog 8

Problema propuesto:
Desarrolla un programa a que muestre la tabla de multiplicar del 5 (del 5 al 50)

Vamos a programarlo:

@ “glerciciod.py - Dt/ Curso completo de Python/gjerciciod 7.py (31117 - O >

File Edit Format Run Options Window Help
for tabla in range (5, 51, 5):
print (tabla)

Guardamos el programa con el nombreEkgrcicio47.py y a continuacién lo ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MS5C w.1934 64 bit |

AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciodT.py

10
15
20
25
30
35
40
45
50

Intenta realizar el mismo resultado utilizando el while:

& gjerciciod?.py - [/ Curse complete de Python/ejerciciod7.py (3.11.1) - O >
File Edit Format Run  Options Window Help

1| takla=5s
Z2|while tabla<=50:

3 print (tabla)
4 takbkla=takla+sS
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Capitulo 8.- Estructura repetitiva fog 9

Problema propuesto:

Confeccionar un programa que permita ingresar un valor del 1 al 10muestre la tabla de
multiplicar del mismo (los primeros 12 términos)

Ejemplo Si ingreso 3 debera aparecer en pantalla los valores 3, 6, 9, hasta 36.

Vamos a programar:

A egjerciciod8.py - D/Curso completo de Python/gjerciciodB.py (3.11.1) - O x
File Edit Format Bun  Options Window Help
1| wvalor=int (input ("Que tablas guieres gue te muestre del 1 al 10:"}))
2| for v in range(l,13}:
tabla=valor*v

4 print (takla)

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio48.py y a continuacion lo ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MS5C v.1934 &4 bit ( »
aMDe4) ] on win3Z2
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

============== RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciod4s.py
Que tablas guieres gue te muestre del 1 al 10:3

3

&

]

1z

15

21
24
27
30
33

36

RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciodf.py

Que tablas guieres gue te muestre del 1 a1l 10:5

5

10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

>335 || v
Ln: 33 Col0
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Capitulo 9.- Estructura repetitiva fog 10

Problema propuesto:

Realiza un programa que lea los datos de n triangulos, e informax:
cantl=0
a) De cada uno de ellos, qué tipo de tridngulo es: equilatero
(tres lados iguales), isosceles (dos lados iguales), o escalen v
(ningun lado igual). cant2=0
b) Cantidad de triAngulos de cada tipo. =
cant3=0

Desde =0 =

v

Hasta < n

ladol==lado2

and cantl=cantl+1

lado1==ladn3

ladol==lado2
or
ladol==lado3
or
lado2==lado3

cant2=cant2+1

-

cant3=cant3+1
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Vamos a programar:

& *gjerciciod9.py - D:/Curse completo de Python/gjerciciod.py (3.11.1)* - O
File Edit Format Run Options Window Help

cantl=0

cantz=0

cant3=0

4| p=int (input ("Ingresse la cantidad de triangulo=s:™))

for £ in range(n):
ladol=int (input {("Ingrese lado 1:"))
ladoZ=int (input {("Ingrese lado 2:"))

8 lado3=int (input {("Ingrese lado 3:"))

if ladol==lado2 and ladol==lado3:

10 print {("Triangulo equilatero™)

11 cantl=cantl+l

[

3

-] N

b0 o

VR S
m
W
i

13 if ladol==lado2 or ladol==lado3 or ladoZ==lado3:
14 print ("Triangulo isdsceles™)
cantZ=cant2+1

,
J o on
m
i
m

17 print ("Triangulo escaleno™)

13 cant3=cant3+1

S| print ("Cantidad de triangulos eguilateros™)
| print (cantl)

21| print ("Cantidad de triangulos isosceles™)
22| print (cant2)

3| print ("Cantidad de triangulos escalenos™)
print (cant3)

Guardamos el programa conrembre Ejercicio49.py y a continuacion lo ejecutamos:

A IDLE Shell 3.11.1 — O
File Edit Shell Debug Options Window Help

x

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit

AMDe4)] on win32

Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciodf.py

Ingrese la cantidad de triangulos:s

Ingrese lado 1:4

Ingrese lado 2:4

Ingrese lado 3:4

Triangulo equilatero

Ingrese lado 1:6

Ingrese lado 2:6

Ingrese lado 3:2

Triangulo isdsceles

Ingrese lado 1:1

Ingrese lado 2:2

Ingrese lado 3:3

Triangulc escaleno

Ingrese lado 1:7

Ingrese lado 2:7

Ingrese lado 3:7

Triangulo eguilatero

Ingrese lado 1l:6

Ingrese lado 2:6

Ingrese lado 3:2

Triangulo isdsceles

Cantidad de triangulos squilateros

2

Cantidad de triangulos isosceles

2

Cantidad de triangulos escalenos

1

o
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Capituldb0.- Estructura repetitiva fog 11

Problema propuesto:

Escribir un programa que pida ingresar coordenadas (x,y) que representan puntos en el plano.
Informar cuantos puntos se haimgresado en el primer plano, segundo, tercer y cuarto
cuadrante. Al comenzar el programa se pide que ingrese la cantidad de puntos a procesatr.

-X
X

Vamos a programar:

A *gjerciciod0.py - D/ Curso completo de Python/gjercicio50.py (3.11.1)* — O >
Eile Edit Format Run  Options Window Help

1| cantl=0

2| cant2=0

3| cant3=0

4| cant4=0

5| p=int (input {("Cantidad de puntos:"})

6| for £ in range{n):

7 x=int (input {("Ingrese ®:"))

y=int (input {("Ingrese viT))

E if x>0 and wy>0:

10 cantl=cantl+l

12 if x<0 and w>0:

13 cantZ=cantZ+l

15 if %<0 and Iy<0:

l& cant3=cant3+1

18 if x>0 and y<0:

1 cant4=cant4+1

20| print ("Cantidad de puntos ingresados en el primer cuadrante™
Z1l| print (cantl)

22| print {("Cantidad de puntos ingresados en £l segundo cuadrante™)
23| print (cant2)

24| print ("Cantidad de puntos ingresados en el tercer cuadrante™)
25| print (cant3)

26| print ("Cantidad de puntos ingresados en el cuarto cuadrante™)
27| print (cantc4)
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Vamos a guardar el programa con el nombre Ejercicio50.py y a continuacién lo ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
aMDe4) ] on win3Z2
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

o
RESTRART: D:/Curso completo de Python/ejerciciosd.py

Cantidad de puntos:4

Ingrese coordenada x:3

Ingrese coordenada

Ingrese coordenada

Ingrese coordenada

Ingrese coordenada

Ingrese coordenada

Ingrese coordenada

Ingrese coordenada

Cantidad de puntos ingresados en 1 primer cuadrante

1

Cantidad de puntos ingresados en £l segundo cuadrante

1

Cantidad de puntos ingresados en el tercer cuadrante

1

Cantidad de puntos ingresados en 1 cuarto cuadrante

1

R R
|
[

>3
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Capitulo 8.- Estructura repetitiva fog 12

Problema propuesto:
Se realiza la carga de 10 valores enteros por teclado. Se desea conocer:
a) La cantidad de valores ingresados negativos.
b) La cantidad de valores ingresados positivos.
¢) La cantidad dendltiplos de 15.
d) Elvalor acumulado de los nimeros ingresados que son pares.

Vamos a programar:

A *gjercicio3l.py - D:/Curse completo de Python/ejerciciod.py (3.11.7)* — O x
Eile Edit Format Run  Opticns Window Help
1| neg=0
2| pos=0
3 maltls=0
4| suma pares=0
5| for v in range (10} :
6 valor=int (input ("Ingrese un valor: ")}
7 if walor>0:
pos=pos+l
10 if walor<0:
11 neg=neg+l
12 if walorgls==0:
13 malclS=multlS+1l
14 if walori2==0:
15 Suma_ pares=suma_pares+valor
lé| print ("Nameros positivos")
17| print (pos)
13| print ("Nameros negativos")
19| print (neg)
20| print ("Nameros miltiplos de 15™)
21| print (multl5)
22| print ("La suma de los numeros pares"
23| print (suma pares)

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio51.py y a continuacion ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

o
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioSl.py
Ingrese un wvalor: -3
Ingrese un walor: -5

Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un valor:
Ingrese un wvalor: S
Ingrese un walor: 10
Ingrese un walor: 11
Ingrese un wvalor: 12
Nameros positivos

=1 noin

Nameros negativos

2

Nameros maltiplos de 15

a

La suma de los nimeros pares

36
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Volvemos a ejecutar:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits™ or "license()" for more information.

o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciosSl.py

Ingrese un walor: 15

Ingrese un walor: 30

Ingrese un wvalor: 1

Ingrese un wvalor: 1

Ingrese un wvalor: 1

Ingrese un valor: 1

Ingrese un wvalor: 1

Ingrese un wvalor: 1

Ingrese un valor: 1

Ingrese un wvalor: 1

Niameros positivos

10

Nameros negativos

a

HNameros maltiplos de 15

2

La suma de los nUmeros parces

30

e
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Capitulo 2.- Estructura repetitiva fog 13

Problema propuesto:

Se cuenta con la siguiente informacion:
Las edades de 5 estudiantes del turno de mafana.
Las edades de 6 estudiantes del turno de tarde.
Las edades de 11 estudiantes del turno de noche.
Las edades de cada estudiante deliggresarse por teclado.
a) Obtener el promedio de edades de cada turno (tres promedios)
b) Imprimir dichos promedios (promedios de cada turno)
c) Mostrar por pantalla un mensaje que indique cual de los tres turnos tiene un promedio
de edades mayor.

A gjerciciod2.py - Dt/ Curse completo de Python/egjercicio32.py (3.11.1) — O x

File Edit Format Bun  Options Window Help

1| pro_mafiana=0

2| pro_tarde=0

3| pro_noche=0

suma=0

print ("Turno de mafana™)

for x in range(S5):
nota=int (input ("Ingrese nota: "))
suma=suma+nota

9| pro_mafiana=suma, 5

10| print ("Promedic turno mafiana™)

11| print (pro_mafiana)

12| suma=0

13| print ("Turno de tarde™)

for x in range(6):
nota=int (input ("Ingrese nota: "))

la suma=suma+nota

17| pro_tarde=suma/&

12| print ("Promedic turno tarde™)

15| print (pro_tarde)

20| suma=0

21| print ("Turnc de noche™)

22| for x in range(ll):

23 nota=int (input ("Ingrese nota: "))

4 suma=suma+nota

25| pro_noche=suma/11

Ze| print ("Promedioc turno noche™)

27| print (pro_noche)

28| print ("E1l turno con el promedic de mayor edad es")
29|if pID_maﬁana>pID_taIde and pID_maﬁana>prD_nDche:
i print ("Turno de mafiana™)
32 if pra_tarde>pra_maiana and pro_tarde>pro_noche:
print ("Turno de tarde™)
5 print ("Turnc de noche™)

Guardamos el programa con el nombre Hgercicio52.py y a continuacién lo ejecutamos:
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# |DLE Shell 3.11.1 -

Eile

>3

2>

Edit Shell Debug Options Window Help

O X

Python 3.11.1 (tags/v3.1l1.l:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:35) [MSC v.1934 64 bit |

2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license()"™ for more information.

RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciosZ.py
Turno de mafiana
Ingrese nota: 6
Ingrese nota:é6
Ingrese notatée
Ingrese nota: 6
Ingrese nota:é6
Promedio turno mafiana
6.0
Turno de tarde
Ingrese nota:d
Ingrese nota:d
Ingrese nota:
Ingrese nota:
Ingrese nota:
Ingrese nota:
Promedico turno tarde
8.5
Turno de noche
Ingrese nota:l
Ingrese nota:2
Ingrese nota:22
Ingrese nota:33
Ingrese nota:44
Ingrese nota:3
Ingrese nota:33
Ingrese nota:33
Ingrese nota:33
Ingrese nota:33
Ingrese nota:33
Promedio turno noche
24.545454545454547
El turno con el promedico de mayor edad es
Turno de noche

[T LY JTa R ]

Ln: 38 Col0
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Capitulo 53.Definicion de comentarios en el codigo fueqte

Un programa en Python puede definir ademas del algoritmo propiamente dicho una serie de
comentariosen el cédigo fuente que sirvan para aclarar los objetivos de ciertas partes del
programa.

Tengamaos en cuengue un programa puede requerir mantenimiento del mismo en un futuro.

Cuando hay que implementar cambios es bueno encontrar en el programa coroergalre
el objetivo de las distintas partes del algoritmo, sobre todo si es complejo.

Existen dos formas de definir comentarios en Python:
1 Comentarios de una sola linea, se emplea el caracter #:

# Define tres contadores
contal=0
conta2=0
conta3=0

Todolo que disponemos después del caracter # no se ejecuta.
1 Comentario de varias lineas.

"""Definimos tres contadores
gue se muestran si son distintos a cero
contal=0
conta2=0
conta3=0

Se deben utilizar tres comillas simples o dobles seguidas alpivigcal final del comentario.
Problema:

Mostrar la tabla de multiplicar del 5 empleando primero un while y seguidamente de nuevo
empleado el for. (delimitar un comentario previo a cada algoritmo y un comentario del bloque
al principio del programa).

Vamosa programatr:

A "gjerciciod3.py - D/ Curse completo de Python/gjercicio3.py (3.11.7)% — O x
File Edit Format Bun  Options Window Help

R

=| mem

7| print ("Takla de mulciplicar del 5")

| # algoritmo para mostrar la tabla de multiplicar del 5 con while
o x=5
10| while x<=350:
11 print(x)
12 Xx=x+5
14| print ("Takla del multiplicar del 5"
15| # algoritmo con el for
la| for x in range (5,51, 5):

1 print (x)
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El programa lo guardamos con el nombre de Ejercicio53.py y a continuacién ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit 5Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
aMDe4) ] on win3Z2
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

o
============== RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicios3.py
Takla de multiplicar del 5

5

10

15

20

25

30

35

40

45

50

Takla del multiplicar del 5

5

10

15

20

25

30

35

40

45

50

2>

Ln: 27 Cok 0
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Capitulo 54.Definicion de comentarios en el codigo fueqie
Problema propuesto:

Realiza un programa que solicite la carga de valores enterdegado y los sume. Finalizar la
carga al ingresar el valet. Deja como comentario dentro del codigo fuente el enunciado del
problema y algun otro comentario de linea pertinente.

 gjercicio3.py - Di/Curse completo de Python/gjercicio3d.py (3.11.1) - O *
File Edit Format Run Options Window Help
LRI

2| Realiza un programa gque solicite la carga de valores enteros por
3| teclade ¥y los sume. Finalizar la carga al i r

4| Deja como comentari 1 codigo fu

5l prokblema ca

C- merer

T| sumar=0

8| valor=int (input {("Ingrese un valor -1 para terminar: "))

9| # Ingresando £l valor -1 se =sale del while.
10| while walor!=-1:
11 sumar=sumar+valor
12 valor=int (input ("Ingres ¥
13| print ("La suma de todos 1
14| print (sumar)

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio54.pggnéinuacion lo ejecutamos:

A [DLE Shell 3.11.1 — O *
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |

2MDE4) ] on win32

Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.
o

RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioSd.py

Ingrese un valor -1 para terminar: 10

Ingrese un wvalor -1 para terminar: 20

Ingrese un valor -1 para terminar: 30

Ingrese un wvalor -1 para terminar: 40

Ingrese un wvalor -1 para terminar: 50

Ingrese un valor -1 para terminar: -1

La suma de todos los wvalores es

150
o
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Capitulo 55.Definicion de comentarios en el codigo fueqt
Problema propuesto:

Confeccionar un programa que solicite la carga de 10 valores reales por teclado. Mostrar al final
su suma. Definir varias lineasa@mentario indicando el nombre del programa, el programador
y la fecha de la ultima modificacion. Utiliza el caracter # para los comentarios.

A *gjerciciod5.py - D/ Curso completo de Python/gjercicio35.py (3.11.1)* — O >
Eile Edit Format Run  Options Window Help

1| # Programa: Carga de 10 nimeros reales
2| # Programador: Diego Moisset
3| # Fecha de la dltima modificacidn: 25/04/2020

sumar=0

for X in range(l1l0):
valor=float (input ("Ingrese un valor: "))
sumar=sumar+valor

Sl print("La suma de los 10 wvalores™)

10| print (sumar)

I T T Y

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio55.py y a continuacion lo ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.l1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C w.1934 64 bit |

AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciosS.py
Ingrese un walor: 1.25
Ingrese un valor: 3.&2
Ingrese un wvalor: 4.08
Ingrese un walor: 10.5
Ingrese un wvalor: 3
Ingrese un wvalor: 6.02
Ingrese un wvalor: 2
Ingrese un wvalor: &
Ingrese un wvalor: .85
Ingrese un valor: 10.23
La suma de los 10 wvalores
49,3

=
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Capitulo 56.Variables nteras, flotantes y cadena de caracteces
1

Hasta este momento hemos visto como definir variables enteras y flotantes. Realizar su carga
por asignacion y por teclado.

Para inicializarlas por asignacion utilizamos el operador =

# definicion de una variablentera
cantidad=20

# definicion de una variable flotante
altura=1.92

Para realizar la carga por teclado utilizando la funcién input debemos llamar a la funcién int o
float para convertir el dato devuelto por el input.

cantidad=in{input("Ingresar la cantidad de personas:")
altura=float(input("Ingresar la altura de la persona en metros ej: 1.70:"))

A estos dos tipos de datos fundamentales (int y float) se suma un tipo de dato muy utilizado que
son las cadenas de caracteres.

Una cadea de caracteres esta compuesta por uno 0 mas caracteres. También podemos iniciar
una cadena de caracteres por asignacion o ingresarla por teclado.

Iniciacién de una cadena por asignacion:

# definicién e inicio de una cadena de caracteres
dia="lunes"

Igualresultado obtenemos si utilizamos la comilla simple:

# definicién e inicio de una cadena de caracteres
dia='lunes'

Para la carga por teclado de una cadena de caracteres utilizamos la funcién input que retorna
una cadena de caracteres:

nombre=input(Ingre® su hombre:")
Problema:

Realiza la carga por teclado del nombre, edad y altura de dos personas. Mostrar por pantalla el
nombre de la persona con mayor altura.

Vamos a programar:

& *ejercicio56.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio36.py (3.11.1)* - a X

File Edit Format Run Options Window Help
l|print ("Datos de )
2| nombrel=input ("I
3| edadl=int (input ("Inc

4| altural=float (input ("
print ("Datos de ]

nombre2=input ("Ing
edad2=int (input ("Inc
2l altura2=float (input ("Ingre

9| print ("Persona mas alta™)
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10)if alturalraltural:

print (nombrel)

print (nombre)

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio56.py y a continuaetiriaos:

A IDLE Shell 3.11.1 - O *
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C wv.1934 64 bit |
AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.
B
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciosSé.py
Datos de la primera persona
Ingrese el nombre: Juan
Ingrese la sdad: 34
Ingrese la altura (Ej: 1.75): 1.72
Datos de la segunda persona
Ingrese £1 nombre: Ana
Ingrese la edad: 23
Ingrese la altura (Ej: 1.75): l.&2
Per=sona mas alta
Juan
o
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Capitulo 5%.Variables enteras, flotantes y cadena de caracteres

2

Problema:

Realizar la carga de dos nombres por teclado. Mostrar cual de los dos es mayor alfabéticamente

0 si son iguales.

== Igualdad

> Mayor

>= Mayor o igual
< Menor

<= Menor o igual
I= Distinto

Vamos a programar:

# gercicio37.py - Dy/Curse completo de Python/gjercicio37.py (3.11.1) - | ped
File Edit Format Run  Options Window Help
1| nombrel=input ("Ingrese un primer nombre: ")
2| nombrez2z=input ("Ingrese un segundo nombre: ")
3| 1f nombrel>nombrez2:
4 print (nombrel)
5 print ("es mayor alfabéticamente™)
6| else:
7 if nombre2>nombrel:
] print (nombrel)
] print {("es mayor alfakbeticamente™)
11 print("Son iguales™)
Guardar el programa con el nombre de Ejercicio57.py y a continuacion ejecutamos:
A |IDLE Shell 3.11.1 — O *
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C wv.1934 64 bit |
AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.
e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioST.py
Ingrese un primer nombre: Juan
Ingrese un segundo nombre: Juan
Son iguales
o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciosT.py
Ingrese un primer nombre: Luis
Ingrese un segundo nombre: Ana
Luis
23 mayor alfabéticamente
o
REESTRART: D:/Curso completo de Python/ejercicios7.py
Ingrese un primer nombre: Carlos
Ingrese un segundo nombre: Luis
Luis
e3 mayor alfabeticamente
o
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Si introducimos dos nombres iguales pero uno en mayusculas y el otro en mindsculas:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

o
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioST.py

Ingrese un primer nombre: Ana

Ingrese un segundo nombre: ana

ana

e3 mayor alfabeticamente

=2

Segun la tabla de losaracteres ASCII las letras en mindscula tienen un valor mayor que las
mayusculas.

Caracteres ASCII
imprimibles

32 espacio 64 @ 96

33 ! 685 A 07 a
4 " 66 B 98 b
3% # |67 C 99 ¢
3B/ $ 68 D 100 d
37 % |63 E |101 e
338 & |70 F J1w2 f
39 : 71 G |103 g
40 72 H |104 n
41 ) 73 I 105 i
42 74 J |106 j
43 + |75 K |17 «k
44 76 1: K408 i
45 - 77 M 109 m
46 ! 7 N [110 n
47 / 79 O |11t o
48 0 g0 P (112 »p
49 1 81 Q |113 ¢
50 2 82 R 114 r
51 i3 83 s |15 s
520 g lag 3 K ot
53 5 85 U |17 wu
54 6 |8 VvV |18 v
55 7 87 W 119 w
56 8 g8 X 1200 «x
57 9 89 Y [121 y
58 : g0 Z 122 2
59 . 91 [ 123 ¢
60 < 92 \ 124 |
61 = g3 1 |15 )
62 94 A 126 ~
63 2 95
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Capitulo 58.Variables enteras, flotantes y cadena de caracteres
3

Problema:

Realiza la carga de enteros por teclado. Preguntar después que ingresa el valesseseargar
otro valor debiendo el operador ingresar la cadena 'si' 0 'no’ por teclado.

Mostrar la suma de los valores ingresados.

Vamos a programar:

# *gjercicio38.py - D:/Curso completo de Python/gjercicio38.py (3.11.1)* — O X
File Edit Format Run Options Window Help
1| sumar=0
2| opocion="zi"
while opcion=='"zi':

n=int {(input ("Ingresa un wvalor: "))

Fumar=sumar-+n

opcion=input ("De=scsa 1
print ("La suma de los wvalores ingresados es")
Z| print (sumazr)

o e

otro valor si/no: M)

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio58.py y a continuacion lo ejecutamos:

 IDLE Shell 3.11.1 - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |

AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

P
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioS8.py

Ingresa un walor: 10

Desea introducir otro valor si/no: si

Ingresa un wvalor: 20

Desea introducir otro valor =i/no: =i

Ingresa un wvalor: 30

Desea introducir otro valor si/no: si

Ingresa un walor: 40

Desea introducir otro valor si/no: si

Ingresa un walor: 50

Desea introducir otro valor si/no: no

La suma de los valores ingresados es

150

P
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Capitulo 59.Vaiables enteras, flotantes y cadena de caracteres
4

Problema propuesto:

Realizar la carga de dos nombres de personas distintos. Mostrar por pantalla luego ordenados
en forma alfabética.

Vamos a programar:

A *gjercicio39.py - Di/Curse completo de Python/ejercicio3%.py (3.11.71)* — O x
Eile Edit Format Run  Options Window Help

1| nombrel=input ("Dime un primer nomkre: ")
2| nombreZ2=input {"Di L re: ")
print ("Listado en
if nombrel<nombrel:
print (nombrel)
print (nombrel)

1 n N oWl ()

print (nombrel)
print (nombrel)

Guarda el programa con el nombre de Ejercicip$¥ a continuacién lo vamos a ejecutatr:

 IDLE Shell 3.11.1 - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |

AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

2>
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioS9.py

Dime un primer nombre: Carlos

Dime un segundo nombre: Ana

Listado en orden alfabético

Lna

Carlos

o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicios%.py

Dime un primer nombre: Catalina

Dime un segundo nomkbre: Jorge

Listado en orden alfakético

Catalina

Jorge

2>
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Capitulo 66.Procesar cadenas de caractegels
Ya hemos visto que podemos cargar una cadena de caracteres por asignacion:

# Con doble comillas

cadenal="juan"

# El resultado es igual con simples comillas
cadena2="ana’

También podemos cargar por teclado:
nombre=input("Ingrese su nombre:")

Podemos utilizar los operadores relacionales para identificar si dos cadenas son iguales,
distintas o cual es la mayor alfabética:

== Igualdad

> Mayor

>= Mayor o igual
< Menor

<= Menor o igual
I= Distinto

Como su nombre lo indica una cadena de caracteres esta formada generalmente por varios
caracteres (de todos modos podria tener solo un caracter o ser una cadena vacia).

Podemos acceder en forma individual a cada caracter del string mediante un subindice:

nombre="juan’

print(nombre[0]) # Se imprime una j

if nombre[0]=="}": # Verificamos si el primer caracter del string es una |
print(nombre)
print("Comienzaon la letra |

Los subindices comienzan a numerarse a partir del cero.

Si queremos conocer la longitud de un string en Python disponemos de una funcion llamada
len que retorna la cantidad de caracteres que contiene.

nombre="juan’
print(len(nombre))

Elprograma anterior imprime un 4 ya que la cadena nombre almacena 'juan’ que tiene cuatro
caracteres.

Problema:

Solicita la carga del nombre de una persona en mindsculas. Mostrar un mensaje si comienza
con vocal dicho nombre.

Vamos a programar:
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A *egjerciciobl.py - D:/Curso complete de Python/gjerciciet0.py (3.11.1)* — O x
Eile Edit Format Run Options Window Help

1| nombre=input ("Ingress un nombre de una persona en mindsculas: ")
2| if nombre[0]=='a' or nombre[0]=='&' or nombre[0]=='i' or nombre[0]=='"o' or nombre[0]=='u':
print ("El nombre ingresado comienza con vocal™)

print ("El nombre ingresado no comienza con vocal™)

&

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio60.py y a continuacion ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

AMDe4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

e
RESTART: D:/Curso completo de Python/fejercicioél.py

Ingrese un nombre de una persona en mindasculas: ana

El nombre ingresado comienza con wvocal

P
RESTART: D:/Curso completo de Python/fejercicioél.py

Ingrese un nombre de una persona en mindsculas: pedro

El nombre ingresado no comienza con wvocal

o
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Capitulo 6t.Pracesar cadenas de caractee?
Problema:

Ingresa un mail por teclado. Verificar si el string ingresado contiene solo un caracter "@".

Vamos a programar:

A *gjerciciofl.py - D:/Curso completo de Python/gjerciciobl.py (3.11.1)* — O >
Eile Edit Format Run  Options Window Help

1| cantidad=0
2| arroba=input ("Ingrese su correc elec

for x in range(len{arroba)):
if arrobal[=x]=="§E":
cantidad=cantidad+l
if cantidad==1:

1 o o W

print("Contiene =olo un caracter @ €1 mail ingresado™)

9 print ("Incorrecto™)

Vamos a guardar el programa con el nombre Ejercicio61.py y a continuacién lo ejecutamos:

A IDLE Shell 3.11.1 - O *
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDe4) ] on win3Z2
Type "help”™, "copyright”, "credits™ or "license()"™ for more information.
o
============== RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciocél.pv
Ingrese su correo electronico: diegofhotmail.@gmail
Incorrecto
P
RESTART: D:/Curso completo de Pythonfejercicioél.py =—=—==========
Ingrese su correo electronico: diegofhotmail.com
|I:Dntiene solo un caracter B el mail ingresado
B

Otra forma de realizar el programa obteniendo el mismo resultado:

& gerciciobl.py - Dy/Curso completo de Python/gjerciciofl.py (3.11.1) — O x
Eile Edit Format Run  Options Window Help

1| cantidad=0

2| ®==0

3| arroba=input ("Ingrese su correc electronico: ")
4| while x<(len{arroba)):

5 if arrobal[=x]=="@E":

& cantidad=cantidad+l

=+l
g| 1f cantidad=—1:
] print ("Contiene solo un caracter @ el mail ingresado™)

11 print ("Incorrecto™)
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Capitulo 62.Procesar cadenas de caracteges
Métodos propios de las cadenas de caractgre

Los string en Python son intables, esto quiere decir que una vez que los inicialicemos no
podemos maodificar su contenido:

nombre="juan"
nombre[0]="m" # Esto no se puede hacer.

No hay que confundir cambiar parte el string con realizar la asignacion de otro string a la misma
variable, luego si es correcto asignar otro valor a un string.

numbre="juan"
print(nombre)
nombre="ana"
print(nombre)

Los string tienen una serie de métodaseqos facilita la creacién de nuestros programas.
Los primeros tres métodos que veremos se llaman: lower, upper y capitalize.

1 upper(): Devuelve una cadena de caracteres convertida todos los caracteres a
mayuscula.

1 lower(): Devuelve una cadena de caractereonvertida todos sus caracteres a
minusculas.

1 capitalize(): Devuelve una cadena de caracteres convertida a mayusculas solo su primer
caracter y todos los demas a minusculas.

Problema:

Inicializar un string con la cadena "mAriA" luego llamar a sus métogpsr(), lower() y
capitalize(), guardar los datos retornados en otros string y mostrar en pantalla.

Vamos a programar:

& *gjerciciofid.py - D:/Curse completo de Python/gjerciciobd.py (3.11.1)* - a X

File Edit Fermat Run  Options Window Help
1| cadena=input ("Ingrese un nombre: ")
2| mayusculas=cadena.upper ()

3| minusculas=cadena.lower ()

4| capital=cadena.capitalize ()

5| print ("E1l nombre en mayusculaS™)

6| print (mayusculas)

7| print ("E1 nombre en minasculas™)

2l print (minusculas)

9l print ("E1l nomkre en tipo capital™)

10| print (capital)

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio62.py y a continuacion lo ejecutamos:
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# |DLE Shell 3.11.1 - O >

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1ll.l:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39)
2MDE4) ] on win32

Type "help", "copyright™,

[MSC w.1534 €4 bit |

"oredits"™ or "license ()" for more information.

o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioc6Z.py

Ingrese un nombre: mArilk

El nombre en mayasculas

MARTZR

El nombre en mindsculas

maria

El nombre &n tipo capital

Maria

555 |

El valor de la variable cadena se mantiene con el valor de mAriA.
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Capitulo 63.Procesar cadenas de caracteceb
Problema propuesto:

Carga una oracion por teclado. Mostrar luego cuantos espacios en blanco ingresamos. Tener en
cuenta que un espacio dilanco es igual a

, en cambio una cadena vacia es "".

Vamos a programar:

A *gjerciciob3.py - Di/Curse completo de Python/ejerciciog3.py (3.11.7)* - O x
Eile Edit Format Run  Opticns Window Help

1| # Método while
2| oraciop=input ("Ingrese una oraciom: ")
3| cantidad=0
==0
while x<len(oracion):
if oracion[x]==" ":
cantidad=cantidad+l
x=x+1l

1 o N s

S print ("E1 namero de espacios en blanco =s3")
10| print (cantidad)

12| # Método for

13| oracion=input ("Ingrese una oraciom: ")

4| cantidad=0

5| for ® in range(len(oracion)):

16 if oracion[x]==" ":

17 cantidad=cantidad+l

13| print ("E1 namero de espacios en blanco =s3")
19 print (cantidad)

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio63.py y a continuacion lo ejecutamos:

A IDLE Shell 3.11.1 — O >
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 €4 bit |
AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.
e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioé3.py
Ingrese una oracidn: La casa de la montaha
El nimero de espacios en blanco es
4
Ingrese una oracion: La casa de la montafa
El nimero de espacios en blanco es
4
o
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Capitulo 64.Procesar cadenas de caractegds
Problema propuesto:

Ingresar unaracion que puede tener letras tanto en mayudsculas como mindsculas. Contar la
cantidad de vocales.

Crear un segundo string con toda la oracién en mindsculas para que sea mas facil disponer la
condicion que verifica que es una vocal.

Vamos a programar:

 “gjerciciofd.py - D:/Curso completo de Python/gjerciciofd.py (3.11.1)F - O hed
File Edit Format Run Options Window Help

1| oracionl=input ("Ingrese una oracidn intercalando mayasculas y minusculas: ")
2| oracionZ2=oracionl.lower ()
3| # Método for

4| wvocal=0

5| for x in range (len(oracion2)):

& if oracion2[x]=='a' or oracion2[x]=='e' or oracion2[x]=='i'or oracion2[x]=='"o' or oracion2[x]=="u':
7 vocal=vocal+l

Z| print ("E1 numero de wvocales son")

S| print (vocal)

1| # Método while
2| x=0
vocal=0
while x<len({oracion2):
if oracionZ[x]=='a' or oracion2[x]=='=' or oracionZ[x]=='i'or oracionZ[x]=='o' or oracionZ|[x]=="u':
vocal=vocal+l
H=x+1
Z| print ("E1 numero de wvocales son")

S| print (vocal)

1o s

Elprograma lo guardamos con el nombre de Ejercicio64.py y a continuacion lo ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O >

Eile Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 64 bit |

IMDE4) ] on win3z2
Type "help”™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejerciciocéd.py
Ingrese una oracidn intercalando mayviasculas v minGsculas: Alberto, Antonio v Ana
son los amigos de la infancia.
El nimero de wvocales son
20
El numero de vocales son
20
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Capitulo 65.Procesar cadenas de caracteges
Problema propuesto:

Solicitar el ingreso de una clave por teclado y almacenarla en una cadena de caracteres.
Contrdar que el string ingresado tenga entre 10 y 20 caracteres par que este sea valido, en caso
contrario mostrar un mensaje de error.

Vamos a programar:

A Tejerciciobpy - Y Curse completo de Python/ejercicioBS.py (3.11.1)7 — O x
Eile Edit Format Run Options Window Help

l| clave=input {("Ingrese una clave de entre 10 v 20 caracteres: ")

o

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio65.py y a continuacion lo ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C w.1934 64 bit |

AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioc6S.py
Ingrese una clave de entre 10 y 20 caracteres: casa
Clave incorrecta

RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioéS.py
Ingrese una clave de entre 10 yv 20 caracteres: supercalifrastilistico
Clawve incorrecta

RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioéS.py
Ingrese una clave de entre 10 v 20 caracteres: estoesgrande
Clave correcta
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Capitulo 66.Estructura de datos tipo listal

Hasta ahora hemos trabajado con variables que permiten almacenar un Unico valor:

edad=12
altura=1.79
nombre="juan"

En Python existe un tipo de variable que permite almacenar una coleccién de datos y luego
acceder por medio de un subindice (similar a los strings).

Creacion de la lista por asignacion

Para crear una lista por asignacion debemos indicar sus elementos encerrados entre corchetes
y separados por coma.

listal=[10, 5, 3] # Lista de enteros

lista2=[1.78, 2.66, 1.55, 89.4] # Lista de valores float
lista3=["lunes", "martes"”, "miércoles"] # Lista de string

lista4=["juan", 45, 1.92] # Lista con elementos de distinto tipo

Si queremos conocer la cantidad de elementos de una lista podemos llaanam&ibn len:

listal=[10, 5, 3] # Lista de enteros
print(len(listal)) # Imprime un 3
Problema

Definir una lista que almacene 5 enteros. Sumar todos sus elementos y mostrar dicha suma.

Vamos a programar:

 gjerciciobb.py - Di/Curse completo de Python/gjercicio&t.py (3.11.1) - | pod

File Edit Fermat Run  Options Window Help

1| 1ista=[10, 20, 30, 40, 501
2| # Método for

3| suma=0

4 b4 range (len({lista)) :

5 suma=suma+lista[x]

5| print ("Los elementos de la lista™)
7| print(lista)

gl print ("La suma de sus elementos™)

9| print (suma)

11| # Método while

12| suma=0

13| x=1

14 x<len(lista):

1E suma=sumatlista[x]

1@ x=x+1

17| print ("Los elementos de la lista")
12| print (lista)

19 print ("La suma de sus slementos™)
20| print (suma)}

Guardamos el programa con el nombreEjercicio66.py y a continuacion lo ejecutamos:
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# |DLE Shell 3.11.1 - O et

Eile

2>

>3

Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 64 bit |

AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicicéé.py

Los elementos de la lista

[10, 20, 30, 40, 50]

La suma de sus elementos

150

Los elementos de la lista

[10, 20, 30, 40, 50]

La suma de sus elementos

140
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Capitulo 67.Estructura de datos tiplstag 2

Problema
Definir una lista por asignacion que almacene los nombres de los primeros cuatro meses del afio.
Mostrar el primer y Gltimo elemento de la listalamente.

Vamos a programar:

# *gjerciciob?.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio&7.py (3.11.1)* - O X
File Edit Fermat Run  Options Window Help

",

1l meses=["Enero”, "Febrero", "Marzo"™, "abril"]
2| print (meses)

3| print ("Primer mes del afio™)

print (meses[0])

print ("E1l cuarto mes del afio™)

print (meses[3])

o

Guardar el nombre el programa como Ejercicio67.py y a continuacion lo ejecutamos:

# |DLE Shell 3.11.1 - O >

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.l1l.l1:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [MSC w.1934 &4 bit |

AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioé7.py
["Enerc', 'Febrero', 'Marzo', 'Abril']
Primer mes del afio
Enero
El cuarto mes del afio
Abril

Si en la linea 6 ponemos print(meses[4]) observariamos el siguiente error:

['"Enerco', 'Febrero', 'Harzo', 'RAbril']
Primer mes del afio

Enero
El cuarto mes del afio
Traceback (most recent call last):
File "D:/Curso completo de Python/ejercicio&7.py"™, line &, in <module>
print (meses[4])
IndexError: list index out of range

indice fuera de rango.
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Capitulo 68.Estructura de datos tipestag 3

Problema:

Definir una lista por asignacion que almacene el la primer componente el nombre de un alumno
y en las dos siguientesis notas. Imprimir luego el nombre y el promedio de las dos notas.

Vamos a programar:

 gerciciobl.py - D' Curse completo de Python/gjerciciogl.py (3.11.1) - O x
File Edit Format Bun  Options Window Help

1| alumno=["Juan", &, 9]
2| # Primer método
3| print ("E1l nombre del alumno =3")
print (alumno[0])
print ("Promedio de su dos notas"”
promedio=({alumno[l]+alumno[2]) /2
# Segundo metodo
2| suma=0
9l for x in range(l, len{alumno)):
10 suma=sumatalumno [x]
11| print ("El nombre del alumno es3")
12| print (alumnc [0])

13| print ("El promedioc de sus dos notas™)
4| print (suma/2)

5| # Tercer método
la| x=1
17| suma=0
12| while x<len({alumno):
] suma=sumatalumno [x]

®x=x+1l

print ("El nombre del alumno =3")
print{alumno[0])
3| print ("E1l promedio de sus dos notas™)
print (suma/sZ2)

1 v N s

Guardamos el programa conrembre de Ejercicio68.py y a continuacion lo ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

aMDe4) ] on win3Z2
Type "help”™, "copyright”, "credits"™ or "license()}" for more information.

o
============== RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciocéd.pv
El nomkbre del alumno 5

Juan

Promedico de su dos notas

El nomkre del alumno s

Juan

El promedioc de sus dos notas

7.5

El nomkre del alumno &3

Juan

El promedio de sus dos notas

7.5

33>

Paginald3| 656



Capitulo 69.Estructura de datos tipo listpd

Problema propuesto:

Definir por asignacion una lista con 8 elementos enteros. Contar cuantos de dichos valores
almacenan un valor superior a 100.

Vamos a programar:

A *gjerciciof9.py - Di/Curse completo de Python/ejercicio&%.py (3.11.7)* - O x

File Edit Format Bun  Options Window Help

1| lista=[65, 110, 30, 125, 40, 168, 48, 210]
2| # Prime método (for)

cantidad=0

4| print (lista)

S5 for x in range(len({lista)):

) if lista[x]>100:

7 cantidad=cantidad+l

gl print ("La lista contiene los wvalores")

9| print (lista)

10| print ("Los elementos con valores superiores a 100 hay")

11| print (cantidad)

13| # Segundo método (while)

4| cantidad=0

5 ®x=0

lea|while x<len(lista):

17 if lista[x]>100:

13 cantidad=cantidad+l

=] =+l

Ol print ("La lista contiene los valores"™)
Z1l|print (lista)

22| print ("Los elementos con valores superiores a 100 hay"™)
3| print (cantidad)

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio69.py y a continuacion lo ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

e
============== RESTART: D:/Curso completo de Pythonfejercicio&%.py
[65, 110, 30, 125, 40, 1l&8, 48, 210]

La lista contiene los wvalores

[eé5, 110, 30, 125, 40, le&, 48, 210]

Los elementos con valores superiores a 100 hay

4

La lista contiene los wvalores

[eé5, 110, 30, 125, 40, le8, 48, 210]

Los elementos con valores superiores a 100 hay

4

o
o
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Capitulo 70.Estructura de datos tipo listgb

Problema propuesto:

Definir una lista por asignacion con 5 enteros. Mostrargaottalla solo los elementos con valor
iguales o superiores a 7.

Vamos a programar:

A *ejercicio?0.py - D/ Curse completo de Python/gjercicio70.py (3.11.1)° - | >

File Edit Feormat Run  Options Window Help
1| lista=[9%, 3, 5, &8, 7]
2| print (lista)
3| # Primer método (for)
print ("Método for™)
for x in range(len(lista)):

if lista[x]>==T:

print (lista[x])

1 & LNl

9 # Segundo método (while)
10| print ("Método while™)

11| x=0

12| while x<len(lista):

13 if lista[=x]>=T7:

14 print (lista[x])
13 =x+l

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio70.py y a continuacion lo ejecutamos:

A IDLE Shell 3.11.1 - O *
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a72450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 64 bit |
AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.
B
============== RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioTl.pv
[91 31 51 EF '?]
Método for
S
7
Método while
9
T
-
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Capitulo 7k.Estructuras de datos tipo listeb

Problema propuesto:

Definir una lista que almacene por asignacion los nombres de 5 personas. Contar cuantos de
esos nombres tienen mas de 5 caracteres.

Vamos a programar:

& gjercicio?1.py - Dn/Curse completo de Python/gjercicio71.py (3.11.1) - | >

File Edit Format Run  Options Window Help
1| lista=["aAntoic"™, "Juan", "Dolores™, "Luis", "Federico™]

2| print (lista)

# Método for
print ("Con =1 método for™)
cantidad=0

for x in range(len(lista)):

1 & nouls ()

] if len(lista[x])>=5:

] cantidad=cantidad+l

10| print ("Los nombres gue tienen 5 o mas caracteres son")
11| print (cantidad)

13| # Método while

14| print ("Con £l método while™)
15| cantidad=0
1e|x=0
17| while x<len(lista):
13 if len(lista[x])>=5:
] cantidad=cantidad+l
x=x+1l

1| print ("Los nombres gue tienen 5 o mas caracterses son")
print (cantidad)

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio71.py y a continuacion ejecutamos:

 [DLE Shell 3.11.1 - O >
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |

aMDe4) ] on win3Z2

Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.
o

RESTART: D:/Curso completo de Python/fejercicio7l.py

["Antoio', "Juan', 'Dolores', 'Luis', 'Federico']

Con 21 método for

Los nombres gue tienen 5 0 mas caracteres son

3

Con 2]l método while

Loz nombres que tienen 5 o m&S Caracteres sSon

3
o
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Capitulo 72.Lstas: carga por teclado de sus elemergds

Una lista en Python es una estructura mutable (es decir puede ir cambiando durante la ejecucién
del programa)

Hemos visto que podemos definir una lista por asignacién indicando entre corchete los valores
a almacenar:

lista=[10, 20, 30]

Una lista luego de definirla podemos agregarle nuevos elementos a la coleccion. La primera
forma que veremos para que nuestra lista crezca es utilizar el método append que tiene la lista
y pasar como paradmetro el nuevo elemento:

lista=[10, 20, 30]

print(len(lista)) # Imprime un 3
lista.append(100)

print(len(lista)) # Imprime un 4
print(lista[0]) # Imprime un 10
print(lista[3] # Imprime un 100
Problema:

Definir una lista vacia y luego solicitar la carga de 5 enteros por teglaladirlos a la lista.
Imprimir la lista generada.

Vamos a programar:

& gercicio72.py - Dv/Curse completo de Python/gjercicio72.py (3.11.1) - | >
File Edit Format Run  Options Window Help

1| lista=[]

Z| # Método for

3| print ("Con el método for™)

4| for x in range(S):

5 valor=int (input ("Ingrese un valor: "))

lizta.append(valorx)
print(listca)

49l # Método while

10| print ("Con €1 método while™)

11| x=0

12| while x<5:

13 valor=int (input ("Ingrese un wvalor: ")}
14 lizsta.append(valor)

13 x=m+l

lg|print (lista)

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio72.py y a continuacion ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C wv.1934 64 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help”, "copyright™, "credits"™ or "license(}"™ for more information.
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RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicioT72.py

Con el método for

Ingrese un wvalor: 7

Ingrese un valor: 5

Ingrese un wvalor: 12

Ingrese un wvalor: 14

Ingrese un wvalor: 3

[7, @, 1z, 14, 3]

Con el método while

Ingrese un wvalor: 12

Ingrese un walor: 25

Ingrese un wvalor: 34

Ingrese un wvalor: S

Ingrese un valor: 10

(7, @, 1z, 14, 3, 12, 25, 34, 5, 10]

-
& *gercicio72.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio2.py (3.11.7)* - | ped
File Edit Format Run  Options Window Help
1| lista=[]
Z| # Método for
3| print ("Con el método for™)
4| for ®x in range(5):
5 valor=int (input ("Ingrese un valor: "))
G lizta.append(valox)
Tl print (lista)
9l # Método while
10| print ("Con =1 método while™)
11| x=0
12| while x<5:
13 valor=int (input ("Ingrese un valor: "))
14 lizta.append(valorx)
15 ®x=x+1l
le|print (lista)
17| print (len(listca))
En la lined7 nos muestra el nUmero de elementos que tiene la lista.
A IDLE 5hell 3.11.1 — O >

Eile Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit

2MDE4) ] on win32

Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

o
RESTART: D:/Curso completo de Python/fejercicio7Z.py

Con 21 método for

Ingrese un valor:

Ingrese un wvalor:

Ingrese un wvalor:

Ingrese un wvalor:

Ingrese un wvalor:

[1, 2, 3, 4, 5]

Con 2]l método while

Ingrese un valor: €

Ingrese un wvalor: 7

Ingrese un valor: 8

Ingrese un wvalor: 9

Ingrese un wvalor: 10

L, 2, 3, 4, 5, &, 7, 8, 9, 10]

10 44—

3>

LEL I SR ¥R I SN T S

[
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Capitulo 73.Listas: carga por teclado de sus element@s
Problema:

Realiza una carga de valores enteros por teclado, almacenarlos en una lista. Finalizar la carga de
enteros al ingresar el cero. Mostrar finalmente el tamafio de la lista y el contenido de la lista.

Vamos a programar:

A *ejercicio?3.py - D/ Curse completo de Python/gjercicio73.py (3.11.1)° - | >

File Edit Format Run  Options Window Help

1| lista=[]

2| walor=int (input ("Ingresa un valor: ")}
while wvalor!=0:

4 lizsta.append(valor)

5 valor=int (input ("Ingresa un valor: ")}

&l print ("Tamafic de la lista™)

7l print(len(lista))

g| print ("Contenido de 1la lista™)

9l print(lista)

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio73.py y a continuacién ejecutamos:

# |DLE Shell 3.11.1 - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

o
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicio73.pvy

Ingresa un walor: 10

Ingresa un wvalor: 20

Ingresa un walor: 30

Ingresa un walor: 40

Ingresa un wvalor: 50

Ingresa un wvalor: 0

Tamafic de la lista

5

Contenido de la lista

[10, 20, 30, 40, 50]

o
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Capitulo 74.Listas: carga por teclado de sus element8s
Problema propuesto:

Almacenar en una lista los sueldos (valores float) de 5 operarios. Imprimir la lista y el promedio
de sueldos.

Vamos a programar:

# gercicio74.py - Dv/Curso completo de Python/gjercicio7d.py (3.11.1) — O x
Eile Edit Format Run  Options Window Help

1| sueldos=[]

2| suma=0

3| for x in range(5):
valor=float (input ("Ingrese el susldo: "))
sueldos. append (valor)

print (sueldos)

1 & Lnols

for X in range(len(susldos)):
g suma=suma+susldos[x]
9| print ("E1 prodemdic es")

10| print (suma/len (susldos) )

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio74.py y a continuacion lo ejecutamos:

# |DLE Shell 3.11.1 - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |
AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

P
============== RESTART: D:/Curso completo de Pythonfejercicio74.py
Ingrese £1 sueldo: 1000

Ingrese el sueldo: 2000

Ingrese el sueldo: 3000

Ingrese £1 suseldo: 4000

Ingrese el susldo: 5000

[1000.0, 2000.0, 3000.0, 4000.0, 5000.0]

El prodemdioc es

3000.0

>3
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Capitulo 75.Listas: carga por ¢téado de sselementosg 4
Problema propuesto:

Cargar por teclado y almacenar en una lista las alturas de 5 personas (valores float). Obtener el
promedio de las mismas. Contar cuantas personas son mas altas que el promedio y cuantas mas
bajas.

Vamos a prgramar:

 gjercicio73.py - Di/Curse completo de Python/gjercicio75.py (3.11.1) - O X
File Edit Fermat Run  Options Window Help

1| alturas=[]

Z| cantidad=0

3| suma=0

altas=0

kajas=0

for X in range(S):
valor=float (input ("Ingrese la altura.
alturas.append (valor)

] suma=suma+valor

10| promedio=suma/5

11| for x in range(S5):

12 if alturas([x]>promedioc:

13 altas=altas+l

1 & Nl

%]
[N

1.82: ")}

5 kajas=bajas+l

16| print ("Las alturas de las personas™)
17| print (alturas)

12| print ("E1l promedic de las alturas =3")
9 print (promedio)

O]l print ("E1 numero de alturas mayores al promedio son: ™)
llprint(altas)
Z| print ("E1 namero de alturas menores al promedio son: ™)

3| print (bajas)

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio75.py y a continuacion lo ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

2>
RESTART: D:/Curso completo de Python/fejercicio7S.py
Ingrese la altura. Ej.: 1.82: 1.56
Ingrese la altura. Ej.: 1.82: 1.&8
Ingrese la altura. Ej.: 1.82: 1.%2
Ingrese la altura. Ej.: 1.82: 1.68
Ingrese la altura. Ej.: 1.82: 1.72

Las alturas de las personas

[l.56, 1.8, 1.92, 1l.88, 1.72]

El promedio de las alturas es
1.7120000000000002

El numero de alturas mayores al promedic son:
2

El niamero de alturas menores al promedio son:
3

B
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Capitulo/6 - Listas: carga por teclado de sus elementbs
Problema propuesto:

Una empresa tiene dos turnos (mafiana y tarde) en los que trabagn@eados (4 por la
mafana y 4 por la tarde). Confeccionar un programa que permita almacenar los sueldos de los
empleados agrupados en dos listas.

Imprimir las dos listas de sueldos.

Vamos a programar:

& gjercicio/b.py - [:/Curse completo de Python/gjercicio76.py (3.11.1) - | ped
File Edit Format Run  Options Window Help

1| mafiana=[1]

2| tarde=[]

3| print ("Turno de mafiana:™)

4| for x in range(4):

5 valor=float (input {("Ingrese el susldo: "))

mafiana.append (valor)

print ("Turno de tarde:"™)

for x in range(4):
valor=float (input ("Ingrese el susldo: "})
10 tarde.append (valor)
11| print ("Susldos turno de mafiana™)
12| print (mafiana)
13| print ("Sueldos turno de tarde™)

14| print (tarde)

Guardamos el programa con el nombreEjercicio76.py y a continuacion lo ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MS5C w.1934 64 bit |

AMDE4)] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Curso completo de Python/fejercicio7é.py

Turno de mafiana:
Ingrese el sueldo: 1000
Ingrese el sueldo: 2000
Ingrese £1 sueldo: 1200
Ingrese el sueldo: 1700
Turno de tarde:
Ingrese £1 suseldo: 4000
Ingrese =1 sueldo: 4300
Ingrese el sueldo: 2000
Ingrese £1 sueldo: 1700
Sueldos turno de mafiana
[l000.0, 2000.0, 1200.0, 1700.0]
Sueldos turno de tarde

“4000.0, 4300.0, 2000.0, 1700.0]
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Capitulo 7°#.Listas: mayor y menor elementd
Es una actividad muy comun la basqueda del mayor y menor elemento de una lista.

Es necesario que la lista tenga valores del mismo tipo por ejemplo enRareden ser de tipo
cadena de caracteres y se busque cual es mayor o menor alfabéticamente, pero no podemos
buscar el mayor o menor si la lista tiene enteros y cadenas de caracteres al mismo tiempo.

Problema:

Crear y cargar una lista de 5 enteros. Impletaenn algoritmo que identifique el mayor valor

de la lista.

Vamos a programar:

# gercicio77.py - Dt/Curse completo de Python/gjercicio77.py (3.11.1) - | ped

File Edit Format Run  Options Window Help
1| lista=[]
2| for x in range(5):
valor=int (input ("Ingrese wvalor: "})
lista.append(valor)
mayor=listal[0]
for x in range(5):
if lista[x]>mayor:
mayor=listal[x]
S| print ("Lista completa™)
10| print (lista)
11| print ("E1 valor mayor es"

12| print (mayor)

Guardar eprograma con el nombre de Ejercicio77.py y a continuacion lo ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright™, "credits"™ or "license ()" for more information.

============== RESTLRT: D:/Curso completo de Python/ejercicioT7.py =============
Ingrese wvalor: 56

Ingrese wvalor: 77

Ingrese valor: 444

Ingrese wvalor: 3

Ingrese valor: 4

Lista completa

[E&, 77, 444, 3, 4]

El walor mayor &3

444

i
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Capitulo 78.Listas: mayor y menor elemen@
Problema:

Crear y cargar una listan 5 enteros por teclado. Implementar un algoritmo que identifique el
menor valor de la lista y la posicién donde se encuentra.

Vamos a programar:

& gjercicio?8.py - [n/Curse completo de Python/gjercicio78.py (3.11.1) - | >

File Edit Format Run  Options Window Help
1| lista=[]
2| posicion=0
3| for x in range(5):
valor=int (input {("Ingrese wvalor: "})
lizta.append(valox)
menor=lista[0]
for X in range(S):
if lista[x]<menor:
menor=lista[x]
10 posicion=x
11| print ("Lista completa™)
12| print (lista)
13 print ("E1l valor menor =3")
4| print (menor)
5| print ("Su posicidn en la lista es"
la| print (posicion)

1 & N s

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio78.py y a continuacion ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O s

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.l1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C w.1934 64 bit |

AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicio78.py

Ingrese valor: 200

Ingrese wvalor: 150

Ingrese wvalor: 100

Ingrese valor: 700

Ingrese wvalor: &00

Lista completa

[200, 150, 100, 700, &00]

El walor menor es

100

Su posicidn en la lista es3

2

e
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Capitulo 79.Listas: mayor y menor element®
Problema propuesto:

Ingresar por teclado los nombres de 5 personas y almacenarlos en una lista. Mostrar el nombre
de la persona menor en orden alfabético.

Vamos a programar:

& gjercicio?9.py - [/Curse completo de Python/gjercicio79.py (3.11.1)

File

Edit

Format

Run

Options

Window Help

1| nombres=[]

2| for % in range(S5):
valor=(input ("Ingrese valor:
nombres. append (valorx)
menor=nomkres [0]
for x in range(S5):
if nombres[x]<menor:
3 menor=nombres [x]
S| print ("Lista completa™)
10| print (nombres)
1| print ("E1 nombre
12| print (menor)

I'IJ:I

o e L)

Guardar el programa con el nombre de Ejeod8ipy y a continuacion lo ejecutamos:

# |DLE Shell 3.11.1 O

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

*

Python 3.11.1 (tags/v3.1ll.1l:a7a450f, Dec [MSC w.1934 &4 bit
2MDE4) ] on win32

Type "help", "copyright™,

& 2022, 19:58:39)
"credits" or "license ()" for more information.
o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicio7d.py

[

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

valor:
valor:
valor:
valor:
valor:

Carlos
Ana
Luis
Pedro
Juan

Lista completa

['Carlos', 'Ana', 'Luis', 'Pedro',
El nombre menor en orden alfabético
Ana

"Juan']

2>
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Capitulo 8Q.Listas: mayor y menor elemenia!
Problema propuesto:

Cargar una lista con 5 elementos enteros. Imprimir el mayor y un mensaje si se repite dentro de
la lista(es decir si dicho valor se encuenéa 2 0 mas posiciones de la lista)

Vamos a programar:

# gercicio®0.py - Dv/Curse completo de Python/gjercicio®0.py (3.11.1) — O *
File Edit Format Bun  Options Window Help
1| lista=[]
2| cantidad=0
3| for x in range(5):
valor=int (input ("Ingrese un valor: ")}

lista.append(valor)
mayor=listal[0]

1 & N Wl

print ("Valores de la lista")
Z| print (lista)
Sl for x in range({5):

10 if lista[x]>mayor:
11 mayor=lista[x]
12 print ("E1 wvalor mayor =s")
13| print (mayor)
4| for ®x in range(5):
5 if lista[x]=mayor:
16 cantidad=cantidad+l
17 if cantidad>1:
11 print ("E1l wvalor se en

Guardar el programa con el nombre de Ejer@6ipy y a continuacién lo ejecutamos:

# |DLE Shell 3.11.1 - O >

Eile Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

2MDE4) ] on win32
Type "help”™, "copyright”, "credits"™ or "license()}" for more information.

o
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicio80.py

Ingrese un walor: 10

Ingrese un valor: 100

Ingrese un walor: &0

Ingrese un walor: 20

Ingrese un wvalor: 100

Valores de la lista

[10, 100, &0, 20, 100]

El walor mayor &3

100

El wvalor se encuentra repetido en la lista

e
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciocf0.py

Ingrese un wvalor: 1

Ingrese un wvalor:

Ingrese un wvalor:

Ingrese un valor:

Ingrese un wvalor:

Valores de la lista

1, 2, 3, 4, 51

El valor mayor es3

5

2> ||

LTy IS SR FE (8]
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Capitulo 8t.Listas paralelas1

Podemos decir que dos listas son paralelas cuando hay una redatiérlos componentes de
igual subindice (misma posicion) de una lista y otra.

nombres Juan Ana Marcos Pablo Laura
edades 12 21 27 14 21

Sitenemos dos listas que ya hemos inicializado con 5 elementos cada una. En una se almacenan
los nombres degpersonas en la otra las edades de dichas personas.

Decimos que la lista nombres es paralela a la lista edades si en el componente 0 de cada lista se
almacena informacion relacionada a una persona (dukhafnos).

Es decir hay una relacion entre cada comgrate de las dos listas.

Esta relacién la conoce Unicamente el programador y se hace para facilitar el desarrollo de
algoritmos que procesen los datos almacenados en la estructura de datos.

Problema:

Desarrollar un programa gue permita cargar 5 nombrepeéesonas y sus edades. Luego de
realizar la carga por teclado de todos los datos imprimir los nombres de las personas mayores
de edad (mayores o iguales a 18 afnos).

Vamos a programar:

 gjercicio®l.py - Di/Curse completo de Python/gjercicio®1.py (3.11.1) - a X

File Edit Fermat Run  Options Window Help
1| nomkbres=[]
2| edades=[]
3| for x in range(5):
4 nom=input ("Ingrese £l nombre: ")
nomkres. append (nom)
eda=int (input ("Ingrese su edad: "))
edades.append (eda)
2l print ("Listado de las persconas mayores de edad”
9 for x in range(5):
10 if edades[x]>=18:
11 print (nombres[x])

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio81.pgontnuacion lo ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

File Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C wv.1934 64 bit |
AMDE4)] on win32
Type "help"”, "copyright™, "credits"™ or "license(}" for more information.

============== RESTARRT: D:/Curso completo de Python/ejercicicfl.py =============
Ingrese el nombre: Ana

Ingrese su edad: 12

Ingrese el nombre: Juan

Ingrese su edad: 45

Ingrese £1 nombre: Pedro

Ingrese su edad: 23

Ingrese el nombre: Carlos

Ingrese su edad: 17

Ingrese el nombre: Luais

Ingrese su edad: 78

Listado de las personas mayores de edad
Juan

Pedro

Luis
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Capitulo 82.Listas paralelas?2

Problema propuesto:

Crear y cargar dos listas con los nombres de 5 productos en una y sus respectivos precios en
otra.

Definir dos listas paralelas. Mostrar cuantos productos tienenpretio mayor al primer
producto ingresado.

Vamos a programar:

& gjerciciodl.py - [:/Curse completo de Python/gjercicio®l.py (3.11.1) - | ped
File Edit Feormat Run  Options Window Help

1| productos=[]

2| precios=[]

for x in range(S5):
producto=input {("Ingrese 1 producto: ")
productos. append (producto)
precio=float (input ("Ingrese el precioc de dicho producto: "))
precios.append(precio)

Z| cantidad=0

9| for x in range(l, 5):

10 if preciocs[x]>precios[0]:

11 cantidad=cantidad+l

| IS VR Y ST

14| print (cantidad)

Guardamos el programa con el nombre de Ejerckm8y a continuacion lo ejecutamos:

A IDLE Shell 3.11.1 - O *
File Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C wv.1934 64 bit |
AMDE4)] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.
e
RESTART: D:/Cursoc completo de Python/ejerciciofl.py
Ingrese el producto: Patatas
Ingrese £l precio de dicho producto: 30
Ingrese el producto: manzanas
Ingrese el precio de dicho producto: 50
Ingrese £l producto: peras
Ingrese £l precio de dicho producto: 70
Ingrese el producto: cebollas
Ingrese el precio de dicho producto: 20
Ingrese £l producto: lechuga
Ingrese £l precio de dicho producto: 15
Cantidad de productos con un precio
mayor al primer producto ingresado
2
o
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Capitulo 83.Listas paralelas3

Problema propuesto:

En

un curso de 4 alumnos se registraron lamsi@e sus exdmenes y se deben procesar de

acuerdo a lo siguiente:

a) Ingresar nombre y nota de cada alumno (almacenar los datos en dos listas paralelas)
b) Realizar un listado que muestre el nombre, notas y condicién del alumno. En la
condicion, colocar "Muy ®no" si la nota es mayor o igual a 8, "Bueno” si la nota esta

entre 4y 7, y colocar "Insuficiente" si la nota es inferior a 4.
¢) Imprimir cuantos alumnos tienen la leyenda "Muy Bueno".

Vamos a programar:

-

File

0| print ("Cantidad de alumnos muay bu

gjerciciol3.py - Dy/Curso completo de Python/ejercicio®3.py (3.11.1) - | ped
Edit Format Run  Options Window Help
alumnos=[]
notas=[]
for x in range(4):
alumno=input ("Ingrese <1 nombre del alumnc: ")

alumnos . append (alumno)
nota=int (input ("Ingrese
notas.append (nota)

= la nota del alumno: "))

2| cantidad=0

9l for ® in range(4):

print (alumnos[x])
print (notas[x])
if notas[x]>=8:
print {("May bueno®
cantidad=cantidad+l
if notas[x]>=4:
print {("Bueno"}

print ("Insuficiente")

print (cantidad)

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicip88.a continuacion ejecutamos:

A

Eile

IDLE Shell 3.11.1 - O X

Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 1%9:58:39) [MSC w.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright™, "credits"™ or "license ()" for more information.

============== RESTLRT: D:/Curso completo de Python/ejerciciocdl.py =============
Ingrese £1 nombre del alumno: Juan

Ingrese la nota del alumnco: 9

Ingrese el nombre del alumno: Luis

Ingrese la nota del alumnco: 6

Ingrese el nombre del alumno: Carlos

Ingrese la nota del alumno: 4

Ingrese el nombre del alumno: Ana

Ingrese la nota del alumno: 2
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Juan

9

Muy bueno
Luis

@

Bueno

Carlos

4

Bueno

Lna

2
Insuficiente
Cantidad de alumnos muy busnos
1
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Capitulo 84.Listas paralelas4

Problema propuesto:

Realizar un programa que pida la carga de dos listas numéricas entreras de 4 elementos cada
una.

Generar una tercera lista que surja de la suma de los elementos de la misma posicién de cada
lista.

Mostar esta tercera lista.

Vamos a programar:

& gercicio®d.py - Dy Curso completo de Python/gjercicio®d.py (3.11.1) — O x
Eile Edit Format Bun  Options Window Help

1{1listal=[]

2| 1lista2=[]

3| lista3=[]

4| print ("Introducir los walores a la primera lista")

5| for x in range (4):

@

lizl=int (input ("Ingrese un numero entero: "))
liztal.append(lisl)

gl print("Introducir los walores a la segunda lista™)
9| for x in range(4):

10 lizZ=int (input ("Ingrese un numero entero: "))
11 liztaz.append(lis2)

12| print ("Crando la tercera lista™)
13| for x in range(4):
14 liztad.append(listal [x])+1lista2[x])
15| print ("Mostrando la primera lista"™)
lé|print (listal)
17| print ("Mostrando la segunda lista”™
12| print (lista2)
9| print ("Mostrando la tercera lista™)

Jl print (lista3)

Guardamosl programa con el nombre de Ejercicio84.py y a continuacion ejecutamos:

A IDLE Shell 3.11.1 - O *
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C wv.1934 64 bit |
AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.
e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciofd.py
Introducir los valores a la primera lista
Ingrese un nimero entero: 1
Ingrese un nUmMeEro entero: 2
Ingrese un nimero entero: 3
Ingrese un nimero entero: 4
Introducir los walores a la segunda lista
Ingrese un nimero entero: 5
Ingrese un nimero entero: 5
Ingrese un namero entero: 5
Ingrese un nimero entero: 5
Crando la tercera lista
Mostrando la primera lista
[1, 2, 3, 41
Mostrando la segunda lista
[5, 5, 5, 51
Mostrando la tercera lista
[61 ?l '31 9]
555 ||
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Capitulo 85.Listas: ordenamiento de sus elementds

Otro algoritmo muy comun que debe conocer y entender un programador es el ordenamiento
de una lista de datos.

El ordenamient de una lista se logra intercambiando los componentes de manera que:
lista[0] <= lista[1] <= lista[2] etc.

El contenido de la componente lista[0] sea menor o igual al contenido de la componente lista[1]
y asi sucesivamente.

Si se cumple lo dicho anterioemte decimos que la lista esta ordenada de menor a mayor.
Igualmente podemos ordenar la lista de mayor a menor.

Tengamos en cuenta que la estructura de datos lista en Python es mutable, eso significa que
podemos modificar su elementos por otros.

Se puede mlenar tanto listas con componentes de tipo int, float como cadena de caracteres.
En este dltimo caso el ordenamiento es alfabético.

Problema:

se debe crear y cargar una lista donde almacenar 5 sueldos. Desplazar el valor mayor de la lista
a ladltima posicion.

La primera aproximacion para llegar en el proximo problema al ordenamiento completo de una
lista tiene por objetivo analizar los intercambios de elementos dentro de la lista y dejar el mayor
en la ultima posicion.

El algoritmo consiste ecomparar si el primer componente es mayor al segundo, en caso que la
condicion sea verdadera, intercambiamos los contenidos de los componentes.

Vamos a suponer que se ingresaron los siguientes valores por teclado:

1200
750
820
550
490
Cuando k = 0
=0 T | X. =2 X. =3
750 750 750 750
1200 820 820 820
820 1200 550 550
550 550 1200 490
490 490 490 1200
Cuando k = 1
X =0 X =1 X =2 X=3
750 750 750 750
820 550 550 550
550 820 490 490
490 490 820 820
1200 1200 1200 1200
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Cuando k = 2

Vamos grogramar:

@ ejercicioB5.py - Di/Curso completo de Python/ejercicio83.py (3.11.1) — | ped

File Edit Format Run  Options Window Help
sueldos=[] Lol
for x in range(5):
valor=int (input ("Ingrese sueldo:"))
sueldos.append (valor)
print ("Lista sin ordenar™)
print (sueldos)
for k in range(4):
for X in range(4):
if sueldos[x]>sueldos[x+1]:
aux=sueldos[x]
sueldos[x]=susldos[x+1]
sueldos[X+1l]=aux
print ("Lista ordenada™)
print (sueldos)

s e A

| b e
T =]

[
n

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio85.py y a continuacion ejecutamos:

A IDLE Shell 2111 ~ - <

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit ( ~
AMDE4) ] on win32

Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

B>
============== RESTART: D:/Cursoc completo de PythonfejerciciodS.py
Ingrese sueldo:1200

Ingrese susldo:750

Ingrese susldo:820

Ingrese sueldo:550

Ingrese susldo:490

Lista sin ordenar

[1z00, 750, 820, 550, 490]

Lista ordenada

[490, S50, 750, 820, 1200]

e
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Capitulo 86.Listas: ordenamiento de sus elementds

Una ultima consideracién a este ALGORITMO de ordenamiento es que los elementos que se van
ordenand continuamos comparandolos.

Ejemplo: En la primera ejecucion del for interno el valor 1200 queda ubicado en la posicién 4 de
la lista. En la segunda ejecucion comparamos si el 820 es mayor a 1200, lo cual seguramente
sera falso.

Podemos concluir que laiptera vez debemos hacer para este ejemplo 4 comparaciones, en la
segunda ejecucién del for interno debemos hacer 3 comparaciones y en general debemos ir
reduciendo en uno la cantidad de comparaciones.

Si bien el algoritmo planteado funciona, un algoritmasneficiente, que se deriva del anterior
es el plantear un for interno con la siguiente estructura:

A *ejercicio5.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio85.py (3.11.1)* — | >

File Edit Feormat Run Options Window Help
1| suesldos=[]

2| for % in range(5):

valor=int (input {("Ingrese sueldo:"}))

4 sueldos.append (valor)

5| print ("Lista sin ordenar")

&| print (sueldos)

7| for k in rapge(4):

H |f:: X 1 :a:ge[ﬂ—k]:l

if sueldos|[x]>sueldos[x+1]:

10 aux=sueldos [x]
11 sueldos[x]=sueldos[x+1]
12 sueldos [X+1l]=aux
13| print ("Lista ordenada™)
14| print (susldos)

Vamos a ejecutar de nuevo:

 |DLE Shell 3.11.1 - O >

Eile Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 €4 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright™, "credits"™ or "license ()" for more information.

============== RESTLRT: D:/Curso completo de Python/ejerciciocds.py =============
Ingrese susldo:1200

Ingrese sueldo:750

Ingrese suseldo:820

Ingrese susldo:550

Ingrese susldo:450

Lista sin ordenar

[1200, 750, 820, 550, 490]

Lista ordenada

[490, 550, 750, 820, 1200]

Este método se llama el método de la burbuja.
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Capitulo &.- Listas: ordenamiento de sus elementd@
Problema propuesto:

Crea una lista y almacenar los nombres de 5 paises. Ordenar alfabéticamente la lista e
imprimirla.

Vamos a programar:

A gjerciciod?.py - Dn/Curse completo de Python/gjercicio®7.py (3.11.1)

File Edit
1| paises=[]
2| for x in range(5):
pais=input ("Ingrese un pais:

paises.append (pais)
print (paises)
for k in range (4):

for j in range (4-k):

if paises[jl>paises[j+1]:

=] aux=paises[i]
10 paises[jl=paises[i+l]
paises[j+l]l=aux
Z| print ("Lista ordenada alfabéticamente™)
13| print (paises)

Format Run Options Window Help

"y

1 oo W

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio87.py y a continugjetrnamos:

 |DLE Shell 3.11.1 O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/w3.11.1:a7a450f,
AMDE4)] on win32

Type "help", "copyright",

Dec & 2022, 19:58:3%9) [MSC w.1%534 &4 bit |
"credits"™ or "license ()" for more information.
e

RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciod7.py

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

un pals:
un palis:
un pais:
un pais:
un pals:

Uruguay
Chile
Argentina
Brasil
Colomkbia

["Uruguay', 'Chile', 'Argentina’,
Lista ordenada alfakéticamente
["Argentina', '"Brasil', 'Chile’',

'Brasil', 'Colombia']

'Colombkia', "Uruguay']

555 |
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Capitulo 88.Listas: ordenamiento de sus elementas
Problema propuesto:

Solicitar por teclado la cantidad de empleados que tiene su empresa. Crear y cargar una lista con
todos los sueldos de dichos empleados. Imprimir la listsuwlddos ordenados de menor a
mayor.

Vamos a programar:

 gercicio®8.py - Dy/Curse completo de Python/gjercicio88.py (3.11.1) - O X
File Edit Format Run Options Window Help

1| sueldos=[]
2| empleados=int {(input ("Cuantos empleados tiene su empresa:™))
3 for x in range (empleados):
sueldo=int (input ("Ingrese 21 suesldo: "))
sueldos. append (susldo)
k=empleados-1

1 o Nl

print ("Lista sin ordenar™)
| print (sueldos)
9| for x in range(k):
10 for vy in range (k—x):

11 if sueldos|[y]>sueldos[y+1]:

12 aux=sueldos[v]

13 sueldos[y]=sueldos[v+1]
4 sueldos[y+l]=aux
S5|print ("Lista ordenada™)

1&| print (susldos)

Guardar el programa con el nombre de Ejercicio88.py y a continuacion ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C wv.1934 64 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciocfd.py

Cuantos empleados tiene su empresa:d

Ingrese el sueldo: 1000

Ingrese el sueldo: 700

Ingrese £1 suseldo: 2S00

Ingrese 21 sueldo: 200

Lista sin ordenar

[1000, 700, S00, 200]

Lista ordenada

[200, 700, 500, 1000]

555 |

Ejecutamos de nuevo:

# |DLE Shell 3.11.1 - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |
AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

o
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicio8s.py

Cuantos empleados tiene su empresaté

Ingrese el sueldo: €000

Ingrese £l sueldo: 4000

Ingrese £1 sueldo: 5000
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Ingrese el sueldo: 5550

Ingrese £1 sueldo: 2000

Ingrese el sueldo: 1&00

Lista sin ordenar

[e000, 4000, 5000, 5550, 2000, 1600]
Lista ordenada

[le00, 2000, 4000, 5000, 5550, €000]
3> |
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Capitulo 89.Listas: ordenamiento de sus elementds
Problema propuesto:

Cargar undista con 5 elementos enteros. Ordenarla de menor a mayor y mostrarla por pantalla,
luego ordenarla de mayor a menor e imprimir nuevamente.

Vamos a programar:

& gjerciciodf.py - Dn/Curse completo de Python/gjercicio®9.py (3.11.1) - | >
File Edit Format Run  Options Window Help

1| lista=[]

2| for ®x in range (5):

valor=int (input ("Ingrese un valor: "))
lizta.append(valox)

print ("Mostrar lista sin ordenar"™)

print(listca)

for x in range(4):

] for v in range (4-x):

] if listal[yl=lista[y+l]:

10 aux=lista[y+1l]

11 lista[y+l]l=listalv]

12 lista[y]=aux

1 & nouls ()

13| print ("Mostrar lista ordenada en modo creciente™)
14| print (lista)

15| for x in range(4):

16 for v in range (4-x):

1 if lista[vyl<lista[y+l]:

13 aux=liztal[y+1l]

9 lizta[y+ll=listal[vy]
lizta[y]l=aux

1| print ("Mostrar lista ordenada en modo dec
print(listca)

H
im

n

nte™)

m

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio89.py y a continuacion ejecutamos:

# |DLE Shell 3.11.1 - O >

Eile Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

2MDE4) ] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

o
RESTART: D:/Curso completo de Python/fejercicioff.py

Ingrese un wvalor: 100

Ingrese un wvalor: 50

Ingrese un walor: 200

Ingrese un wvalor: 7

Ingrese un walor: 20

Mostrar lista sin ordenar

[l00Q, SO0, 200, 7, 20]

Mostrar lista ordenada en modo creciente

[7, 20, 50, 100, 200]

Mostrar lista ordenada en modo decreciente

[200, 100, 50, 20, 7]

EE
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Capituld®0- Listas: ordenamiento con listas paralejds

Cuando se tienen listas paralelas y se ordenan los elementos de una de ellas hay que tener la
precaucion de intercambiar los elementos de las listas paralelas.

Problema:

Confeccionar un programa que peten cargar los nombres de 5 alumnos y sus notas
respectivas.

Luego ordena las notas de mayor a menor. Imprimir las notas y los nombres de los alumnos.
Debe quedar claro que cuando intercambiemos las notas para dejarlas ordenadas de mayor a
menor debemosritercambiar los nombres para que las listas continden paralelas. (es decir que
en los mismos subindices de cada lista continte la informacién relacionada)

Vamos a programar:

& gjercicio®0.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio®0.py (3.11.1) — | >
File Edit Feormat Run Options Window Help

1| alumnos=[]

2| notas=[]

for x in range(S5):
alumno=input ("Ingrese el nombkre del alumnc: ")
alumnos . append (alumno)
nota=int (input ("Ingrese la nota del alumno: "))
notas.append (nota)

2l print ("Mostrar las dos listas"™

9 print (alumnos)

10| print (notas)

11| for x in range(4):

12 for y in range (4-x):

13 if notas|[y]<notas[y+1l]:

4 aux—notas[y+1]

15 notas[y+l]l=notas([v]

1a notas[y]=aux

1 aux—alumnos [y+1]

18 alumnos [y+1l]=alumnos [v]

19 alumnos [y]=aux

20| print ("Mostrar listas ordenadas por notas en modo decreciente™)

Z1| print (alumnos)

22| print (notas)

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio90.pgontinuacion ejecutamos:

# |DLE Shell 3.11.1 - O >

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help"”, "copyright"™, "credits"™ or "license ()" for more information.

============== RESTLRT: D:/Curso completo de Python/ejerciciocdl.py =============
Ingrese el nombre del alumno: Luis

Ingrese la nota del alumnco: 7

Ingrese el nombre del alumno: Carlos

Ingrese la nota del alumno: 4

Ingrese £l nombre del alumno: Ana

Ingrese la nota del alumnco: 10

Ingrese el nombre del alumno: Mauricio

Ingrese la nota del alumnco: 8

Ingrese el nombre del alumno: Esteban
Ingrese la nota del alumno: 5
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Mostrar las dos listas
[*Luis', 'Carlos', '"Ana', '"Mauricio', 'Esteban']
[7, 4, 10, 8, 5]
Mostrar listas ordenadas por notas en modo decreciente
["Ana', 'Mauricio', 'Luis', 'Esteban', 'Carlos']
[10, &, 7, 5, 4]
55|

Vamos a modifica el cédigo:

& “gjercicio®0.py - D/ Curso completo de Python/gjercicio®0.py (3.11.7)* — O x
File Edit Format Run  Options Window Help

alumnos=[]

notas=[]

t:: X in range(5):
alumno=input ("Ingrese el nombre del alumno: ")
alumnos . append (alumno)
nota=int (input ("Ingrese la nota del alumno: "))
notas.append (nota)

print ("Mostrar las dos listas"™)

print (alumnos)

10| print (notas)

11| for x in range(4):

or ¥ in range (4-x):

if notas|[y]l<notas[y+1]:
aux=notas [y+1]
notas[y+l]=notas[v]
notas[y]l=aux
aux=alumncs [y+1]
alumnos [y+1l]=alumnos [v]
alumnos [yv]=aux

print ("Mostrar listas ordenadas por notas en modo decreciente™)

for x in range(s):
print (alumnos[x], notas[x])

[ 3 [ O YT % B

=]

BT

I
[0 TR S FE T N B

L
=1 @

Vo o

Ejecutamos de nuevo:

A |DLE Shell 3.11.1 — O >
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
aMDE4) ] on win3Z2
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.
o
REESTRRT: D:/Cursoc completo de Python/ejercicioSd.py
Ingrese £1 nombre del alumno: Luais
Ingrese la nota del alumno: 7
Ingrese el nombre del alumno: Carlos
Ingrese la nota del alumnco: 4
Ingrese el nombre del alumno: Ana
Ingrese la nota del alumnco: 10
Ingrese £1 nombre del alumno: Mauricio
Ingrese la nota del alumnco: §
Ingrese £l nombre del alumno: Esteban
Ingrese la nota del alumnc: 5
Mostrar las dos listas
[*Luis', 'Carlos', '"Ana', 'Mauricio', 'Esteban']
[7, 4, 10, 8, 5]
Mostrar listas ordenadas por notas en modo decreciente
Ena 10
Mauricio B
Luis 7
Estekban 5
Carlos 4
o
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Capitulo 9%.Listas: ordenamiento con listas paralejas
Problema propuesto:

Crear y cargar una lista de nombres de 5 paises y en otra lista parakehitiad dehabitantes
del mismo. Ordenar alfabéticamente e imprimir los resultados. Por Ultimo ordenar con respecto
a la cantidad de habitantes (de mayor a menor) e imprimir nuevamente.

Vamos a programar:

# gjercicio®l.py - Dv/Curse completo de Python/gjercicio®1.py (3.11.1) - O X
File Edit Fermat Run  Options Window Help

1| paises=[]

2| habitantes=[]

3| for x in range(S5):

pais=input ("Ingrese un pais: ")
paises.append (pais)

1 & N s

habitante=int (input ("Ingrese el namero de habitantes: "))
habitantes.append (hakitante)

for v in range(4):
for z in range (4-v):

10 if paises[z]>paises[z+1]:
11 aux=paises[z+1]
12 paises[z+l)=paiszes[z]
13 paises[z]=aux
4 aux=hakitantes[z+1]
5 habitantes[z+l])=hakitantes[z]
16 hakbitantes[z]=aux

17| print ("Listado de paises en orden alfabético™)
12| for x in range(S5):

] print(paises([x], hakitantes[x])

O for ¥ in range (4):

1 for z in range (4-v):

if hakitantes[z]<habkitantes[z+1]:
aux=paises[z+1]
paises[z+l])=paiszes[z]
paises[z]=aux
aux=habkitantes[z+1]
habitantes[z+l]=hakitantes[z]
hakbitantes[z]=aux
Sl print ("Listado de paises por cantidad de hakitantes™)
)| £or x in range(5):
31 print (paises[x], habitantes[x])

PRI 0% TR O T O T O R O T U T % T O U T % T P
1 n N oWl ()

Guardamos el programa con el nombre de Ejer8itipy y a continuacion ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

2>
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioSl.py

Ingrese un pais: Argentina

Ingrese el namero de habitantes: 40000000

Ingrese un pais: Chile

Ingrese el nimero de habitantes: 20000000

Ingrese un pais: Brasil

Ingrese el nimero de habitantes: 180000000

Ingrese un pals: Uruguay

Ingrese el namero de habitantes: 3000000

Ingrese un pais: Colombkia

Ingrese el nimero de habitantes: 46000000

Paginal7l| 656



>3

Listado de paises en orden alfabético
Argentina 40000000

Brasil 180000000

Chile 20000000

Colombia 46000000

Uruguay 3000000

Listado de palises por cantidad de hakitantes
Brasil 180000000

Colombia 46000000

Argentina 40000000

Chile 20000000

Uruguay 3000000
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Capitulo 92.Listas: componentes de tipo lisgd

Hasta ahora hemos trabajado con listas cuyos componentes so de tipos:

enteros
flotantes
cadena de caracteres

Ejemplo

notas=[8, 6, 8]
alturas=[1.73, 1.55].92]
dias=["lunes", "martes", "miércoles"]

Pero lo que la hace tan flexible a esta estructura de datos es que podemos almacenar
componentes de tipo LISTA.

notas=[[5,5], [6,9], [7,3]]

En la linea anterior hemos definido una lista de tres elementos déisipo el primer elemento
de la lista es otra lista de dos elementos de tipo entero. De forma similar los otros dos elementos
de la lista notas son listas de dos elementos de tipo entero.

Problema:

Crear una lista por asignacion. La lista tiene que tenatrc elementos. Cada elemento debe
ser una lista de 3 enteros.

Imprimir sus elementos accediendo de diferentes modos.

Vamos a programar:

# gjercicio®2.py - Di/Curse completo de Python/gjercicio92.py (3.11.1) - a X

File Edit Feormat Run  Options Window Help

1| lista=[[1,2,3]1, [4.5.,¢€]1, [7.8,9], [10,11,12]]
2| print (lista)

3| # Imprimir £1 primer componente
4| print (lista[0])
5| # Imprimir el primer elemento del primer componente
o | print (lista[0] [0])
T|print ("-———————- )
for x in range({len(lista[0])):
print(lista[0] [x])
10| princ {("————————- ™y
11| for k in range{len(lista)):
12 for x in range({len(listal[k])):

13 print (listalk] [x])

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio92.py y a continuacion ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help™, "copyright™, "credits"™ or "license ()" for more information.

============== RESTLRT: D:/Curso completo de Python/ejerciciodl.py =============
(L, 2, 31, [4, &, €1, [7, &, 9], [10, 11, 12]]
[1, 2, 3]
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Capitulo 93.Listas: compentes de tipo listg 2

Problema:

Crear una lista por asignacion. La lista tiene que tener 2 elementos. Cada elemento debe ser una
lista de 5 enteros.

Calcular y mostrar la suma de cada lista contenida en la lista principal.
lista=[[1,1,1,1,1], [2,2,2,2,2]]

Vamos a programar:

 gjercicio®3.py - D:/Curse completo de Python/gjercicio®3.py (3.11.1) - O X

File Edit
1| 1ista=[[1,1,1,1,1],
2| # Método 1

print ("Primer método™)

sumal=lista[0] [0]+lista[0] [1]+lista[0] [2]+1lista[0] [3]+lista[0] [4]
suma?=lista[l] [0]+lista[l] [1]+lista[l][2]+lista[1l] [3]+lista[l] [4]

Format Run  Options Window Help

[2,2,2,2,2]]

oG ]

print ("La suma del primer elemento”
print (sumal)
8| print ("La sema del segundo elemento™)

S| print (suma2)
10| # Método 2

11| print ("Segundo método™)
12| sumal=0
13| sumaz=0
14| for x in range(len(lista[0]}):
15 sumal=sumal+lista[0] [x]
16 sumalZ=sumaZ+lista[l] [x]
17| print ("La suma del primer elemento”
13| print (sumal)
S| print ("La sema del segundo elemento™)

O print (suma2z2)

# Método 3
print ("Tercer metodo™)

3| for k in

range (len{lista)):

suma=0
for ®x in range(len(lista[0])):
suma=suma+listal[k] [x]

print (suma)

1 v N Wb

El programa lo guardamos coriercicio93.py y a continuacion ejecutamos:

2MDE4) ] on win32

Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license()"™ for more information.

o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicio®3.py

Primer método

La suma del primer elemento

A [DLE Shell 3.11.1 - O *
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.l1l.l:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:38) [M5C v.1934 &4 bit |

5

La sema del segundo slemento
10

Segundo método

La suma del primer elemento
5

La sema del segundo elemento
10

Tercer método

5

10

o>

Paginal7s| 656




Capitulo 94.Listas: componentes de tipo lisga

Problema:

Crear una lista por asignacion. La lista tiene que tener Sezlton. Cada elemento debe ser una
lista, la primera lista tiene que tener un elemento, la segunda dos elementos, la tercera tres
elementos y asi sucesivamente.

Sumar todos los valores de las listas.

Vamos a programar:

# glercicio®d.py - Dy/'Curse completo de Python/gjercicio®4.py (3.11.1) - | >

File Edit Format Bun  Options Window Help

1| lista=[[1], [1,21, [1,2,3]1, [1.,2,3,4], [1,2,3,4,5]]
2| sumatotal=0
for x in range(len({lista)):
suma=0
for k in range({len(lista[x])):
suma=suma+lista[x] [k]
sumatotal=sumatotal+lista[x] [k]

o s

print ("La suma por lista es")
print (suma)
10| print {("La suma total =s")

11| print (sumatotal)

Guardamos el programa con el nomlole Ejercici®4.py y a continuacion lo ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O >

Eile Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help™, "copyright™, "credits"™ or "license ()" for more information.

============== RESTRRT: D:/Cursoc completo de Python/ejerciciof4.py =============
La suma por lista es
1

La suma por lista es
3

La suma por lista es
&

La suma por lista es3
10

La suma por lista es
15

La suma total es

35
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Capitulo 95.Listas: componentes de tipo lisgd

Problema propuesto:
Se tiene la siguiente lista:
lista=[[100, 7, 85, 8], [4,8, 56,25], [67,89, 23,1], [78,56]]

Imprimir la lista. Luego fijar coal valor cero todos los elementos mayores a 50 del primer
elemento de "lista".

Volver a imprimir la lista.

Vamos a programar:

A gjercicio93.py - Di/Curso completo de Python/gjercicio®3.py (3.11.1) — O >

File Edit Format Run Options Window Help

1| lista=[[100,7,85,82], [4,8,56,25], [&7,8%9,23,1], [78,56]11]
2| print (lista)

3| for ® in range(len{lista[0])):

4 if lista[0] [x]>50:

5 lista[0] [x]=0

& print (lista)

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio95.py y a continuacién ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

Eile Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11l.l1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 64 bit |

AMDE4) ] on win32
Type "help"”, "copyright"™, "credits"™ or "license ()" for more information.

============== RESTARRT: D:/Cursoc completo de Python/ejerciciof5.py =============
, 81, [4, &, 56, 25], [&7, 89, 23, 11, [7&, 5611
: ]l [&r '31 561 25]1 [6—"1 391 23! l]r ['?'31 56]]
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Capitulo 96.Listas: componentes de tifistac 5
Problema propuesto:

Se tiene la siguiente lista:
lista=[[4,12,5,66], [14,6,25], [3, 4, 6789,23,1], [78,56]]

Imprime la lista, Luego fijar con el valor cero a todos los elementos mayores a 10 contenidos en
todos los elementos de la variabliesta”.

Volver a imprimir la lista.

Vamos a programar:

A *gjerciciof6.py - [:/Curso completo de Python/gjercicio®6.py (3.11.1)* — O x

File Edit Format Run Options Window Help

1|1lista=[[4,12,5,66], [l14,&,25], [3,4,5,67,85,23,1], [78,56&]]
print(lista)

3| for ® in range(len{listca)):

4 for ¥ in range(len(lista[x])):

5 if lista[x][v]=10:

£ lista[x] [¥]=0

print(lista)

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio96.py y a continuacioén ejecutamos:

W

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1ll.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32

Type "help™, "copyright™, "credits"™ or "license ()" for more information.

============== RESTRRT: D:/Curso completo de Python/ejercicio%9f.py =============
[r&, 1z, 5, €], [14, &, 251, [3, 4, 5, &7, 89, 23, 11, [7&8, 5&6]]
(r¢ ¢, 5, o1, [0, & 01, [3, ¢, 5 0O, O, O, 11, [OQ, O]
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Capitulo 9%.Listas: componentes de tipo lisg®
Problema propuesto:

Crear una lista pasignacion con la cantidad de elementos de tipo lista que usted desee. Luego
imprimir el dltimo elemento de la lista principal.

Vamos a programar:

A gjerciciod7.py - Dt/Curso completo de Python/gjercicio®7.py (3.11.1) - O it
File Edit Format Run  Options Window Help

1| lista=[["Juan™, "Ana"], ["Luis"], ["Pedro"™, "Maria"™, "Carlos"]]
2| print (lista)
3|print (lista[len(lista)-1])

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio97.py y a continuacion lo ejecutamos:

# |DLE Shell 3.11.1 - O >

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

aMDe4) ] on win3Z2
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

P
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioST7.py
[[*Juan', "Bna'], ['Luis'], ['Pedro', 'Maria', 'Carlos']]
['Pedro', 'Maria', 'Carlos']
>33 ||

Si queremos imprimiel primer elemento de la lista:

A gjerciciod7.py - Dn/Curse completo de Python/gjercicio87.py (3.11.1) - | >
File Edit Format Run  Options Window Help

1| lista=[["Juan™, "&Zna"], ["Luis"], ["Pedro™, "Maria"™, "Carlos"]]
2| print (lista)

3l print(lisca[len(lista)-1]1)

4| print (lista[0])

Ejecutamos de nuevo:

A [DLE Shell 3.11.1 - O *
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C wv.1934 64 bit |
AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.
e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioST7.py
[[*Juan', '"BAna'], ['Luis'], ['Pedro', 'Maria', 'Carlos']]
['"Pedro', 'Maria', 'Carlos']
o
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciodT.py
[[*Juan', "hna'], ['Luis'], ['Pedro', 'Maria', 'Carlos']]
[*Pedro', 'Maria', 'Carlos']
['"Juan', '"Ana'] <€4—
o
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Capitulo 98.Listas: carga por teclado de componentes de tipo
listac 1

En el concepto anterior vimos que facilmente te podemos definir por asignacién una lista cuyos
componentes sean tambiéistas:

lista=[[1,2,3], [7,4], [9,2]]
En muchas situaciones debemos crear una nueva lista ingresando datos por teclado.
Problema

Creay carga una lista con los nombres de tres alumnos. Cada alumno tiene dos notas, almacenar
las notas en una lista paralef@ada componente de la lista paralela debe ser también una lista
con las dos notas. Imprimir luego cada nombre y sus dos notas.

Si cargamos los datos por asignacion seria algo parecido a esto:
alumnos=["Juan”, "Ana", "Luis"]
notas=[[10,8], §,5], [2,8]]

Enel componente 0 de la lista alumnos tenemos almacenado el nombre "Juan”y como son listas
paralelas en el componente 0 de la lista notas tenemos almacenado una lista con las notas de
10y 8.

Nuestro objetivo como pide el problema es cargar los datos prade.

Vamos a programar:

# gercicio®3.py - Dv/'Curse completo de Python/gjercicio88.py (3.11.1) - | >
File Edit Format Run  Options Window Help

1| # Primer método

2| print ("Primer metodo®
3| alumnos=[]
4| notas=[]
5| for x in range(3):
alumno=input ("Ingrese <1 nombre del alumnc: ")

alumnos, append (alumno)
notal=int (input {("Ingrese I x nota: "))
notaZ=int (input {("Ingrese la segunda nota: "))
10 notas.append([notal, notall])
11| print (alumnos)
12| print (notas)
13| # Segundo método

14| print ("Segundo método™)

15| alumnos=[]

1&| notas=[1]

17| nota=[0,0]

18| for x in range(3):

19 alumno=input ("Ingrese el nombre del alumno: ")
20 alumnos. append (alumno)

21 for ¥y in range(2):

22 nota[y]=int (input ("Ingrese su nota: "})
23 notas.append ( [nota[0], nota[l]])

24| print (alumnos)

25| print (notas)

Guardamos el programa con el nombreEjercicio98.py y a continuacién ejecutamos:
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Vamos a mostrar el listado de otra forma:

A IDLE 5hell 3.11.1

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1ll.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license()"™ for more information.

o

RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejercicio%d.py

Primer método
Ingrese el nombre del alumno: Juan
Ingrese la primera nota: 10
Ingrese la segunda nota: 8
Ingrese el nombre del alumno: Ana
Ingrese la primera nota: 6
Ingrese la segunda nota: 5
Ingrese el nombre del alumno: Luis
Ingrese la primera nota: 2
Ingrese la segunda nota: 8
[*Juan', 'Ana', '"Luis']
[rio, 101, [e, &1, [2, 2]]
Segundo método
Ingrese el nombre del alumno: Juan
Ingrese su nota: 10
Ingrese su nota: 8
Ingrese £l nombre del alumno: Ana
Ingrese su nota: &
Ingrese su nota: 5
Ingrese el nombkre del alumno: Luis
Ingrese su nota: 2
Ingrese su nota: 8
['"Juan', '"Ana', 'Luis']
[rio, g1, [e, =1, [2, B1]

e

-

File

*gjerciciod8.py - D:/Curso completo de Python/ejerciciod8.py (3.11.1)*
Edit Format Run  Options Window Help

[Y SN FET O8I

] -1 & n

Wk o

1

]
le

# Primer método

print ("Primer método™)

alumnos=[]

notas=[]

for X in range(3):
alumno=input ("Ingrese el nombre del alumno:
alumnos, append (alumno)

rr}

notal=int (input {("Ingrese la primera nota: "))
nota2=int (input {("Ingrese la segunda nota: "))

notas.append|( [notal, notall)
print (alumnos)
print (notas)
# Segundo metodo
print ("Segundo método™)
alumnos=[]
notas=[]
nota=[0,0]
for X in range(3):
alumno=input ("Ingrese el nombre del alumno:
alumnos . append (alumno)

rr}

for v in range(2):
notal[vl=int (input ("Ingrese su nota: "))
notas.append|( [nota[0], notal[l]ll)
for x in range(3):

print (alumnos[x], notas[x] [0], notas[x][1])

Vamos a ejecutar de nuevo:
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A [DLE Shell 3.11.1 — O >
Eile Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help”™, "copyright”, "credits"™ or "license()}" for more information.
o
RESTRART: D:/Curso completo de Python/ejercicio9s.py
Primer método
Ingrese £l nombre del alumno: Juan
Ingrese la primera nota: 10
Ingrese la segunda nota: 8
Ingrese el nombre del alumno: Ana
Ingrese la primera nota: &
Ingrese la segunda nota: 5
Ingrese £1 nombre del alumno: Luais
Ingrese la primera nota: 2
Ingrese la segunda nota: 3
["Juan', 'Ana', 'Luis']
(1o, 191, [, &1, [2, 2]]
Segundo método
Ingrese &1 nombre del alumno: Juan
Ingrese su nota: 10
Ingrese su nota: 8
Ingrese el nombre del alumno: Ana
Ingrese su nota: 5
Ingrese su nota: €
Ingrese el nombre del alumno: Luis
Ingrese su nota: 2
Ingrese su nota: 8
Juan 10 B
Ena 5 6
Luis 2 8
x|
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Capitulo 99.Listas: carga por teclado de componentes de tipo
listac 2

Problema:
Se tiene que cargar la siguiente informacion:

- Nombre de 3 empleados
- Ingresos en concepto de sueldo, cobrado por cada empleado, en los Gltimos 3 meses.

Confeccionar el programa para:

a) Realizar la carga de los nombres de empleadostydesueldos por cada empleado.

b) Generar una lista que contenga el ingreso acumulado en sueldo de los Ultimos 3 meses
para cada empleado.

¢) Mostrar por pantalla el total pagado en sueldos a cada empleado en los Ultimos 3 meses.

d) Obtener el nombre del empleadpietuvo el mayor ingreso acumulado.

En este problema definiremos tres listas:

Una lista para almacenar el nombre de los empleados, por ejemplo si lo cargamos por
asignacion:

nombre=["Juan", "Ana", "Luis"]

Una lista paralela a la anterior pasémacenar los sueldos en los Ultimos tres meses por cada
empleado:

sueldo=[[5000, 5100, 5000], [7000, 6500, 6000], [2500, 2500, 2500]]

Otra lista paralela donde almacenaremos el total de sueldos cobrados por cada empleado que
resulta de sumar los tres sua@ls de cada empleado contenidos en la lista sueldos:

totalsueldos=[15100, 1950, 7500]

Es importante notar que estos datos no los cargaremos por asignacion sino los cargaremos por
teclado a las dos primeras listas y la tercera la generaremos extrayendattisde la lista
sueldos.

Vamos a programar:

# gercicio®9.py - Dy'Curse completo de Python/gjercicio®%.py (3.11.1) - | >

File Edit Format Bun  Options Window Help

1| # Definir v asignar valores por teclado de

Z|# las listas nombres v suledos

3| nombres=[]

4| sueldos=[]

5 ® range {3} :

nombre=input ("Ingrese el nombre del empleado: ")
nombres. append (nombre)

sueldol=int (input ("Ir
C sueldoZ=int (input ("Ir
10 sueldo3=int (input ("Ingre

11 sueldos.append ( [sueldol, sueldo2, sueldo3])

12| print ("Mostramos el contenido de las listas nombres y suseldos™)
13| print (nombres)

14| print (sueldos)
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5| # Definimos la lista totalsueldos v asingamos valores
la| totalsueldos=[]
17| for x in range(3):
13 total=0
] for y in range(3):
total=total+sueldos([x] [¥]

totalsueldos.append (total)
print ("Mostrar el contenido de la lista totalsusldos™)
print (totalsueldos)

# listar el sueldo de cada empleado

1

sl printf{("-———"—————— "y
| for ® in ranges(3):
7 print (nombres[x], totalsueldos[x])
Zlprint ("-———————- "y

s}

# Calcular el wvalor mayor de la lista totalsueldos
Il wvalormax=totalsueldos[0]
for x in range(l,3):
if totalsueldos[x]>valormax:
valormax=totalsueldos[Xx]
print ("El sueldo acumulado mayor es de™)
print(valormax)
# Buscar el empleado con mayor sueldo
for x in range(3):
if totalsueldos[x]==valormax:
print ("El empleado de mayor sueldo es™)
40 print (nomkres[x])

(R R % T oS T O T N T O T O T O T S T O T % T B

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio99.py y a continuacioén lo ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec € 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 €4 bit |
AMDe4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

P
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioSf.py

Ingrese £1 nombre del empleado: Juan

Ingrese el primer suledo: 5000

Ingrese el segundo susldo: 5100

Ingrese £l tercer susldo: 5000

Ingrese el nombre del empleado: Ana

Ingrese el primer suledo: 7000

Ingrese £l segundo susldo: 6500

Ingrese el tercer sueldo: €000

Ingrese el nombre del empleado: Luils

Ingrese £l primer suledo: 2500

Ingrese 2l segundo sueldo: 2500

Ingrese el tercer sueldo: 2500

Mostramos =1 contenido de las listas nombres y sueldos

['Juan', '"ARna', 'Luis']

[[5000, 5100, 5000], [7000, €500, &000], [2500, 2500, 2500]1]

Mostrar el contenido de la lista totalsueldos

[15100, 18500, 7500]

Juan 15100

Ana 19500

Luis 7500

El sueldo acumulado mayor es de

19500

El empleado de mayor sueldo es

Ena

>3
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Capitulo 100.Listas: carga por teclado de componentes de tipo
listac 3

Problema:

Solicitar por teclado dos entes. El primer valor indica la cantidad de elementos que crearemos
en la lista. El segundo valor indica la cantidad de elementos que tendra cada una de las listas
internas a la lista principal.

Mostrar la lista y la suma de todos sus elementos.

Por ejemplcsi el operador carga un 2 y un 4 significa que debemos crear una lista similar a:
lista=[[1,1,1,1], [1,1,1,1]]Vamos a programar.

# gercicio100.py - Dt/ Curso complete de Python/gjercicic100.py (3.11.1) - O x
File Edit Format Bun  Options Window Help
1| lista=[]
2| suma=0
3| elementos=int (input ("Ingrese la cantida de elementos: "))
4| elementoslista=int (input ("Ingrese la cantidad de elementos de la lista: "))
5| for x in range (elementos):
) lista.append([])
T print ("Lista"™, x+1)
for y in range (elementoslista):
num=int (input ("Ingrese un namero: "))
10 lista[x] .append (num)
11| print ("Lista™)
12| print [("—-——-—- ™y
13| print (lista)
14| # Sumar todos los elementos
15| for x in range (elementos):
16 for y in range (elementoslista):
17 suma=suma+lista[x] [¥]
18| print ("La suma de todos los elementos es3")
19| print (suma)

Guardamos el programa con el nombre de Ejerciciol00.py y a continuacién lo ejecutamos:

# |DLE Shell 3.11.1 - O >

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

Python 3.11.1 (tags/v3.1l1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Curso completo de Python/fejerciciolldl.py
Ingrese la cantida de elementos: 3
Ingrese la cantidad de elementos de la lista: 4
Lista 1
Ingrese un NUMEIXo:
Ingrese un NUMEIro:
Ingrese un NUMEro:
Ingrese un NUMEIXo:
Lista 2
Ingrese un NUMEro:
Ingrese un NUMEIXo:
Ingrese un NUMEIXo:
Ingrese un NUMEro:
Lista 3
Ingrese un NUMEIXo:
Ingrese un NUMEro:
Ingrese un DUMEXo:
Ingrese un NUMEIXo:
Lista

[ It =R T I N ] LT N GV TS BT -

[P RY I |

(4, 7., 2, 81, [2, 9 4, e], [7., 1, 9, 31]
La suma de todos los elementos £3
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Capitulo 10 Listas: carga por tecladie componentesde tipo
listac 4

Problema:
Definir dos listas de 3 elementos.
La primera lista cada elemento es una sublista con el nombre del padre y la madre de una familia.

La segunda lista esta constituida pistas con los nombres de los hijos de cada familia. Puede
haber familias si hijos.

Imprimir los nombres del padre, la madre y sus hijos.

También imprimir solo el nombre del padre y la cantidad de hijos que tiene dicho padre.
Un ejemplo si se define porigsacion:

padres=[["Juan", "Ana"], ['Carlos", "Maria"], ["Pedro", "Laura"]]

hijos=[["Marcos", "Alberto", "Silvia"]],[['Oscar"]]

Como son listas paralelas podemos decir que la familia cuyos padres son "Juan”y "Ana" tienen
tres hijos llamados "Marcos"Alberto", "Silvia". La segunda familia no tiene hijos y la tercera
tiene solo uno.

Vamos a programar:

# gercicio101.py - Dt/Curso complete de Python/gjercicic101.py (3.11.1) - | ped

File Edit Feormat Run  Options Window Help

1| padres=[]

Z|hijos=[1]

3| familias=int (input ("Cuantas familias: "})

for x in range (familias):
padre=input ("Nombre del padre: ")
madre=input ("nombre de la madre: ")
padres.append ( [padre, madre])
numhijos=int (input ("Cuantos hijos: ")}
hijos.append([]1]}

10 for ¥y in range (numhijos) :

11 hijo=input ("Nombre del hijo: ")

12 hijos[x] .append (hijo)

13| # Listado del padre la madre vy los hijos

print ("Listado de Padre, Madre e hijos")

for x in range(familias):

1& print ("Padre:", padres[x][0])

1 print ("Madre:", padres[x][1])

18 for ¥y in range({len(hijos[x])):

19 print ("hijo: ", hijos[x][v])

20 print ("---——————————— e ™y

21| # listado de Padres v la cantidad de hijos
22| print ("Listado del Padre v namero de hijos"™)
23| for x in range(familias):

24 print ("Padre:", padres[x][0])

25 print ("Numero de hijos: ", len(hijos[x]))

Guardamos el programa con el nombre de Ejerciciol01.py y a continuacion ejecutamos:
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# |DLE Shell 3.11.1

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

- O X

2MDE4) ] on win32
o

Cuantas familias:
Hombkre del padre:
nombre de la madr
Cuantos hijos: 3
Hombkre del hijo:
Nombre del hijo:
Homlkre del hijo:
Hombkre del padre:
nombre de la madr
Cuantos hijos: 0
Hombkre del padre:
nombre de la madr
Cuantos hijos: 1
Hombkre del hijo:
Listado de Padre,
Padre: Juan
Madre: Ana

hijo: Marcos
hijo: Alberto
hijo: Silvia
Padre: Carlos
Madre: Maria

Madre: Laura
hijo: Oscar

Padre: Juan
Niamero de hijos:
Padre: Carlos
HNamero de hijos:
Padre: Pedro
Namero de hijos:
o

Type "help", "copyright",

Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec

3
Juan
21 hna

Marcos
Llberto
Silvia
Carlos
=: Maria

Pedro
e: Laura

Oscar
Madre & hijos

Listado del Padre y namero de hijos

3

€ 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 €4 bit |

"credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Curso completo de Python/fejerciciolldl.py

Ln: 40 Cok 0
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Capitulo 102 Listas: carga por teclado de componentes de tipo
listac 5

Problema propuesto:

Se desea saber la temperatura media trimestral de cuatro paises. Para ello se tiene como dato
las temperaturas medias mensuales de dichos paises.

Se debe ingresar el nombre del pais y seguidamente las tres temperaturas medssles.

Seleccionar las estructuras de datos adecuados para el almacenamiento de los datos en
memoria.

a) Cargar por teclado los nombres de los paises y las temperaturas medias mensuales.
b) Imprimir los nombres de los paises y las temperaturas medéassuales.

¢) Calcular la temperatura media trimestral de cada pais.

d) Imprimir los nombres de los paises y las temperaturas medias trimestrales.

e) Imprimir el nombre del pais con la temperatura media trimestral mayor.

Vamos a programar:

& gjerciciol102.py - Dt/ Curso completo de Python/gjercicio102.py (3.11.7) - d x

File Edit Format Run  Options Window Help
1| paises=[]

Z| temperaturas=[]

3| temperaturasmedias=[]

4| for x in range {4):

5 pais=input ("Ingrese =1 pals: ")
palises.append(pals)
temperaturas.append{[]

for v in range(3):
temperatura=float (input ("Ingrese la temperatura media por mes: "))
10 temperaturas[x] . append (temperatura)
11| print ("Hombres de los paises v temperaturas medias mensuales™)
12| for x in range (3):

13 print (paises[x], temperaturas([x] [0], temperaturas[x][l], temperaturas[x][2])
14 suma=temperaturas [x] [0)+temperaturas[x] [1]+temperaturas[x] [2]

15 media=suma/3

16 temperaturasmedias. append (media)

17| print ("Temperaturas medias por pals"™)
13| for x in range (3):
19 print (paises[x], temperaturasmedias[x])

20| cempmax=temperaturasmedias[0]

21| # Mostrar el pais con la temperatura media mas alta
22| for x in range(l, 3):

23 if temperaturasmedias[x]>tempmax:

24 tenpmax=temperaturasmedias [x]

25| print ("Pals con temperaturas medias mas altas™

26| for x in range (3):

27 if temperaturasmedias[x]==tempmax:

28 print ("Pais con temperatura media més alta ", paises[x]

Guardamos el programao el nombre de Ejerciciol02.py y a continuacion ejecutamos:
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Eile

>3

o>

A IDLE 5hell 3.11.1 - O >
Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MSC v.1934 &4 bit |
2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.
RESTART: D:/Curso completo de Python/fejerciciollZ.py
Ingrese el pals: Chile
Ingrese la temperatura media por mes: 22
Ingrese la temperatura media por mes: 22
Ingrese la temperatura media por mes: 22
Ingrese el pals: Argentina
Ingrese la temperatura media por mes: 2
Ingrese la temperatura media por mes: 3
Ingrese la temperatura media por mes: 3
Ingrese =1 pais: Brasil
Ingrese la temperatura media por mes: S
Ingrese la temperatura media por mes: 5
Ingrese la temperatura media por mes: 5
Ingrese el pals: Uruguay
Ingrese la temperatura media por mes: 7
Ingrese la temperatura media por mes: 7
Ingrese la temperatura media por mes: 7
Hombres de los palses y Lemperaturas medias mensuales
Chile 22.0 22.0 22.0
Argentina 2.0 3.0 3.0
Brasil 5.0 5.0 5.0
Temperaturas medias por pais
Chile 22.0
Brgentina Z2.66E6GCECEEEEEEES
Brasil 5.0
Pais con temperaturas medizs més altcas
Pai=s con temperatura media mas alta Chile
Ln:31 Cok0
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Capitulo 103.Listas: carga por teclado de componentes de tipo
listac 6

Problema propuesto:

Definir una lista y almacenar los nombres de 3 empleados.

Por otro lado definir otra lista y aleenar en cada elemento una sublista con los nimeros de
dias del mes que el empleado falto.

Imprimir los nombres de empleados y los dias que falto.

Mostrar los empleados con la cantidad de inasistencias.

Finalmente mostrar el nombre o los nombres de emgteaque faltaron menos dias.

Vamos a programar:

# gercicio103.py - Dt/Curso complete de Python/gjercicic103.py (3.11.1) - O X
File Edit Fermat Run  Options Window Help

1| enpleados=[]
2| diasfalta=[]
for x in range(3):
nombre=input ("Hombre del empleado: ")
empleados. append (nomkre)
diasfalta.append([])
dias=int (input ("Dias que ha faltado al trabajo: "))
for v in range(dias):
c dia=int {(input {("Dia del mes gque no ha ido al trabajo: ™))
10 diasfaltal[x] .append(dia)

o b L

11| for x in range(3):

12 print("-—————————————— - ™)

1 print (empleados[x])

14 print("--—————————————————————— ™y
15 for y in range(len(diasfalta[x])):
1a print ("dia: ", diasfaltal[=x][v])
17| for x in range(3):

18 print (empleados[x], len(diasfalta[x]))

J| min=diasfaltal[0]

1| for x in range(l, 3}):

2 if diasfalta[x]<mimn:
min=diasfalta[x]

or X in range (3):

if diasfalta[x]=—min:
print ("El empleado con mencs faltas 23 ", empleados[x])

o s

Guardar el programa con el nombre de Ejerciciol03.py y a continuacion ejecutamos:

# [DLE Shell 3.11.1 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.l:a7a450f, Dec 6 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit |

2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciocll3.py
Hombkre del empleado: Ana
Dias que ha faltado al trabajo: 2
Dia del mes qgue no ha ido al trabajo: 1
Dia del mes que no ha ido al trabajo: 2
Homkre del empleado: Juan
Dias que ha faltado al trabajo: O
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2>

Homkre del empleado: Carlos

Dias que ha faltado al trabajo: 4
Dia del mes que no ha ido al trabajo:
Dia del mes que no ha ido al trabajo:
Dia del mes qgue no ha ido al trabajo:
Dia del mes que no ha ido al trabajo:

Carlos 4
El empleado con menos faltas es Juan

=1 e
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Capitulo 104 Listas: carga por teclado de componentes de tipo
listag 7

Problema propuesto:

Desarrollar urprograma que cree una lista de 50 elementos. El primer elemento es una lista con
un elemento entero, el segundo elemento es una lista de dos elementos, etc.

La lista deberia tener esta estructura y asignarles esos valores a medida que se crean elementos:
[[1], [1,2], [1,2,3], [1,2,3,4], [1,2,3,4,5], etc . . . .]

Vamos a programar:

# *gjercicio104.py - Di/Curso completo de Python/ejercicio104.py (3.11.1)* - | ped

File Edit Feormat Run  Options Window Help

1| # Método 1

2| lista=[]

3| cant=1

for k in range(S0):
lizta.append([])
valor=1

for X in range (cant):
liztalk] .append(valor)
valor=valor+l

10 cant=cant+l

1l print(lista)

1 s

13| # Método 2

lista=[]

cant=1

while cant<=50:

1 lizta.append([])

13 for v in range (cant):
lizta[cant-1] .append(v+l)

cant=cant+l

1| print ({lista)

Guardamos el programa con el nombre de Ejerciciol04.py y a continuacién lo ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.1l.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C v.1934 &4 bit [ »

AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.

RESTART: D:/Curso completo de Python/ejercicioclid.py
rr11, i, 21, 11, 2, 31, [1, 2, 3, %1, [1, 2, 3, 4, 51, [1, 2, 3, 4, 5, 61, [1,
2, 3, 4, 5, &, 71, [, 2, 3, 4, 5, &, 7, B1, 1, 2, 3, 4, &5, &, 7, 8, 91, [1, 2,
3, 4, 5, &, 7, &, &, 10], [1, 2, 3, 4, 5, &, 7, 8, &, 1O, 11], [1, 2, 3, 4, 5,
i9, 11, 121, [, 2, 3, 4, 5, &, 7, &, &, 10, 11, 12, 131, [1, 2, 3,

6!’ Ti’ 'EI' 9"

4, 5, €, 7, &, @, 1o, 11, 12, 13, 141, [1, 2, 3, 4, 5, &, 7, &, @, 10, 11, 12, 1
3, 14, 151, [1, 2, 3, 4, 5, &, 7, &, 9, lo, 11, 12, 13, 14, 15, 161, [1, 2, 3, 4
, 5, &, 7, 8, ©, 10, 11, 1z, 13, 14, 15, 16, 171, [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, &, 9, 10

3I'
, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18], [1, =2, 3, 4, 5, &, 7, &, 9, 10, 11, 12, 13, 1
4, 15, 16, 17, 18, 1%, [1, 2, 3, 4, 5, &, 7, &, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 1§,
17, 18, 1%, =201, [1, 2, 3, 4, 5, &, 7, 8, 8, lo, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18,
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# [DLE Shell 3.11.1

File Edit Shell

Debug  Options Window  Help

O x

301,
22,
13,
[l
23,
1z,
32,
20

&

[1
23

r
1,
1z,
32],
2z,
11,
31,
g, 19,
r 4, 5,
25, 26,
11, 12,
31, 32,
16, 17,
36, 37,
20, 21
[1, 2
23,
3, 4,
24, 25,
3, 4, 5,
25, 26,
3, 4,
25,
2,
24,
447,
2z,
4z,
19,
39,

r

r

r

r

g,

81,

2z,
2i'

r

r
4,
[1,
23,
43,
21,
41,
18,
38,
14,
3, 34,
PP
28, 29,
481, [1,
22, 23,
42, 43,
15, 16,
35, 36,

3,

r

r

3!’

r

r

2>

14,
2'
24,

27,
13,
33,

24,

26,

S,
26,

25,

23,
43,

15,
35,
10,
30,
21
24,
44,

2, 3, 4, 5,
24, 25, 26,
15, 18, 17,
3, 4, 5, &,
25, 26, 27,
14, 15, 18,
341, [, 2,
21, 22, 23, 24,
7, &, 9, 1o, 11,
28, 29, 30, 31,
14, 15, 1&, 17,
34, 35, 38, 371,
la, 20, 21, 2z,
(1, 2, 3, 4, 5,
22, 23, 24, 25, 286,
3, 4, 5, 6, 7, &, 9,
25, 26, 27, 28, 29,
&, 7, 8, 8, 10, 11,
27, 28, 29, 30, 31,
7, & 9, 10, 11, 1z,
28, 29, 30, 31, 32,
7, 8, @, 1o, 11, 1z,
28, 29, 30, 31, 3z,
&, 7, &, 9, 10,
27, 28, 29, 30,
3, 4, 5, &, 7, &,
25, 26, 27, 28,
457, [1, 2, 3, 4,
22, 23, 24, 25,
42, 43, 44, 45,
18, 19, 20, 21,
38, 39, 40, 41,
13, 14, 15,
33, 34, 35,
& 7, &, 9,
27, 28, 29,
47, 48, 49],
20, 21, 2z,
40, 41, 42,

& 7, 8, 9,
27, 28, 29,
18, 19,
7, &, 9,
28, 29,
17, 18,
3, 4, 5,
25, 26,
12,
3z,
18,
1,
23,
=
27,

r

v

13,
33,

r

v

1s,
38],

v

r
S,

G,
27,
£y
27,
4, 5,
z6,
2,
24,
44,
21,
41,
17,
37,
1z,

[L,

20,
40,
18,
36,
11,
31, 32,
3, 4, 5,
25, 26,
45, 46,
18, 19,
38, 39,

17,
37,

20,
10,
30,

13,

61

27,
14,
34,

13,
33,
13,

10,

30,
1z,
3z,

11,
31,

18,

3s,
10,
30,

10,
30,
21,

2i'

24,

T'

28,
11,
31,

13,
33,

13,

33,
1z,
3z,

9'

29,

5!’
28,
48]

2z,

4z,
17,
37,

i,
23,
43,

11,

31,
20,
'?'

z0,

3!’
2z,

BF

13,

3z,
14,
34,

10,

30,
6,
27,

r

11,

31,
2,
24,
44,

11,
311,
22,

28,
15,
35,

4"

o9,
29,

1z,

3z,

14,

34,
13,
33,

1,
23,
43,

18,
3s,

1z,

1z,
3z,
21,
g, 9,
249,

21,
S,
26,
10,
30,

14,
34,
15,
3z,
15,
35,

11,
31,
7, =,
28,
2,
24,
44,

12,
3z,
3, 4,
25,
45,

[1,

23,
13,
331,

18,
361,
2z,

13,

33,
1s,
3z,

14,

34,
1z,
3z,

19,

3g,
13,
33,

13,
2!’
24,

22,

1a,
30,
17,

6"
27,

11,

31,
14,
34,

18,
38,

18,

38,
15,
3z,

9"
29,
3,

25,

45,
20,
40,

5,
28,
a8,

3,

14,
[1,
23,

[1,
23,
'?I'

zs,

18,

36,
17,
37,

13,
33,
10,
30,
4!’

14,

34,
6!’
27,
47,

14,

25,

11,
31,
1s,

Bi’

1z,

3z,
15,
35,

17,

37,
18,
38,

5,
z6,
46,

21,

41,

15,
t}f

15,

Er

24,
1z,
3z,

21

24,
g,

24,
13,
33,

3'

17,
37,
18,
3z,
1z,
3s,

la,
34,
11,
31,
6!’
27,
47]

15,
35,
7, 8,
2g,
ag,

S,
26,

16,

3,

19,

25,

16,

38,
18,
3z,

17,

37,
15,
35,

22,

4z,
18,
38,

18, "
&,
27,
17,
4, 5,
25, 26,
13, 14,
33, 34,
20, 21,
4, 5, &,
26, 27,
11, 12,
31, 3z,
15, 16,
35, 36,
18, 19,
38, 39,
20, 21,
40, 411,
21, 2z,
41, 4271,
21, 2z,
41, 4z,
20, 21,
40, 41,
18, 19,
38, 39,
15, 16,
35, 36,
11, 1z,
30, 31, 3z,
3, 4, 5, &,
25, 26, 27,
45, 46, 47,
ls, 20, 21,
39, 40, 41,
1z, 13, 14
32, 33, 34

17, 18,
7, &, 9,
28, 29,
18, 19, 20,
&, 7, 8, 9,
27, 28, 29,
15, 16, 17,
351, [1, 2,
22, 23, 24,
7, &, 9, 10,
28, 29, 30,
13, 14, 15
33, 34, 35
17, 18, 1
37, 3%, 3
20, 21,
407, [1,
22, 23,
[1, 2,
23, 24
1, 2
23, 2
43],
2z,
4z,
20,
40,
17
37
1
3
7

19,
10,
30,

20,
11,
31,

21,

10

30
1
3

2

10,
30,
14,
34,
17,
37,
19,
3g,
20,
40,
20,
40,
19,
39,
17,
37,
14,
34,
10,

19,
33,
13,
39,
1s,
3z,
16,
3g,
13,
32, 33,
7, 8, 9,
28, 29,
1, 2,
23, 24,
43, 44,
17, 18,
37, 38,
10, 11,
30, 31,
5011

1z,

r

a,
za,
a3,

Ln: 7 Cok 0
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Capitulo 105 Lista: eliminacion de elementq4
Hemos visto que una tsla podemos iniciar por asignacién indicando sus elementos.

lista=[10, 20, 30, 40]

También podemos agregarle elementos al final mediante el método append:
lista.append(120)

Si ahora imprimimos la lista tenemos como resultado:

[10, 20, 30, 40, 120]

Otra caracteristica fundamental de las listas en Python es que podemos eliminar cualquiera de
sus componentes llamando al método pop e indicando la posicion del elemento a borrar:

lista.pop(0)
Ahora si imprimimos la lista luego de eliminar el primer eletmeh resultado es:
[20, 30, 40, 120]

Otra cosa que hay que hacer notar que cuando un elemento de la lista se elimina no queda una
posicién vacia, sino que se desplazan todos los elementos de la derecha una posicion.

El método pop retorna el valor almacetwen la lista en la posicién indicada, aparte de borrarlo.
lista=[10, 20, 30, 40]

print(lista.pop(0)) # Imprime un 10.

Problema:

Crea una lista por asignacion con 5 enteros. Elimina el primero, el tercero y el dltimo de la lista.

& *ejerciciol05.py - D:/Curso completo de Python/gjercicio105.py (3.11.1)% — | >

File Edit Feormat Run Options Window Help
1| # Método 1

Z| lista=[10, 20, 30, 40, 50]
3l print (listca)

4| print(lista.pop(4))
print(lista.pop(2))
print(lista.pop(0))
print({lista)

5| # Método 2

%| lista=[10, 20, 30, 40, 50]
10| print (lista)
ll|print(lista.pop (0))
1Z|print(lista.pop(l))
13| print(lista.pop(2))
14| print (lista)

Guardamos el programano el nombre de Ejercicio105.py y a continuacion lo ejecutamos:
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# |DLE Shell 3.11.1 - O et

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 1%9:58:39) [MSC w.1934 &4 bit |
AMDE4) ] on win32
Type "help"”, "copyright"™, "credits"™ or "license ()" for more information.

============= RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciolls.py =============
[l0, 20, 30, 40, 50]

[20, 401
[10, 20, 30, 40, 50]

[20, 40]

En el primer método como empezamos a borrar por el final los elementos no se desplazan, pero
en el segundo método al borrar desde el principio los elementos a su derecha son desplazados
a laizquierda una posicion.
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Capitulo 106 Listas: eliminacion de elementpg
Problema:

Crear una lista y almacenar 10 enteros pedidos por teclado. Eliminar todos los elementos que
sean iguales al numero entero 5.

Vamos a programar:

# gercicio108.py - D/ Curso complete de Python/gjercicic108.py (3.11.1) - O x
Eile Edit Format Run  Opticns Window Help
1| lista=[]
2| for ®x in range(l1l0):
valor=int (input ("Ingrese un valor:"})

lizta.append(valorx)
print(listca)
=0
while y<=(len(lista)-1):
if lista[y]l==35:
lizta.pop (v¥)

1 n N oWl ()

y=y+l
12| print (listca)

Guardamos gbrograma con el nombre de Ejerciciol06.py y a continuacion lo ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f,
AMDE4)] on win32

Type "help™, "copyright"™,

Dec & 2022, 19:58:3%) [M5C w.1%34 €4 bit |

"credits™ or "license ()" for more information.
e

RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciocllé.py
valor: S

Ingrese un

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
[5, 1.
[1., 2.
>33 ||

un
un
un
un
un
un
un
un
un
S,
3,

wvalor:
wvalor:
valor:
wvalor:
walor:
valor:
wvalor:
wvalor:
valor:
5r
€]

[ O T Sy R B I ) B

(]
-

2!’

4,
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Capitulo 1@.- Listas: Eliminacion de elementps
Problema propuesto:

Crea dos listas paralelas. En la primera ingresa los nombres de empleados y en la segunda los
sueldos de cada empleado.

Ingresar por teclado cuando inicia el programa la cantidad de empleados en la empresa.

Borra luego todos los empleados que tienen un sueldo mayor a 1000 (tanto el sueldo como su
nombre).

Vamos a programar:

& gercicio107.py - D/ Curso complete de Python/gjercicio107.py (3.11.1) — O x
Eile Edit Format Run  Options Window Help

1| empleados=[]
2| sueldos=[]
cantidad=int (input ("Cantidad de empleados: "))

4| for x in range (cantidad) :

5 empleado=input ("Ingrese el nombre del empleado: ")

6 empleados. append (empleado)

T sueldo=int {input ("Ingrese el sueldo del empleado: "))

sueldos.append (sueldo)
S| print {("Nombres de los empleados™)
10| print (empleados)
11| print ("Sueldo de los empleados™)
12| print (suesldos)
13| cant=0
4| while cant<len(suesldos):
5 if sueldos[cant]>1000:
16 sueldos.pop (cant)
17 empleados.pop (cant)
cant=cant+l
Ol print ("Nombres de los empleados gue cokrar 1000 o menos™
1| for x in range(len(empleados)):
print(empleados([x], susldos[x])

Guardamos el programzon el nombre de Ejerciciol07.py y a continuacion ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [MS5C w.1934 64 bit |

AMDE4)] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

e
RESTART: D:/Curso completo de Python/ejerciciocld7.py

Cantidad de empleados: 3

Ingrese el nombre del empleado: Juan

Ingrese el sueldo del empleado: 1200

Ingrese £1 nombre del empleado: Ana

Ingrese el sueldo del empleado: 950

Ingrese el nombre del empleado: Carlos

Ingrese el sueldo del empleado: 1000

Hombkres de los empleados

[*Juan', 'Ana', 'Carlos']

Sueldo de los empleados

[1200, 950, 1000]

HNombres de los empleados gque cobrar 1000 o menos

Ana 950

Carlos 1000

2>
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Capitulo 108 Listas: Eliminacion de elementpd
Problema propuesto:

Crear una lista de 5 enteros y cargarlos por teclado. Borrar los elementos mayores o iguales a
10 y generar una nuevisia con dichos valores.

Vamos a programar:

# gercicio108.py - D/ Curso complete de Python/gjercicic108.py (3.11.1) - O x
File Edit Format Bun  Options Window Help

1| lista=[]

2| borrados=[]

3| for x in range(5):

4 valor=int (input ("Ingrese un valor: ")}

5 lista.append(valor)

&| print ("Listas originales"™)

print(lista)
| print (borrados)
9| cant=0
10| while cant<len(lista):
11 if lista[cant]>=10:
12 borrados.append (lista[cant])
13 lista.pop (cant)

5 cant=cant+1
leg| print ("Lista con los elementos eliminados™)

17| print (lista)
13| print ("Lista generada con los valores mayores o iguales a 10™)

19| print (borrados)

Guardamos el programa con el nombre Ejerciciol08.py y a continuacion ejecutamos:

 |DLE Shell 3.11.1 - O s

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.11.1 (tags/v3.11.1:a7a450f, Dec & 2022, 19:58:39) [M5C w.1934 64 bit |

AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

e
RESTART: D:/Cursc completo de Python/ejerciciocllf.py

Ingrese un wvalor: 23

Ingrese un wvalor: 2

Ingrese un valor: 45

Ingrese un wvalor: 5

Ingrese un wvalor: &

Listas originales

[23, 2, 45, 5, &]

[1

Lista con los elementos eliminados

[2, 5, &]

Lista generada con los wvalores mayores o iguales a 10

[23, 45]

555 |
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Capitulo 109.Concepto de funciones: Programacion estructurada
cl

Hasta ahora hemos trabajado con umaetodologia de programacion lineal. Todas las
instrucciones de nuestro archivo *.py se ejecutan en forma secuencial de principio a fin.

Esta forma de organizar un programa solo puede ser llevado a cabo si el mismo se muy pequefio
(decenas de lineas)

Cuandolos problemas a resolver tienden a ser mas grandes la metodologia de programacion
lineal se vuelve ineficiente y compleja.

El segundo paradigma de programacion que veremos en la programacién estructurada.

La programacién estructurada busca dividir o desponer un problema complejo en pequefios
problemas. La solucién de cada uno de esos pequefios problemas nos trae la solucion del
problema complejo.

En Python el planteo de esas pequefias soluciones al problema complejo se hace dividiendo el
programa en funcioes.

Una funcién es un conjunto de instrucciones en Python que resuelve un problema especifico.

El lenguaje Python ya tiene incorporada algunas funciones basicas. Algunas de ellas ya las
utilizamos en conceptos anteriores como son las funciones: pint, iange.

Veamos ahora como crear nuestras propias funciones.

El tema de funciones es en un principio puede presentar dificultades para entenderlo y ver sus
ventajas ante la metodologia de programacion lineal que veniamos trabajando en conceptos
anteriores.

Los primeros problemas que presentamos nos pueden parecer que sea mas conveniente utilizar
la programacion lineal en vez de la programacion estructurada por funciones.

A medida que avancemos verenguge Si un programa empieza a ser mas complggnfos de
lineas, miles de lineas o0 mas) la divisiébn en pequefias funciones nos permitira tener el programa
mas ordenado y facil de entender y por lo tanto en mantener.

Problema:

Confeccionar una aplicacion que muestre una presentacion en pantalla del prograwite Boli
carga de dos valores y nos muestre la suma. Mostrar finalmente un mensaje de despedida del
programa.

Implementar estas actividades en tres funciones.

Vamos a programar:
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& *ejerciciol0%.py - D:/Curso completo de Python/gjercicio109.py (311,17 — O >

Eile Edit Format Run  Options Window Help

1| def presentacion():

o s

def carga suma():
valorl=int (input ("Ingres
valor2=int (input ("Ingrese

10 suma=valorl+valor2

11 print("La suma de los dos val

13| def fimalizacion():

print ("Gracias por utilizar este programa.™)

17| # Blogue principal de nuestro programa
13| presentacion|()

19| carga suma ()

20| finalizacion{)

Con la palabra def se declaran las funciones.

Guardamos el programa conrembre de Ejerciciol09.py y a continuacioén ejecutamos:

Dos pasos importante uno es declara la funciéon y un segundo paso llamar a la funcién.

Las funciones puede ser llamadas multiples veces, de este modo evitamos codigo repetitivo.

Nospreguntara dos veces por dos valores y calculara la suma de dichos valores.
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