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Realizando este tutorial resumen de Diego Moiseet de Espanes he aprendido mucho sobre 

Python, espero que este tutorial pueda serles de mucha ayuda. 

 

Para acceder a los tutoriales de Diego Moisset de Espanes  puedes escanear el código QR o 

acceder a la siguiente URL: 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLIygiKpYTC_6wtOmJe3pbqbWbvlopYZoD 

  

https://www.youtube.com/playlist?list=PLIygiKpYTC_6wtOmJe3pbqbWbvlopYZoD
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Capítulo 1.- Instalación del lenguaje y pasos para crear nuestro 

primer programa 
Lo primero que vamos a hacer es descargar Python para ello accederemos al siguiente enlace: 

https://www.python.org/downloads/ 

 

Y procederemos a su descarga. 

 

A continuación procederemos a su instalación: 

Lo único que tenemos que tener en cuenta es activar la opción Add Pyton.. 

https://www.python.org/downloads/
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Desde este modo tendremos acceso a Python desde cualquier directorio donde nos 

encontremos. 

A continuación empezaremos con la instalación. 
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Ya hemos instalada Python  seleccionamos el botón Close. 

Python trae por defecto un editor que nos servirá para realizar los proyectos del curso. 

 

 

Este editor de texto es muy limitado pero para el aprendizaje es el adecuado. 

Para crear una aplicación del menú File seleccionaremos New File. 
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Vamos a escribir el siguiente texto: 

 

!ƘƻǊŀ ǘŜƴŜƳƻǎ ǉǳŜ ƎǳŀǊŘŀǊ Ŝƭ ǇǊƻȅŜŎǘƻΣ ǇŀǊŀ Ŝƭƭƻ ŘŜƭ ƳŜƴǵ CƛƭŜ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀǊŜƳƻǎ {ŀǾŜ ŀǎΧ 

 

Lo guardaremos en una carpeta que previamente hemos creado para el curos en la que 

pondremos un nombre seguido de su extensión 'py', en este caso ejemplo1.py. Seguido del 

botón Guardar. 

Para ejecutar del menú seleccionaremos la opción Run y de este Run Module o bien la tecla de 

función F5. 

 

Este será el resultado: 
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Más adelante instalaremos otros editores que nos van a facilitar la programación, cuando 

hagamos programas más complejos. 
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Capítulo 2.- Codificación del diagrama de flujo en Python 
¿Qué es un programa? 

Programa: Conjunto de instrucciones que contiene una computadora para realizar una 

actividad. Todo programa tiene un objetivo bien definido: un procesador de textos es un 

programa que permite cargar, modificar e imprimir textos, un programa de ajedrez permite 

jugar contra el ordenador u otro contrincante humano. 

La actividad fundamental del programador es resolver problemas empleando el ordenador 

como herramienta fundamental. 

Para la resolución de un problema hay que plantear un algoritmo. 

Algoritmo: Son los pasos a seguir par resolver un problema. 

Diagrama de flujo 

Un diagrama de flujo es la representación gráfica de un ALGORITMO. 

Los símbolos gráficos principales a utilizar para el plateo de diagramas de flujo son: 

 

 

Planteo de un problema utilizando un diagrama de flujo 

Para plantear un diagrama de flujo debemos tener muy en claro el problema a resolver. 
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Problema 

Halla la superficie de un cuadrado conociendo el valor de un lado. 

 

Resulta mucho más fácil entender un gráfico que un texto. 

El diagrama de flujo nos identifica claramente los datos de entrada, operaciones y datos de 

salida. 

En el ejemplo tenemos como entrada el valor del lado del cuadrado, en las entradas las 

representamos con un paralelogramo y hacemos un paralelogramo por cada dato de entrada. 

La operación se representa con un rectángulo, debemos hacer un rectángulo por cada 

operación. A la salida la representamos con la hoja rota. 

El diagrama de flujo nos da una idea del orden de ejecución de las actividades en el tiempo. 

Primero cargamos los datos de entrada, luego hacemos las operaciones necesarias y por último 

mostramos los resultados. 

Variable: Es un depósito donde hay un valor. Consta de un nombre y pertenece a un tipo de 

dato. 

Para el ejemplo planteado la variable lado almacena la medida del lado del cuadrado y la variable 

superficie almacena la superficie del cuadrado. 

En el ejemplo tenemos dos variables. 

Tipos de variables 

Una variable puede almacenar: 

- Valores enteros (100, 260, etc.) 
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- Valores reales (1.24, 2.90, 5.00, etc.) 

- Cadenas de caracteres ("Juan", "Compras", "Listado", etc.) 

Elección del nombre de una variable: 

Debemos elegir nombres de variables representativas. En el ejemplo el nombre lado es lo 

suficientemente claro para darnos una idea acabada sobre su contenido. 

Vamos al entorno de programación Python. 

 

Del menú Files seleccionaremos New Files 

 

Si del menú Run seleccionamos Run Module. 

 

Nos dice que hay que guardarlo, le damos a aceptar. 
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Seleccionamos la carpeta donde vayamos a guardar nuestros programas seguido del nombre 

'Ejemplo2.py', a continuación seleccionamos el botón Guardar. 

 

Ya nos muestra el texto para que introduzcamos el valor del lado del cuadrado. 

El programa aún no está terminado. 

 

Input retorna un valor de texto para convertirlo a número utilizamos la función int(). 

Ejecutamos de nuevo. 

 

También se puede realizar de la siguiente forma: 
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Ten en cuenta que este lenguaje es sensible de mayúsculas a minúsculas . 

 

Vamos a ejecutar: 

 

Nos muestra un error en la línea 4 ya que la variable Superficie y superficie no son las mismas. 

Las variables no pueden tener espacios en blanco. Nos dará un error sintáctico. 

Otro error es no ponerlo en las mismas columnas. 

 

Si ejecutamos: 
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La variable superficie no debe ir entre comillas ya que esto imprimirá el texto, vamos a ejecutar. 
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Capítulo 3.- Errores sintácticos y lógicos 
Modificaremos el problema del concepto anterior y agregaremos adrede una serie de errores 

tipográficos. Este tipo de errores siempre son detectados por el intérprete de Python, antes de 

ejecutar el programa. 

A los errores tipográficos, como por ejemplo indicar el nombre incorrecto de la función, nombres 

de variables incorrectas, falta de paréntesis, palabras claves mal escritas, etc. los llamamos 

errores SINTÁCTICOS. 

Un programa no se puede ejecutar por completo sin corregir absolutamente todos los errores 

sintácticos. 

Existen otro tipo de errores llamados ERRORES LÓGICOS. Este tipo de errores en programas 

grandes (miles de líneas) son más difíciles de localizar. Por ejemplo un programa que permite 

hacer la facturación pero la salida de datos por impresora es incorrecta. 

Problema 

Hallar la superficie de un cuadrado conociendo el valor de un lado. 

 

Vamos a recuperar el programa llamado Ejercicio2.py. 
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Cambiamos la función input por imput y ahora ejecuta el programa. 

Cambiamos la función input por Input y ahora ejecuta el programa. 

Borramos las dobles comillas finales de la línea 1. 

La variable superficie le asignamos un espacio en medio super ficie. 

La variable lado en otro momento la ponemos en mayúsculas Lado. 

Estos errores son errores sintácticos, estos tendrán que corregirse para poder ejecutar el 

programa. 

Los errores lógicos son mucho más difícil de localizarlos. 

 

Lo vamos a ejecutar: 

 

El programa se ejecuta pero el resultado obtenido es erróneo. 
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Capítulo 4.- Estructura de programación secuencial ς 1 
Cuando en un problema sólo participan operaciones, entradas y salidas se la denomina una 

estructura secuencial. 

El problema diagramados y codificado anteriormente solo una estructura secuencial. 

Problema 

Realizar la carga de do números enteros por teclado e imprimir la suma y su producto. 

 

Tenemos dos entradas num1 y num2, dos operaciones: la suma y el producto de los valores 

ingresados y dos salidas, que son los resultados de la suma y el producto de los valores 

ingresados. En el símbolo de impresión podemos indicar una o más salidas, eso queda a criterio 

del programador, lo mismo para indicar las entradas por teclado. 

Vamos a realizar el programa llamado Ejercicio3.py. 
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Vamos a ejecutar: 

 

Nos pregunta si queremos guardar los cambios a lo que contestaremos Aceptar. 

 

Introducimos los valores 10 y 20 obteniendo la suma 30 y el producto 200. 
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Capítulo 5.- Estructura de programación secuencial ς 2 
Problema 

Realizar la carga de precio de un producto y la cantidad a llevar. Mostrar cuanto se debe pagar 

(se ingresa un valor entero en el precio del producto y  la cantidad) 

 

Vamos a realizar el programa con el nombre Ejercicio4.py. 

 

Para ejecutar también podemos pulsar la tecla de función F5. 

 

Guardamos los cambios pulsando el botón Aceptar. 
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Capítulo 6.- Estructura de programación secuencial ς 3 
Problema 

Realiza la carga del lado de un cuadrado, mostrar por pantalla el perímetro del mismo (El 

perímetro de un cuadrado se calcula multiplicando el valor del lado por cuatro). 

Diagrama de flujo: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El programa: 

 

Lo guardamos como Ejercicio5.py. 

Lo ejecutamos: 

 

Inicio 

Fin 

lado 

perimetro=lado*4 

perimetro 
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Capítulo 7.- Estructura de programación secuencial ς 4  
Problema propuesto: 

Escribir un programa en el cual se ingresen cuatro números, calcular e informar la suma de los 

dos primeros y el producto del tercero y el cuarto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vamos a realizar el programa con el nombre Ejercicio6.py. 

 

Vamos a ejecutar: 

Inicio 

Fin 

num1, num2, num3, num4 

suma=num1+num2 

suma 

producto 

producto=num3*num4 
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Capítulo 8.- Estructura de programación secuencial ς 5  
Realizar un programa que lea cuatro valores numéricos e informar su suma y promedio. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vamos a realizar el programa con el nombre de Ejercicio7.py. 

 
Vamos a ejecutar: 

 

Inicio 

Fin 

num1, num2, num3, num4 

suma=num1+num2+num3+num4 

suma 

promedio 

promedio=suma/4 
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Capítulo 9.- Estructura de programación secuencial ς 6 
Calcular el sueldo mensual de un operario conociendo la cantidad de horas trabajadas y el valor 

por hora. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vamos a la programación: 

 
Lo guardamos como Ejercicio8.py y lo ejecutamos: 

 

Inicio 

Fin 

horas_trabajadas 

sueldo=horas_trabajadas*valor hora 

sueldo 

valor_hora 
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Capítulo 10.- Condicionales simples y compuestas ς 1  
Estructura condicional simple 

No todos los problemas pueden resolverse empleando estructuras secuenciales. Cuando hay 

que tomar una decisión aparece las estructuras condicionales. 

En nuestra vida diaria se nos presentan situaciones donde debemos decidir. 

¿Elijo la carrera A o la carrera B? 

 ¿Me pongo este pantalón? 

Para ir al trabajo, ¿Elijo el camino A o el camino B? 

Al cursar una carrera, ¿Elijo el turno mañana, tarde o noche? 

Es común que en un problema se combinan estructuras secuenciales y condicionales. 

Estructura condicional simple. 

Cuando se presenta la elección tenemos la opción de realizar una actividad o no realizar ninguna. 

Representación gráfica de una estructura condicional a utilizar en un diagrama de flujo: 

 

Podemos observar: El rombo representa la condición. Hay dos opciones que se pueden tomar. 

Si la condición da verdadera se sigue el camino de verdadero, o sea el de la derecha, si la 

condición da falsa se sigue el camino de la izquierda donde no hay ninguna actividad. 

Se trata de una estructura CONDICIONAL SIMPLE porque por el camino de verdadero hay 

actividades y por el camino de falso no hay actividades. 

Por el camino de verdadero pueden existir varias operaciones, entradas y salidas, inclusive ya 

veremos que puede haber otras estructuras condicionales. 

Problema: 

Ingresar el sueldo de una persona, si supera los 3000 dólares mostrar un mensaje en pantalla 

indicando que debe abonar impuestos. 

Diagrama de flujo: 
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Vamos a la programación: 

 
Lo guardamos con el nombre de Ejercicio9.py y lo ejecutamos: 

 
Modificamos el programa: 
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Vamos a ejecutar: 

 

Las líneas que se encuentras después del if y están tabuladas se ejecutan si la condición se 

cumple, en teste ejemplo las líneas 3 y 4, en cambio la línea 5 que se encuentra al principio de 

la línea se ejecuta tanto si se cumple la condición como si no se cumple la condición. 
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Capítulo 11.- Condicionales simples y compuestas ς 2  
Cuando se presenta la elección tenemos la opción de realizar una actividad u otra. Es decir 

tenemos actividades por el verdadero y por el falso de la condición. Lo más importante que hay 

que tener en cuenta que se realizan las actividades de la rama del verdadero o las del falso, 

NUNCA se realizan las actividades de las dos ramas. 

Representación gráfica: 

 

Problema: 

Realizar un programa que solicite ingresar dos números distintos y muestre en pantalla el mayor 

de ellos: 

Diagrama de flujo: 
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Vamos a realizar el programa: 

 

Lo guardamos con el nombre Ejercicio10.py y lo ejecutamos: 

 

 si queremos agregar un mensaje: 

 

Esto es lo mismo que: 

 

Como las líneas 4 y 7 se repiten en las distintas condiciones y no depende de la condición lo 

correcto es realizarlo como se encuentra en el ejemplo anterior. 

 

Correcto 

No correcto 
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Capítulo 12.- Condicionales simples y compuestas ς 3  
Problema propuesto: 

Realice un programa que solicite la carga por teclado de dos números, si el primero es mayor al 

segundo informar de su suma y diferencia, en caso contrario informar del producto y la división 

del primero con respecto al segundo. 

Vamos a realizar el diagrama de flujo: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Fin 

num1 

suma=num1+num2 

suma 

num2 

Inicio 

num1 > num2 

diferencia=num1-num2 

producto=num1*num2 

division=num1/num2 

Producto 

diferencia division 

V F 
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Vamos a la programación: 

 

Lo guardamos con el nombre Ejercicio11.py y lo ejecutamos: 
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Capítulo 13.- Condicionales simples y compuestas ς 4  
Problema propuesto: 

Se ingresan tres notas de un alumno, si el promedio es mayor o igual a siete mostrar un mensaje 

"Promocionado". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vamos a realizar el programa: 

 

Lo guardamos con el nombre de Ejercicio12.py y lo ejecutamos: 

Fin 

nota1 

promedio=(nota1+nota2+nota3)/3 

"Promocionado" 

nota2 

Inicio 

promedio>=7  

V 

nota3 

F 
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P á g i n a 42 | 656 

 

Capítulo 14.- Condicionales simples y compuestas ς 5  
Se ingresa por teclado un número positivo de uno o dos dígitos (1..99) mostrar un mensaje 

indicando si el número tiene uno o dos dígitos. 

(Tener en cuenta que condición debe cumplirse para tener dos dígitos un número entero) 

Vamos a diagrama de flujo: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vamos a realizar el programa: 

 
Lo guardamos con el nombre de Ejercicio13.py y lo ejecutamos: 

 

Fin 

valor 

"Tiene 2 dígitos" 

Inicio 

valor>=10  

"Tiene 1 digito" 

V F 
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Capítulo 15.- Estructuras condicionales anidadas ς 1  
Estamos en presencia de una estructura condicional anidada cuando por la rama de verdadero 

y/o el falso de una estructura condicional hay otra estructura condicional. 

Representación gráfica: 

 
Problema: 

Confeccionar un programa que pida por teclado tres notas de un alumno, calcule el promedio e 

imprima alguno de estos mensajes: 

Si el promedio es >=7 mostrar "Promocionado". 

Si el promedio es >=4 y <7 mostrar "Regular". 

Si el promedio es <4 mostrar "Reprobado". 
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Vamos al programa: 

 

Guarde el programa con el nombre de Ejercicio14.py y ejecútelo. 
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Capítulo 16.- Estructuras condicionales anidadas ς 2 
Se carga por teclado tres números distintos. Mostrar por pantalla el mayor de ellos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Vamos a programar: 

Fin 

num1 

num3 

Inicio 

(num2 > num3) 

num3 

V F 

num2 

num3 

(num1>num2) 
V 

F 

(num1>num3)  

V F 

num2 
num1 
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Lo guardamos con el nombre Ejercicio15.py y a continuación lo ejecutamos: 

 

Vamos a modificar el código: 

 

Vamos a ejecutar de nuevo: 
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Capítulo 17.- Estructuras condicionales anidadas ς 3  
Problema propuesto: 

Se ingresa por teclado un valor entero, mostrar una leyenda que indique si el número es positivo, 

negativo o nulo (es decir cero). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vamos a programar: 

 

numero 

"Negativo" 

Inicio 

numero>0 

numero==0 

"Nulo" 

"Positivo" 

Fin 

 

V F 

F V 
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Lo guardamos con el nombre de Ejercicio16.py y a continuación lo ejecutamos: 

 

  



P á g i n a 50 | 656 

 

Capítulo 18.- Estructuras condicionales anidadas ς 4  
Problema propuesto: 

Confeccionar un programa que permita cargar un número entero positivo de hasta 3 cifras y 

muestre un mensaje indicando si tiene 1, 2 o 3 cifras. Mostrar un mensaje de error si el número 

de cifras es mayor. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vamos a programar: 

Fin 

numero 

"Tiene 3 dígitos" 

Inicio 

numero<100  

numero<10  

"Tiene 1 dígito" 

"Tiene 2 dígitos" 

numero<1000 

"El número de 

cifras es mayor" 

V F 

F 

F 

V 

V 



P á g i n a 51 | 656 

 

 

Guarda el programa con el nombre de Ejercicio17.py y a continuación lo ejecutamos: 

 

Si queremos que nos diga cuando llega al final del programa: 

 

No importa el numero que le asignemos siempre imprimirá el mensaje "Fin del programa". 
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Capítulo 19.- Estructuras condicionales anidadas ς 5  
Problema propuesto: 

Un postulante a un empleo, realiza un test de capacitación, se obtuvo la siguiente información: 

cantidad total de preguntas que se le realizaron y la cantidad de preguntas que contestó 

correctamente. Se pide confeccionar un programa que ingrese los dos datos por teclado e 

informe el nivel del mismo según el porcentaje de respuestas correctas que ha obtenido, y 

sabiendo que: 

- Nivel máximo:   Porcentaje>=90%. 

- Nivel medio:  Porcentaje>=75% y <90%. 

- Nivel regular:   Porcentaje>Z=50% y <75%. 

- Fuera de nivel:  Porcentaje<50%. 

Vamos a realizar el diagrama de flujo: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fin 

total_preguntas 

"Nivel regular" 

Inicio 

 porcentaje>=75 

porcentaje>=90  

"Nivel máximo" 

"Nivel medio" 

porcentaje>=50 

"Fuera de nivel" 

V F 

F 

F 

V 

V 

preguntas_acertadas 

porcentaje=total_acertadas*100/total_preguntas 
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Vamos a programar: 

 

Vamos a guardar el programa con el nombre Ejercicio18.py y a continuación ejecutarlo: 
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Capítulo 20.- Condiciones compuestas con operadores lógicos ς 1  
Hasta ahora hemos visto algunos operadores: 

relacionales: (>, <, >=, <=, ==, !=) 

matemáticos: (+, -, *, /, //, **, %) 

Pero nos están faltando otros operadores imprescindibles: 

lógicos (and y or) 

Estos dos operadores se emplean fundamentalmente e las estructuras condicionales par 

agrupar varias condiciones simples. 

Operador and 

 

Traduciendo se lo lee como "Y". Si la Condición 1 es verdadera Y la condición 2 es verdadera 

luego ejecuta la rama del verdadero. 

Cuando vinculamos dos condiciones con el operador "and", las dos condiciones deber de ser 

verdaderas para que el resultado de la condición compuesta de verdadero y continúe por la 

rama del verdadero de la estructura condicional. 

La utilización de operadores lógicos permiten en muchos casos plantear algoritmos más cortos 

y comprensibles. 
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Problema: 

Confeccionar un programa que lea por teclado tres números enteros distintos y nos muestre el 

mayor. 

 

Vamos a realizar el programa: 

 



P á g i n a 56 | 656 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio19.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 21.- Condiciones compuestas con operadores lógicos ς 2  
Operador or 

 
Traducido se lo lee como "O". Si la condición 1 o la condición 2 es Verdadera, luego ejecuta la 

rama de Verdadero. 

Cuando vinculamos dos o más condiciones con el operador "or", con que una de las dos 

condiciones sea Verdadera alcanza para que el resultado de la condición compuesta sea 

Verdadero. 

Problema: 

Se carga una fecha (día, mes y año) por teclado. Mostrar un mensaje de error si corresponde al 

primer trimestre del año (enero, febrero o marzo) Cargar por teclado el valor numérico del día, 

mes y año. (Ejemplo: dia:10 mes:2 año: 2020) 
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Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio20.py y a continuación ejecutamos: 

 

Para entender el operador or hemos realizado este ejemplo pero también se podría realizar de 

la siguiente forma: 

 

El resultado será el mismo. 
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Capítulo 22.- Condiciones compuestas con operadores lógicos ς 3  
Problema propuesto: 

Realizar un programa que pida cargar una fecha cualquiera, luego verificar si la fecha 

corresponde a Navidad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vamos a programar: 

mes 

Inicio 

dia==25 

AND 

mes== 12 

"La fecha corresponde 

a Navidad" 

dia 

año 

Fin 

V F 
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Guardarlo con el nombre de Ejercicio21.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 23.- Condiciones compuestas con operadores lógicos ς 4  
Problema propuesto: 

Se ingresan por teclado tres números, si todos los valores ingresados son menores a 10, imprimir 

en pantalla la leyenda "Todos los números son menores a diez". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vamos a programar: 

 

num2 

Inicio 

num1<10  

and  

num2<10  

and  

num3<10 "Todos los números 

son menores a diez" 

num1 

num3 

Fin 

V F 
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Vamos a guardar el programa con el nombre Ejerccicio22.py y a continuación vamos a 

ejecutarlo. 
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Capítulo 24.- Condiciones compuestas con operadores lógicos ς 5 
Problema propuesto: 

Se ingresan por teclado tres números, Si al menos uno de los valores ingresados en menor a 10, 

imprimir la leyenda "Alguno de los números es menor a diez". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vamos a realizar el programa: 

num2 

Inicio 

num1<10  

or 

num2<10  

or 

num3<10 "Alguno de los 

números es menor a 

diez" 

num1 

num3 

Fin 

V F 
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Vamos a guardarlo con el nombre Ejercicio23.py y a continuación  lo vamos a ejecutar: 
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Capítulo 25.- Condiciones compuestas con operadores lógicos ς 6  
Problema propuesto: 

Se ingresan tres valores por teclado, si todos son iguales se imprime la suma del primero con el 

segundo y a este resultado se lo multiplica por el tercero. 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

num2 

Inicio 

num1==num2  

and 

num1==num3 

 

sumar 

num1 

num3 

Fin 

V F 

sumar=(num1+num2) 

producto 

producto=sumar*num3 
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Vamos a programar: 

 

Vamos a guardarlo con el nombre de Ejercicio24.py y a continuación vamos a ejecutarlo: 
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Capítulo 26.- Condiciones compuestas con operadores lógicos ς 7  
Problema propuesto: 

Escribir un programa que pida ingresar la coordenada de un punto plano, es decir dos valores 

enteros x e y (distintos de cero). 

Posteriormente imprimir en pantalla en que cuadrante se ubica dicho punto. (1º Cuadrante si 

x>0 Y y>0, 2º Cuadrante: x<0 Y Y y>0, etc.) 

 

Vamos al diagrama de flujo: 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

y 

Inicio 

x 
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x>0 and y>0 

 

x<0 and y>0 

 

x<0 and y<0 

 

 

x>0 and y>0 

"Cuadrante 1" 

"Cuadrante 2" 

"Cuadrante 3" 

"Cuadrante 4" 

Fin 

"Solo en un eje" 

V F 

V F 

V F 

V F 
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Vamos a programar: 

 

Lo guardamos con el nombre de Ejercicio25.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 27.- Condiciones compuestas con operadores lógicos ς 8  
Problema propuesto: 

De un operario se conoce su sueldo y los años de antigüedad. Se pide confeccionar un programa 

que lea los datos de entra e informe: 

a) Si el sueldo es inferior a 500 y su antigüedad es igual o superior a 10 años, otorgarle un 

aumento del 20%, mostrar el sueldo a pagar. 

b) Si el sueldo e inferior a 500 pero su antigüedad es menor a 10 años, otorgarle un 

aumento de 5%. 

c) Si el sueldo es mayor o igual a 500 mostrar el sueldo en pantalla sin cambios. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

antiguedad 

Inicio 

sueldo 

sueldo<500 

and 

antiguedad>=10 

 

sueldofinal=sueldo+(sueldo*0.20) 

V F 

sueldo<500 

 

sueldofinal=sueldo+(sueldo*0.05) 

V F sueldofinal 

sueldofinal 

sueldo 

Fin 
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vamos a programar: 

 

Lo guardamos con el nombre de Ejercicio26.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 28.- Condiciones compuestas con operadores lógicos ς 9  
Problema propuesto: 

Escribir un programa en e cual: dada una lista de tres valores numéricos distintos se calcule e 

informe su rango de variación (debe mostrar el mayor y el menor de ellos). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Inicio 

num1 

num2 

num3 

num1<num2 

and 

num1<num3 

 

num1 

num2<num3 

 

num3 num2 

V F 

F V 
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Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio27.py y a continuación lo ejecutamos: 

num1>num2 

and 

num1>num3 

 

num1 

num2>num3 

 

num3 num2 

Fin 

V F 

F V 
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Capítulo 29.- Estructura repetitiva while ς 1  
Hasta ahora hemos empleado estructuras SECUENCIALES y CONDICIONALES. Existen otro tipo 

de estructura tan importante como las anteriores que son las estructuras REPETITIVAS. 

Una estructura repetitiva permite ejecutar una instrucción o un conjunto de instrucciones varias 

veces. 

Estructura repetitiva while 

 

Una estructura repetitiva se 

caracteriza por: 

- La sentencia o las 

sentencias que se repiten. 

- El test o prueba de 

condición antes de cada 

repetición, que motivará 

que se repitan o no las 

instrucciones. 

Problema 

Realiza un programa que imprima 

en pantalla los números del 1 al 100. 

Sin conocer las estructuras 

repetitivas podemos  resolver el 

problema empleando una 

estructura secuencial. Iniciamos 

una variable con el valor 1, luego 

imprimimos la variable, 

incrementamos nuevamente la 

variable y así sucesivamente. 
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Veamos este ejemplo: 

 

Vamos a guardar el programa con el nombre Ejercicio28.py y a continuación lo ejecutamos: 

 
Para llegar hasta el número 10 el programa va a ser muy largo y tedioso. 

Con estructuras secuenciales este algoritmo no va a ser muy eficaz. 
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Vamos a programa el diagrama de flujo: 

 

Lo guardamos con el nombre Ejercicio29.py y a continuación lo ejecutamos: 

 

. . . 

 

Queremos mostrar lo números impares: 

 

Guardamos los cambios y ejecutamos de nuevo. 
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. . . 

 

Si queremos los números pares. 

 

Guardamos los cambios y ejecutamos de nuevo. 

 

. . . 
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Queremos mostrar los números múltiplos de 5. 

 

Guardamos los cambios y volvemos a ejecutar: 
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Capítulo 30.- Estructura repetitiva while ς 2  
Problema: 

Codificar un programa que solicite la carga de un valor positivo y nos muestre desde 1 hasta el 

valor ingresado de uno en uno. 

Ejemplo: Si ingresamos 30 se debe mostrar en pantalla los números del 1 al 30. 

Es de FUNDAMENTAL importancia analizar los diagramas de flujo y la posterior codificación en 

Python de los siguientes problemas, en varios problemas se presentan otras situaciones no 

vistas en el ejercicio anterior. 

 

Vamos a programar: 

 

Lo guardamos con el nombre Ejercicio30.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 31.- Estructura repetitiva while ς 3  
Problema: 

Desarrollar un programa que permita la carga de 10 valores por teclado y nos muestre 

posteriormente la suma de los valores ingresados y su promedio. 

 

Vamos a programar: 
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Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio31.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 32.- Estructura repetitiva while ς 4  
Problema: 

Una planta que fabrica perfiles de hierro posee un lote de n piezas. 

Confeccionar un programa que pida ingresar por teclado la cantidad de piezas a procesar y luego 

ingrese la longitud de cada perfil; sabiendo que la pieza cuya longitud esté comprendida en el 

rango de 1.20 y 1.30 son aptas. Imprimir por pantalla la cantidad de piezas aptas que hay en el 

lote. 

 

Vamos a programar: 
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Lo guardamos con el nombre de Ejercicio32.py y a continuación lo ejecutamos. 
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Capítulo 33.- Estructura repetitiva while ς 5  
Problema propuesto: 

Escribir un programa que solicite ingresar 10 notas de alumnos y nos informe cuántos tienen 

notas mayores o iguales a 7 y cuantos menores. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Inicio 

altas=0 

bajas=0 

x=1 

x<=10 

nota 

nota>=7 

altas=altas+1 

V 
F 

bajas=bajas+1 

x=x+1 

altas 

bajas 

Final 

F 
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Vamos a programar: 

 

Guarda el programa con el nombre de Ejercicio33.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 34.- Estructura repetitiva while ς 6  
Problema propuesto: 

Se ingresan un conjunto de n alturas de personas por teclado. Mostrar la altura promedio de las 

personas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Inicio 

n 

x=1 

n<=x 

suma=0 

F 

altura 

x=x+1 

suma=suma+altura 

promedio=suma/n 

promedio 

Final 
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Vamos a programar: 

 

Lo guardamos con el nombre d eEjercicio34.py y a continuación lo ejecutamos. 
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Capítulo 35.- Estructura repetitiva while ς 7  
Problema propuesto: 

En una empresa trabajan n empleados cuyos sueldos oscilan entre $100 y $500, realiza un 

programa que lea los sueldos que cobra cada empleado e informe cuántos empleados cobran 

entre $100 y $300 y cuantos más de $300. Además el programa deberá informar el importe que 

gasta la empresa en sueldos al personal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Inicio 

n 

x=1 

n<=x 
F 

sueldo 

x=x+1 

con1=con1+1 

cont1=0 

con2=0 

sueldo<=300 
F V 

cont2=cont2+1 

gastos=0 

gastos=gastos+sueldo 

cont1 cont2 gastos 
Final 
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Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio35.py y a continuación ejecutamos: 

 

 

  



P á g i n a 92 | 656 

 

capítulo 36.- Estructura repetitiva while ς 8  
Problema propuesto: 

Realiza un programa que imprima 25 términos de serie 11 ς 22 ς 33 ς 44, etc. (No se ingresan 

valores por teclado). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio36.py y a continuación ejecutamos: 

Inicio 

x=1 

serie=11 

x<=25 

serie 

x=x+1 

serie=serie+11 

F 

Final 
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Otra forma de hacerlo para obtener el mismo resultado: 

 

Esto significa que pueden haber varios algoritmos para llegar a la misma solución. 
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Capítulo 37.- Estructura repetitiva while ς 9  
Problema propuesto: 

Mostrar los múltiplos de 8 hasta 500. Debe aparecer en pantalla 8 ς 16 ς 24, etc. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vamos a programar: 

 

Lo guardamos con el nombre de Ejercicio37.py y a continuación ejecutamos: 

 

Inicio 

multiplo=8 

multiplo<=500 F 

multiplo 

multiplo=multiplo+8 

Final 
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. . . 
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Capítulo 38.- Estructura repetitiva while ς 10  
Realiza un programa que permita cargar dos listas de 15 valores cada una. Informar con un 

mensaje cuál de las dos listas tiene un valor acumulado mayor (mensaje "Lista 1 mayor", "Lista 

2 mayor", "Listas iguales") 

Tener en cuenta que puede haber dos o más estructuras repetitivas en un algoritmo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Inicio 

x=1 

x<=15 

valor 

suma1=0 

suma2=0 

suma2=suma2+valor 

x=x+1 

x=1 

x<=15 

valor 

suma1=suma1+valor 

x=x+1 

x=1 

F F 

Final 

suma1>suma2 
F V 

suma2>suma1 
V F 

"Las listas son 

iguales" 
"Lista 2 mayor" 

"Lista 1 mayor" 
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Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio38.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Ejecutamos de nuevo: 

 

Ejecutamos de nuevo: 
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Capítulo 39.- Estructura repetitiva while ς 11  
Problema propuesto: 

Desarrollar un programa que permita cargar n números enteros y luego nos informe cuántos 

valores fueron pares y cuantos impares. 

Emplear el operador "%" en la condición de la estructura condicional (este operador retorna el 

resto de la división de los valores, por ejemplo 11%2 retorna un 1): 

 if valor%2==0: (valor es par) 

 if valor%2==1: (valor es impar) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Inicio 

x=1 

n 

pares=0 

impares=0 

x<=n F 

valor 

valor%2==0 
V 

pares=pares+1 impares=impares+1 

x=x+1 

pares 

Impares 

Final 
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Vamos a programar: 

 

Guarde el programa con el nombre de Ejercicio39.py y a continuación ejecútelo: 

 

Resumiendo utilizando el operador del % conseguimos el siguiente resultado. 

21%2 20%2 
 

  
 

El valor que obtenemos es el resto, cuando el resto da 0 el número es par. 
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Capítulo 40.- Estructura repetitiva for ς 1  
Cualquier problema que requiera una estructura repetitiva se puede resolver empleando la 

estructura while, pero hay otra estructura repetitiva cuyo planteo es más sencillo en ciertas 

situaciones que tenemos que recorrer una lista de datos o repetir una cantidad definida de veces 

un bloque. 

En general, la estructura repetitiva for se usa en aquellas situaciones en las cuales queremos 

que una variable vaya tomando un valor de una lista definida por valores. 

for x in range(101) 

         print(x) 

Problema 1: 

Realiza un programa que imprima en pantalla los números del 0 al 100. Este problema lo 

podemos resolver perfectamente con el ciclo while pero en esta situación lo resolveremos 

empleando el for. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio40.py y a continuación lo ejecutamos: 

 

. . . 
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Recorre todos los valores hasta el valor asignado menos 1. 

Con el ciclo while este sería el código: 

 

Si queremos imprimir los valores del 20 hasta el 30. 

 

Vamos a ejecutar: 

 

Para imprimir todos los valores impares desde 1 hasta 100. 

 

Vamos a ejecutar: 
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. . . 
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Capítulo 41.- Estructura repetitiva for ς 2  
Problema: 

Desarrollar un programa que permita la carga de 10 valores por teclado y nos muestre 

posteriormente la suma de los valores ingresados y su promedio. Este problema ya lo 

desarrollamos, lo resolveremos empleando la estructura for para repetir la caga de los diez 

valores por teclado. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio41.py y a continuación ejecutamos: 

 

Vamos a cambiar el código: 
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en la línea 10 hemos cambiado el operador de dividir "/" por el de por el operador matemático 

división enteros "//", para obtener un resultado sin la parte decimal. 

Vamos a ejecutar: 

 

  



P á g i n a 107 | 656 

 

Capítulo 42.- Estructura repetitiva for ς 3  
Problema: 

Escribir un programa que solicite por teclado 10 notas de alumnos y nos informe cuántos tienen 

notas mayores o iguales a 7 y cuantos menores. 

 

El programa los guardamos con el nombre de Ejercicio42.py y a continuación lo ejecutamos. 
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Capítulo 43.- Estructura repetitiva for ς 4  
Problema: 

Escribir un programa que lea 10 números y luego muestre cuántos valores ingresados fueron 

múltiplos de 3 y cuanto de 5. Debemos tener en cuenta que hay números que son múltiplos de 

3 y 5 a la vez. 

 

Vamos a guardar el programa con el nombre Ejercicio43.py y a continuación vamos a ejecutarlo. 

 

  



P á g i n a 109 | 656 

 

Capítulo 44.- Estructura repetitiva for ς 5 
Problema: 

Codificar un programa que lea n números enteros y calcule la cantidad de valores mayores o 

iguales a 1000 (n se carga por teclado). 

Este tipo de problemas también se pueden resolver empleando la estructura repetitiva for. Lo 

primero que se hace es cargar una variable que indique la cantidad de valores a ingresar. Dicha 

variable se carga antes de entrar en la estructura for. 

 

Lo guardamos con el nombre de Ejercicio44.py y a continuación lo ejecutamos: 

 

Ejecutamos de nuevo: 
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Capítulo 45.- Estructura repetitiva for ς 6  
Problema propuesto: 

Confeccionar un programa que lea n pares de datos, cada par de datos corresponde a la medida 

de la base y la altura de un triángulo. El programador deberá informar: 

a) De cada triángulo la medida de su base, su altura y su superficie (la superficie se calcula 

con el producto de la base por la altura entre 2). 

b) La cantidad de triángulos cuya superficie sea mayor a 12. 

 

Lo guardamos con el nombre de Ejercicio45.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 46.- Estructura repetitiva for  - 7  
Problema propuesto: 

Desarrolla un programa que solicite la carga de 10 números e imprima la suma de los últimos 5 

valores ingresados: 

 

Lo guardamos con el nombre de Ejercicio46.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 47.- Estructura repetitiva for ς 8 
Problema propuesto: 

Desarrolla un programa a que muestre la tabla de multiplicar del 5 (del 5 al 50) 

Vamos a programarlo: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Eejrcicio47.py y a continuación lo ejecutamos: 

 

Intenta realizar el mismo resultado utilizando el while: 
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Capítulo 48.- Estructura repetitiva for ς 9  
Problema propuesto: 

Confeccionar un programa que permita ingresar un valor del 1 al 10 y nos muestre la tabla de 

multiplicar del mismo (los primeros 12 términos) 

Ejemplo: Si ingreso 3 deberá aparecer en pantalla los valores 3, 6, 9, hasta 36. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio48.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 49.- Estructura repetitiva for ς 10  
Problema propuesto: 

Realiza un programa que lea los datos de n triángulos, e informar: 

a) De cada uno de ellos, qué tipo de triángulo es: equilátero 

 (tres lados iguales), isósceles (dos lados iguales), o escaleno  

(ningún lado igual). 

b) Cantidad de triángulos de cada tipo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Inicio 

n 

cant1=0 

cant2=0 

cant3=0 

Desde f=0 

Hasta < n 

lado1 

lado2 

lado3 

lado1==lado2 

and 

lado1==lado3 

 

lado 

lado1==lado2 

or 

lado1==lado3 

or 

lado2==lado3 

 

lado 

V 

V 

F 

F 

cant1=cant1+1 

cant3=cant3+1 

cant2=cant2+1 

F 

cant1 

cant2 

cant3 

Final 
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Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio49.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 50.- Estructura repetitiva for ς 11  
Problema propuesto: 

Escribir un programa que pida ingresar coordenadas (x,y) que representan puntos en el plano. 

Informar cuántos puntos se han ingresado en el primer plano, segundo, tercer y cuarto 

cuadrante. Al comenzar el programa se pide que ingrese la cantidad de puntos a procesar. 

 

Vamos a programar: 
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Vamos a guardar el programa con el nombre Ejercicio50.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 51.- Estructura repetitiva for ς 12  
Problema propuesto: 

Se realiza la carga de 10 valores enteros por teclado. Se desea conocer: 

a) La cantidad de valores ingresados negativos. 

b) La cantidad de valores ingresados positivos. 

c) La cantidad de múltiplos de 15. 

d) El valor acumulado de los números ingresados que son pares. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio51.py y a continuación ejecutamos: 
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Volvemos a ejecutar: 
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Capítulo 52.- Estructura repetitiva for ς 13  
Problema propuesto: 

Se cuenta con la siguiente información: 

Las edades de 5 estudiantes del turno de mañana. 

Las edades de 6 estudiantes del turno de tarde. 

Las edades de 11 estudiantes del turno de noche. 

Las edades de cada estudiante deben ingresarse por teclado. 

a) Obtener el promedio de edades de cada turno (tres promedios) 

b) Imprimir dichos promedios (promedios de cada turno) 

c) Mostrar por pantalla un mensaje que indique cual de los tres turnos tiene un promedio 

de edades mayor. 

 

Guardamos el programa con el nombre de  Ejercicio52.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 53.- Definición de comentarios en el código fuente ς 1  
Un programa en Python puede definir además del algoritmo propiamente dicho una serie de 

comentarios en el código fuente que sirvan para aclarar los objetivos de ciertas partes del 

programa. 

Tengamos en cuenta que un programa puede requerir mantenimiento del mismo en un futuro. 

Cuando hay que implementar cambios es bueno encontrar en el programa comentarios sobre 

el objetivo de las distintas partes del algoritmo, sobre todo si es complejo. 

Existen dos formas de definir comentarios en Python: 

¶ Comentarios de una sola línea, se emplea el carácter #: 

# Define tres contadores 

conta1=0 

conta2=0 

conta3=0 

Todo lo que disponemos después del carácter # no se ejecuta. 

¶ Comentario de varias líneas. 

"""Definimos tres contadores 

     que se muestran si son distintos a cero""" 

conta1=0 

conta2=0 

conta3=0 

Se deben utilizar tres comillas simples o dobles seguidas al principio y al final del comentario. 

Problema: 

Mostrar la tabla de multiplicar del 5 empleando primero un while y seguidamente de nuevo 

empleado el for. (delimitar un comentario previo a cada algoritmo y un comentario del bloque 

al principio del programa). 

Vamos a programar: 
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El programa lo guardamos con el nombre de Ejercicio53.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 54.- Definición de comentarios en el código fuente ς 2  
Problema propuesto: 

Realiza un programa que solicite la carga de valores enteros por teclado y los sume. Finalizar la 

carga al ingresar el valor -1. Deja como comentario dentro del código fuente el enunciado del 

problema y algún otro comentario de línea pertinente. 

 

 

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio54.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 55.- Definición de comentarios en el código fuente ς 3 
Problema propuesto: 

Confeccionar un programa que solicite la carga de 10 valores reales por teclado. Mostrar al final 

su suma. Definir varias líneas de comentario indicando el nombre del programa, el programador 

y la fecha de la última modificación. Utiliza el carácter # para los comentarios. 

 

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio55.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 56.- Variables enteras, flotantes y cadena de caracteres ς 

1  
Hasta este momento hemos visto como definir variables enteras y flotantes. Realizar su carga 

por asignación y por teclado. 

Para inicializarlas por asignación utilizamos el operador = 

# definición de una variable entera 

cantidad=20 

# definición de una variable flotante 

altura=1.92 

Para realizar la carga por teclado utilizando la función input debemos llamar a la función int o 

float para convertir el dato devuelto por el input. 

cantidad=int(input("Ingresar la cantidad de personas:") 

altura=float(input("Ingresar la altura de la persona en metros ej: 1.70:")) 

A estos dos tipos de datos fundamentales (int y float) se suma un tipo de dato muy utilizado que 

son las cadenas de caracteres. 

Una cadena de caracteres está compuesta por uno o más caracteres. También podemos iniciar 

una cadena de caracteres por asignación o ingresarla por teclado. 

Iniciación de una cadena por asignación: 

# definición e inicio de una cadena de caracteres 

dia="lunes" 

Igual resultado obtenemos si utilizamos la comilla simple: 

# definición e inicio de una cadena de caracteres 

dia='lunes' 

Para la carga por teclado de una cadena de caracteres utilizamos la función input que retorna 

una cadena de caracteres: 

nombre=input("Ingrese su nombre:") 

Problema: 

Realiza la carga por teclado del nombre, edad y altura de dos personas. Mostrar por pantalla el 

nombre de la persona con mayor altura. 

Vamos a programar: 
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Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio56.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 57.- Variables enteras, flotantes y cadena de caracteres ς 

2 
Problema: 

Realizar la carga de dos nombres por teclado. Mostrar cuál de los dos es mayor alfabéticamente 

o si son iguales. 

== Igualdad 
> Mayor 
>= Mayor o igual 
< Menor 
<= Menor o igual 
!= Distinto 

 

Vamos a programar: 

 

Guardar el programa con el nombre de Ejercicio57.py y a continuación ejecutamos: 
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Si introducimos dos nombres iguales pero uno en mayúsculas y el otro en minúsculas: 

 

Según la tabla de los caracteres ASCII las letras en minúscula tienen un valor mayor que las 

mayúsculas. 
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Capítulo 58.- Variables enteras, flotantes y cadena de caracteres ς 

3 
Problema: 

Realiza la carga de enteros por teclado. Preguntar después que ingresa el valor si se desea cargar 

otro valor debiendo el operador ingresar la cadena 'si' o 'no' por teclado. 

Mostrar la suma de los valores ingresados. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio58.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 59.- Variables enteras, flotantes y cadena de caracteres ς 

4 
Problema propuesto: 

Realizar la carga de dos nombres de personas distintos. Mostrar por pantalla luego ordenados 

en forma alfabética. 

Vamos a programar: 

 

Guarda el programa con el nombre de Ejercicio59.py y a continuación lo vamos a ejecutar: 
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Capítulo 60.- Procesar cadenas de caracteres ς 1  
Ya hemos visto que podemos cargar una cadena de caracteres por asignación: 

# Con doble comillas 

cadena1="juan" 

# El resultado es igual con simples comillas 

cadena2='ana' 

También podemos cargar por teclado: 

nombre=input("Ingrese su nombre:") 

Podemos utilizar los operadores relacionales para identificar si dos cadenas son iguales, 

distintas o cual es la mayor alfabética: 

== Igualdad 
> Mayor 
>= Mayor o igual 
< Menor 
<= Menor o igual 
!= Distinto 

 

Como su nombre lo indica una cadena de caracteres está formada generalmente por varios 

caracteres  (de todos modos podría tener solo un carácter o ser una cadena vacía). 

Podemos acceder en forma individual a cada carácter del string mediante un subíndice: 

nombre='juan' 

print(nombre[0]) # Se imprime una j 

if nombre[0]=="j": # Verificamos si el primer carácter del string es una j 

        print(nombre) 

        print("Comienza con la letra j") 

Los subíndices comienzan a numerarse a partir del cero. 

Si queremos conocer la longitud de un string en Python disponemos de una función llamada 

len que retorna la cantidad de caracteres que contiene. 

nombre='juan' 

print(len(nombre)) 

El programa anterior imprime un 4 ya que la cadena nombre almacena 'juan' que tiene cuatro 

caracteres. 

Problema: 

Solicita la carga del nombre de una persona en minúsculas. Mostrar un mensaje si comienza 

con vocal dicho nombre. 

Vamos a programar: 
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Guardamos el programa con el nombre Ejercicio60.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 61.- Procesar cadenas de caracteres ς 2  
Problema: 

Ingresa un mail por teclado. Verificar si el string ingresado contiene solo un carácter "@". 

Vamos a programar: 

 

Vamos a guardar el programa con el nombre Ejercicio61.py y a continuación lo ejecutamos: 

 

Otra forma de realizar el programa obteniendo el mismo resultado: 
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Capítulo 62.- Procesar cadenas de caracteres ς 3  
Métodos propios de las cadenas de caracteres 

Los string en Python son inmutables, esto quiere decir que una vez que los inicialicemos no 

podemos modificar su contenido: 

nombre="juan" 

nombre[0]="m"   # Esto no se puede hacer. 

No hay que confundir cambiar parte el string con realizar la asignación de otro string a la misma 

variable, luego si es correcto asignar otro valor a un string. 

numbre="juan" 

print(nombre) 

nombre="ana" 

print(nombre) 

Los string tienen una serie de métodos que nos facilita la creación de nuestros programas. 

Los primeros tres métodos que veremos se llaman: lower, upper y capitalize. 

¶ upper(): Devuelve una cadena de caracteres convertida todos los caracteres a 

mayúscula. 

¶ lower(): Devuelve una cadena de caracteres convertida todos sus caracteres a 

minúsculas. 

¶ capitalize(): Devuelve una cadena de caracteres convertida a mayúsculas solo su primer 

carácter y todos los demás a minúsculas. 

Problema: 

Inicializar un string con la cadena "mAriA" luego llamar a sus métodos upper(), lower() y 

capitalize(), guardar los datos retornados en otros string y mostrar en pantalla. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio62.py y a continuación lo ejecutamos: 
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El valor de la variable cadena se mantiene con el valor de mAriA. 
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Capítulo 63.- Procesar cadenas de caracteres ς 4  
Problema propuesto: 

Carga una oración por teclado. Mostrar luego cuantos espacios en blanco ingresamos. Tener en 

cuenta que un espacio en blanco es igual a " ", en cambio una cadena vacía es "". 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio63.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 64.- Procesar cadenas de caracteres ς 5  
Problema propuesto: 

Ingresar una oración que puede tener letras tanto en mayúsculas como minúsculas. Contar la 

cantidad de vocales. 

Crear un segundo string con toda la oración en minúsculas para que sea más fácil disponer la 

condición que verifica que es una vocal. 

Vamos a programar: 

 

El programa lo guardamos con el nombre de Ejercicio64.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 65.- Procesar cadenas de caracteres ς 6  
Problema propuesto: 

Solicitar el ingreso de una clave por teclado y almacenarla en una cadena de caracteres. 

Controlar que el string ingresado tenga entre 10 y 20 caracteres par que este sea válido, en caso 

contrario mostrar un mensaje de error. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio65.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 66.- Estructura de datos tipo lista ς 1  
Hasta ahora hemos trabajado con variables que permiten almacenar un único valor: 

edad=12 

altura=1.79 

nombre="juan" 

En Python existe un tipo de variable que permite almacenar una colección de datos y luego 

acceder por medio de un subíndice (similar a los strings). 

Creación de la lista por asignación 

Para crear una lista por asignación debemos indicar sus elementos encerrados entre corchetes 

y separados por coma. 

lista1=[10, 5, 3]     # Lista de enteros 

lista2=[1.78, 2.66, 1.55, 89.4]   # Lista de valores float 

lista3=["lunes", "martes", "miércoles"]  # Lista de string 

lista4=["juan", 45, 1.92]    # Lista con elementos de distinto tipo 

Si queremos conocer la cantidad de elementos de una lista podemos llamar a la función len: 

lista1=[10, 5, 3]  # Lista de enteros 

print(len(lista1)) # Imprime un 3 

Problema 

Definir una lista que almacene 5 enteros. Sumar todos sus elementos y mostrar dicha suma. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio66.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 67.- Estructura de datos tipo lista ς 2  
Problema 

Definir una lista por asignación que almacene los nombres de los primeros cuatro meses del año. 

Mostrar el primer y último elemento de la lista solamente. 

Vamos a programar: 

 

Guardar el nombre el programa como Ejercicio67.py y a continuación lo ejecutamos: 

 

Si en la línea 6 ponemos print(meses[4]) observaríamos el siguiente error: 

 

Índice fuera de rango. 
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Capítulo 68.- Estructura de datos tipo lista ς 3  
Problema: 

Definir una lista por asignación que almacene el la primer componente el nombre de un alumno 

y en las dos siguientes sus notas. Imprimir luego el nombre y el promedio de las dos notas. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio68.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 69.- Estructura de datos tipo lista ς 4  
Problema propuesto: 

Definir por asignación una lista con 8 elementos enteros. Contar cuantos de dichos valores 

almacenan un valor superior a 100. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio69.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 70.- Estructura de datos tipo lista ς 5  
Problema propuesto: 

Definir una lista por asignación con 5 enteros. Mostrar por pantalla solo los elementos con valor 

iguales o superiores a 7. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio70.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 71.- Estructuras de datos tipo lista ς 6  
Problema propuesto: 

Definir una lista que almacene por asignación los nombres de 5 personas. Contar cuantos de 

esos nombres tienen más de 5 caracteres. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio71.py y a continuación  ejecutamos: 
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Capítulo 72.- Listas: carga por teclado de sus elementos ς 1  
Una lista en Python es una estructura mutable (es decir puede ir cambiando durante la ejecución 

del programa) 

Hemos visto que podemos definir una lista por asignación indicando entre corchete los valores 

a almacenar: 

lista=[10, 20, 30] 

Una lista luego de definirla podemos agregarle nuevos elementos a la colección. La primera 

forma que veremos para que nuestra lista crezca es utilizar el método append que tiene la lista 

y pasar como parámetro el nuevo elemento: 

lista=[10, 20, 30] 

print(len(lista))  # Imprime un 3 

lista.append(100) 

print(len(lista))  # Imprime un 4 

print(lista[0])  # Imprime un 10 

print(lista[3]  # Imprime un 100 

Problema: 

Definir una lista vacía y luego solicitar la carga de 5 enteros por teclado y añadirlos a la lista. 

Imprimir la lista generada. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio72.py y a continuación ejecutamos: 
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En la línea 17 nos muestra el número de elementos que tiene la lista. 
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Capítulo 73.- Listas: carga por teclado de sus elementos ς 2  
Problema: 

Realiza una carga de valores enteros por teclado, almacenarlos en una lista. Finalizar la carga de 

enteros al ingresar el cero. Mostrar finalmente el tamaño de la lista y el contenido de la lista. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio73.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 74.- Listas: carga por teclado de sus elementos ς 3  
Problema propuesto: 

Almacenar en una lista los sueldos (valores float) de 5 operarios. Imprimir la lista y el promedio 

de sueldos. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio74.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 75.- Listas: carga por teclado de sus elementos ς 4  
Problema propuesto: 

Cargar por teclado y almacenar en una lista las alturas de 5 personas (valores float). Obtener el 

promedio de las mismas. Contar cuantas personas son más altas que el promedio y cuantas más 

bajas. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio75.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 76.- Listas: carga por teclado de sus elementos ς 5  
Problema propuesto: 

Una empresa tiene dos turnos (mañana y tarde) en los que trabajan 8 empleados (4 por la 

mañana y 4 por la tarde). Confeccionar un programa que permita almacenar los sueldos de los 

empleados agrupados en dos listas. 

Imprimir las dos listas de sueldos. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio76.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 77.- Listas: mayor y menor elemento ς 1  
Es una actividad muy común la búsqueda del mayor y menor elemento de una lista. 

Es necesario que la lista tenga valores del mismo tipo por ejemplo enteros. Pueden ser de tipo 

cadena de caracteres y se busque cual es mayor o menor alfabéticamente, pero no podemos 

buscar el mayor o menor si la lista tiene enteros y cadenas de caracteres al mismo tiempo. 

Problema: 

Crear y cargar una lista de 5 enteros. Implementar un algoritmo que identifique el mayor valor 

de la lista. 

Vamos a programar: 

 

Guardar el programa con el nombre de Ejercicio77.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 78.- Listas: mayor y menor elemento ς 2   
Problema: 

Crear y cargar una lista con 5 enteros por teclado. Implementar un algoritmo que identifique el 

menor valor de la lista y la posición donde se encuentra. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio78.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 79.- Listas: mayor y menor elemento ς 3 
Problema propuesto: 

Ingresar por teclado los nombres de 5 personas y almacenarlos en una lista. Mostrar el nombre 

de la persona menor en orden alfabético. 

Vamos a programar: 

 

Guardar el programa con el nombre de Ejercicio79.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 80.- Listas: mayor y menor elemento ς 4  
Problema propuesto: 

Cargar una lista con 5 elementos enteros. Imprimir el mayor y un mensaje si se repite dentro de 

la lista(es decir si dicho valor se encuentra  en 2 o más posiciones de la lista) 

Vamos a programar: 

 

Guardar el programa con el nombre de Ejercicio80.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 81.- Listas paralelas ς 1  
Podemos decir que dos listas son paralelas cuando hay una relación entre los componentes de 

igual subíndice (misma posición) de una lista y otra. 

nombres Juan Ana Marcos Pablo Laura 

edades 12 21 27 14 21 

Si tenemos dos listas que ya hemos inicializado con 5 elementos cada una. En una se almacenan 

los nombres de personas en la otra las edades de dichas personas. 

Decimos que la lista nombres es paralela a la lista edades si en el componente 0 de cada lista se 

almacena información relacionada a una persona (Juan ς 12 años). 

Es decir hay una relación entre cada componente de las dos listas. 

Esta relación la conoce únicamente el programador y se hace para facilitar el desarrollo de 

algoritmos que procesen los datos almacenados en la estructura de datos. 

Problema: 

Desarrollar un programa que permita cargar 5 nombres de personas y sus edades. Luego de 

realizar la carga por teclado de todos los datos imprimir los nombres de las personas mayores 

de edad (mayores o iguales a 18 años). 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio81.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 82.- Listas paralelas ς 2  
Problema propuesto: 

Crear y cargar dos listas con los nombres de 5 productos en una y sus respectivos precios en 

otra. 

Definir dos listas paralelas. Mostrar cuantos productos tienen un precio mayor al primer 

producto ingresado. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio82.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 83.- Listas paralelas ς 3  
Problema propuesto: 

En un curso de 4 alumnos se registraron las notas de sus exámenes y se deben procesar de 

acuerdo a lo siguiente: 

a) Ingresar nombre y nota de cada alumno (almacenar los datos en dos listas paralelas) 

b) Realizar un listado que muestre el nombre, notas y condición del alumno. En la 

condición, colocar "Muy bueno" si la nota es mayor o igual a 8, "Bueno" si la nota está 

entre 4 y 7, y colocar "Insuficiente" si la nota es inferior a 4. 

c) Imprimir cuantos alumnos tienen la leyenda "Muy Bueno". 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio83.py y a continuación ejecutamos: 

 



P á g i n a 160 | 656 
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Capítulo 84.- Listas paralelas ς 4  
Problema propuesto: 

Realizar un programa que pida la carga de dos listas numéricas entreras de 4 elementos cada 

una.  

Generar una tercera lista que surja de la suma de los elementos de la misma posición de cada 

lista. 

Mostar esta tercera lista. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio84.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 85.- Listas: ordenamiento de sus elementos ς 1  
Otro algoritmo muy común que debe conocer y entender un programador es el ordenamiento 

de una lista de datos. 

El ordenamiento de una lista se logra intercambiando los componentes de manera que: 

lista[0] <= lista[1] <= lista[2] etc. 

El contenido de la componente lista[0] sea menor o igual al contenido de la componente lista[1] 

y así sucesivamente. 

Si se cumple lo dicho anteriormente decimos que la lista está ordenada de menor a mayor. 

Igualmente podemos ordenar la lista de mayor a menor. 

Tengamos en cuenta que la estructura de datos lista en Python es mutable, eso significa que 

podemos modificar su elementos por otros. 

Se puede ordenar tanto listas con componentes de tipo int, float  como cadena de caracteres. 

En este último caso el ordenamiento es alfabético. 

Problema: 

se debe crear y cargar una lista donde almacenar 5 sueldos. Desplazar el valor mayor de la lista 

a la última posición. 

La primera aproximación para llegar en el próximo problema al ordenamiento completo de una 

lista tiene por objetivo analizar los intercambios de elementos dentro de la lista y dejar el mayor 

en la última posición. 

El algoritmo consiste en comparar si el primer componente es mayor al segundo, en caso que la 

condición sea verdadera, intercambiamos los contenidos de los componentes. 

Vamos a suponer que se ingresaron los siguientes valores por teclado: 

1200 

750 

820 

550 

490 
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Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio85.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 86.- Listas: ordenamiento de sus elementos ς 2  
Una última consideración a este ALGORITMO de ordenamiento es que los elementos que se van 

ordenando continuamos comparándolos. 

Ejemplo: En la primera ejecución del for interno el valor 1200 queda ubicado en la posición 4 de 

la lista. En la segunda ejecución comparamos si el 820 es mayor a 1200, lo cual seguramente 

será falso. 

Podemos concluir que la primera vez debemos hacer para este ejemplo 4 comparaciones, en la 

segunda ejecución del for interno debemos hacer 3 comparaciones y en general debemos ir 

reduciendo en uno la cantidad de comparaciones. 

Si bien el algoritmo planteado funciona, un algoritmo más eficiente, que se deriva del anterior 

es el plantear un for interno con la siguiente estructura: 

 

Vamos a ejecutar de nuevo: 

 

Este método se llama el método de la burbuja. 
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Capítulo 87.- Listas: ordenamiento de sus elementos ς 3 
Problema propuesto: 

Crea una lista y almacenar los nombres de 5 países. Ordenar alfabéticamente la lista e 

imprimirla. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio87.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 88.- Listas: ordenamiento de sus elementos ς 4 
Problema propuesto: 

Solicitar por teclado la cantidad de empleados que tiene su empresa. Crear y cargar una lista con 

todos los sueldos de dichos empleados. Imprimir la lista de sueldos ordenados de menor a 

mayor. 

Vamos a programar: 

 

Guardar el programa con el nombre de Ejercicio88.py y a continuación ejecutamos: 

 

Ejecutamos de nuevo: 

 



P á g i n a 167 | 656 
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Capítulo 89.- Listas: ordenamiento de sus elementos ς 5 
Problema propuesto: 

Cargar una lista con 5 elementos enteros. Ordenarla de menor a mayor y mostrarla por pantalla, 

luego ordenarla de mayor a menor e imprimir nuevamente. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio89.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 90.- Listas: ordenamiento con listas paralelas ς 1  
Cuando se tienen listas paralelas y se ordenan los elementos de una de ellas hay que tener la 

precaución de intercambiar los elementos de las listas paralelas. 

Problema: 

Confeccionar un programa que permita cargar los nombres de 5 alumnos y sus notas 

respectivas.  

Luego ordena las notas de mayor a menor. Imprimir las notas y los nombres de los alumnos. 

Debe quedar claro que cuando intercambiemos las notas para dejarlas ordenadas de mayor a 

menor debemos intercambiar los nombres para que las listas continúen paralelas. (es decir que 

en los mismos subíndices de cada lista continúe la información relacionada). 

Vamos a programar: 

 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio90.py y a continuación ejecutamos: 
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Vamos a modifica el código: 

 

Ejecutamos de nuevo: 
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Capítulo 91.- Listas: ordenamiento con listas paralelas ς 2  
Problema propuesto: 

Crear y cargar una lista de nombres de 5 países y en otra lista paralela la cantidad de habitantes 

del mismo. Ordenar alfabéticamente e imprimir los resultados. Por último ordenar con respecto 

a la cantidad de habitantes (de mayor a menor) e imprimir nuevamente. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio91.py y a continuación ejecutamos: 

 

 



P á g i n a 172 | 656 
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Capítulo 92.- Listas: componentes de tipo lista ς 1 
Hasta ahora hemos trabajado con listas cuyos componentes so de tipos: 

enteros 

flotantes 

cadena de caracteres 

Ejemplo 

notas=[8, 6, 8] 

alturas=[1.73, 1.55, 1.92] 

días=["lunes", "martes", "miércoles"] 

Pero lo que la hace tan flexible a esta estructura de datos es que podemos almacenar 

componentes de tipo LISTA. 

notas=[[5,5], [6,9], [7,3]] 

En la línea anterior hemos definido una lista de tres elementos de tipo lista, el primer elemento 

de la lista es otra lista de dos elementos de tipo entero. De forma similar los otros dos elementos 

de la lista notas son listas de dos elementos de tipo entero. 

Problema: 

Crear una lista por asignación. La lista tiene que tener cuatro elementos. Cada elemento debe 

ser una lista de 3 enteros. 

Imprimir sus elementos accediendo de diferentes modos. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio92.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 93.- Listas: componentes de tipo lista ς 2  
Problema: 

Crear una lista por asignación. La lista tiene que tener 2 elementos. Cada elemento debe ser una 

lista de 5 enteros. 

Calcular y mostrar la suma de cada lista contenida en la lista principal. 

lista=[[1,1,1,1,1], [2,2,2,2,2]] 

Vamos a programar: 

 

El programa lo guardamos como Ejercicio93.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 94.- Listas: componentes de tipo lista ς 3  
Problema: 

Crear una lista por asignación. La lista tiene que tener 5 elementos. Cada elemento debe ser una 

lista, la primera lista tiene que tener un elemento, la segunda dos elementos, la tercera tres 

elementos y así sucesivamente. 

Sumar todos los valores de las listas. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio94.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 95.- Listas: componentes de tipo lista ς 4  
Problema propuesto: 

Se tiene la siguiente lista: 

lista=[[100, 7, 85, 8], [4,8, 56,25], [67,89, 23,1], [78,56]] 

Imprimir la lista. Luego fijar con el valor cero todos los elementos mayores a 50 del primer 

elemento de "lista". 

Volver a imprimir la lista. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio95.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 96.- Listas: componentes de tipo lista ς 5  
Problema propuesto: 

Se tiene la siguiente lista: 

lista=[[4,12,5,66], [14,6,25], [3, 4, 5, 67,89,23,1], [78,56]] 

Imprime la lista, Luego fijar con el valor cero a todos los elementos mayores a 10 contenidos en 

todos los elementos de la variable "lista". 

Volver a imprimir la lista. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio96.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 97.- Listas: componentes de tipo lista ς 6  
Problema propuesto: 

Crear una lista por asignación con la cantidad de elementos de tipo lista que usted desee. Luego 

imprimir el último elemento de la lista principal. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio97.py y a continuación lo ejecutamos: 

 

Si queremos imprimir el primer elemento de la lista: 

 

Ejecutamos de nuevo: 
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Capítulo 98.- Listas: carga por teclado de componentes de tipo 

lista ς 1 
En el concepto anterior vimos que fácilmente te podemos definir por asignación una lista cuyos 

componentes sean también listas: 

lista=[[1,2,3], [7,4], [9,2]] 

En muchas situaciones debemos crear una nueva lista ingresando datos por teclado. 

Problema 

Crea y carga una lista con los nombres de tres alumnos. Cada alumno tiene dos notas, almacenar 

las notas en una lista paralela. Cada componente de la lista paralela debe ser también una lista 

con las dos notas. Imprimir luego cada nombre y sus dos notas. 

Si cargamos los datos por asignación sería algo parecido a esto: 

alumnos=["Juan", "Ana", "Luis"] 

notas=[[10,8], [6,5], [2,8]] 

En el componente 0 de la lista alumnos tenemos almacenado el nombre "Juan" y como son listas 

paralelas en el componente 0 de la lista notas tenemos almacenado una lista con las notas de 

10 y 8. 

Nuestro objetivo como pide el problema es cargar los datos por teclado. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio98.py y a continuación ejecutamos: 
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Vamos a mostrar el listado de otra forma: 

 

Vamos a ejecutar de nuevo: 
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Capítulo 99.- Listas: carga por teclado de componentes de tipo 

lista ς 2  
Problema: 

Se tiene que cargar la siguiente información: 

- Nombre de 3 empleados. 

- Ingresos en concepto de sueldo, cobrado por cada empleado, en los últimos 3 meses. 

Confeccionar el programa para: 

a) Realizar la carga de los nombres de empleados y los tres sueldos por cada empleado. 

b) Generar una lista que contenga el ingreso acumulado en sueldo de los últimos 3 meses 

para cada empleado. 

c) Mostrar por pantalla el total pagado en sueldos a cada empleado en los últimos 3 meses. 

d) Obtener el nombre del empleado que tuvo el mayor ingreso acumulado. 

En este problema definiremos tres listas: 

Una lista para almacenar el nombre de los empleados, por ejemplo si lo cargamos por 

asignación: 

nombre=["Juan", "Ana", "Luis"] 

Una lista paralela a la anterior para almacenar los sueldos en los últimos tres meses por cada 

empleado: 

sueldo=[[5000, 5100, 5000], [7000, 6500, 6000], [2500, 2500, 2500]] 

Otra lista paralela donde almacenaremos el total de sueldos cobrados por cada empleado que 

resulta de sumar los tres sueldos de cada empleado contenidos en la lista sueldos: 

totalsueldos=[15100, 1950, 7500] 

Es importante notar que estos datos no los cargaremos por asignación sino los cargaremos por 

teclado a las dos primeras listas y la tercera la generaremos extrayendo los datos de la lista 

sueldos. 

Vamos a programar: 
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Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio99.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 100.- Listas: carga por teclado de componentes de tipo 

lista ς 3  
Problema: 

Solicitar por teclado dos enteros. El primer valor indica la cantidad de elementos que crearemos 

en la lista. El segundo valor indica la cantidad de elementos que tendrá cada una de las listas 

internas a la lista principal. 

Mostrar la lista y la suma de todos sus elementos. 

Por ejemplo si el operador carga un 2 y un 4 significa que debemos crear una lista similar a: 

lista=[[1,1,1,1], [1,1,1,1]]. Vamos a programar. 

 
Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio100.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 101.- Listas: carga por teclado de componentes de tipo 

lista ς 4  
Problema: 

Definir dos listas de 3 elementos. 

La primera lista cada elemento es una sublista con el nombre del padre y la madre de una familia. 

La segunda lista está constituida por listas con los nombres de los hijos de cada familia. Puede 

haber familias si hijos. 

Imprimir los nombres del padre, la madre y sus hijos. 

También imprimir solo el nombre del padre y la cantidad de hijos que tiene dicho padre. 

Un ejemplo si se define por asignación: 

padres=[["Juan", "Ana"], ["Carlos", "María"], ["Pedro", "Laura"]] 

hijos=[["Marcos", "Alberto", "Silvia"], [], ["Oscar"]] 

Como son listas paralelas podemos decir que la familia cuyos padres son "Juan" y "Ana" tienen 

tres hijos llamados "Marcos", "Alberto", "Silvia". La segunda familia no tiene hijos y la tercera 

tiene solo uno. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio101.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 102.- Listas: carga por teclado de componentes de tipo 

lista ς 5 
Problema propuesto: 

Se desea saber la temperatura media trimestral de cuatro países. Para ello se tiene como dato 

las temperaturas medias mensuales de dichos países. 

Se debe ingresar el nombre del país y seguidamente las tres temperaturas medias mensuales. 

Seleccionar las estructuras de datos adecuados para el almacenamiento de los datos en 

memoria. 

a) Cargar por teclado los nombres de los países y las temperaturas medias mensuales. 

b) Imprimir los nombres de los países y las temperaturas medias mensuales. 

c) Calcular la temperatura media trimestral de cada país. 

d) Imprimir los nombres de los países y las temperaturas medias trimestrales. 

e) Imprimir el nombre del país con la temperatura media trimestral mayor. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio102.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 103.- Listas: carga por teclado de componentes de tipo 

lista ς 6  
Problema propuesto: 

Definir una lista y almacenar los nombres de 3 empleados. 

Por otro lado definir otra lista y almacenar en cada elemento una sublista con los números de 

días del mes que el empleado faltó. 

Imprimir los nombres de empleados y los días que faltó. 

Mostrar los empleados con la cantidad de inasistencias. 

Finalmente mostrar el nombre o los nombres de empleados que faltaron menos días. 

Vamos a programar: 

 

Guardar el programa con el nombre de Ejercicio103.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 104.- Listas: carga por teclado de componentes de tipo 

lista ς 7  
Problema propuesto: 

Desarrollar un programa que cree una lista de 50 elementos. El primer elemento es una lista con 

un elemento entero, el segundo elemento es una lista de dos elementos, etc. 

La lista debería tener esta estructura y asignarles esos valores a medida que se crean elementos: 

[[1], [1,2], [1,2,3], [1,2,3,4], [1,2,3,4,5], etc . . . .] 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio104.py y a continuación lo ejecutamos: 
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. . . 
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Capítulo 105.- Lista: eliminación de elementos ς 1  
Hemos visto que una lista la podemos iniciar por asignación indicando sus elementos. 

lista=[10, 20, 30, 40] 

También podemos agregarle elementos al final mediante el método append: 

lista.append(120) 

Si ahora imprimimos la lista tenemos como resultado: 

[10, 20, 30, 40, 120] 

Otra característica fundamental de las listas en Python es que podemos eliminar cualquiera de 

sus componentes llamando al método pop e indicando la posición del elemento a borrar: 

lista.pop(0) 

Ahora si imprimimos la lista luego de eliminar el primer elemento el resultado es: 

[20, 30, 40, 120] 

Otra cosa que hay que hacer notar que cuando un elemento de la lista se elimina no queda una 

posición vacía, sino que se desplazan todos los elementos de la derecha una posición. 

El método pop retorna el valor almacenado en la lista en la posición indicada, aparte de borrarlo. 

lista=[10, 20, 30, 40] 

print(lista.pop(0)) # Imprime un 10. 

Problema: 

Crea una lista por asignación con 5 enteros. Elimina el primero, el tercero y el último de la lista. 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio105.py y a continuación lo ejecutamos: 
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En el primer método como empezamos a borrar por el final los elementos no se desplazan, pero 

en el segundo método al borrar desde el principio los elementos a su derecha son desplazados 

a la izquierda una posición. 

  



P á g i n a 196 | 656 

 

Capítulo 106.- Listas: eliminación de elementos ς 2  
Problema: 

Crear una lista y almacenar 10 enteros pedidos por teclado. Eliminar todos los elementos que 

sean iguales al número entero 5. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio106.py y a continuación lo ejecutamos: 
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Capítulo 107.- Listas: Eliminación de elementos ς 3  
Problema propuesto: 

Crea dos listas paralelas. En la primera ingresa los nombres de empleados y en la segunda los 

sueldos de cada empleado. 

Ingresar por teclado cuando inicia el programa la cantidad de empleados en la empresa. 

Borra luego todos los empleados que tienen un sueldo mayor a 1000 (tanto el sueldo como su 

nombre). 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio107.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 108.- Listas: Eliminación de elementos ς 4  
Problema propuesto: 

Crear una lista de 5 enteros y cargarlos por teclado. Borrar los elementos mayores o iguales a 

10 y generar una nueva lista con dichos valores. 

Vamos a programar: 

 

Guardamos el programa con el nombre Ejercicio108.py y a continuación ejecutamos: 
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Capítulo 109.- Concepto de funciones: Programación estructurada 

ς 1 
Hasta ahora hemos trabajado con una metodología de programación lineal. Todas las 

instrucciones de nuestro archivo *.py se ejecutan en forma secuencial de principio a fin. 

Esta forma de organizar un programa solo puede ser llevado a cabo si el mismo se muy pequeño 

(decenas de líneas) 

Cuando los problemas a resolver tienden a ser más grandes la metodología de programación 

lineal se vuelve ineficiente y compleja. 

El segundo paradigma de programación que veremos en la programación estructurada. 

La programación estructurada busca dividir o descomponer un problema complejo en pequeños 

problemas. La solución de cada uno de esos pequeños problemas nos trae la solución del 

problema complejo. 

En Python el planteo de esas pequeñas soluciones al problema complejo se hace dividiendo el 

programa en funciones. 

Una función es un conjunto de instrucciones en Python que resuelve un problema específico. 

El lenguaje Python ya tiene incorporada algunas funciones básicas. Algunas de ellas ya las 

utilizamos en conceptos anteriores como son las funciones: pint, len y range. 

Veamos ahora como crear nuestras propias funciones. 

El tema de funciones es en un principio puede presentar dificultades para entenderlo y ver sus 

ventajas ante la metodología de programación lineal que veníamos trabajando en conceptos 

anteriores. 

Los primeros problemas que presentamos nos pueden parecer que sea más conveniente utilizar 

la programación lineal en vez de la programación estructurada por funciones. 

A medida que avancemos veremos que si un programa empieza a ser más complejo (cientos de 

líneas, miles de líneas o más) la división en pequeñas funciones nos permitirá tener el programa 

más ordenado y fácil de entender y por lo tanto en mantener. 

Problema: 

Confeccionar una aplicación que muestre una presentación en pantalla del programa. Solicite la 

carga de dos valores y nos muestre la suma. Mostrar finalmente un mensaje de despedida del 

programa. 

Implementar estas actividades en tres funciones. 

Vamos a programar: 
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Con la palabra def se declaran las funciones. 

Guardamos el programa con el nombre de Ejercicio109.py y a continuación ejecutamos: 

 

Dos pasos importante uno es declara la función y un segundo paso llamar a la función. 

Las funciones puede ser llamadas múltiples veces, de este modo evitamos codigo repetitivo. 

 

Nos preguntará dos veces por dos valores y calculará la suma de dichos valores. 

  
















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































