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1.- Introducción a Python 
Python ά{ƛŜƳǇǊŜ Ŝǎ ƳŜƧƻǊ ǉǳŜ ŎƻƳǇƭŜjƻέΦ 

¿Qué es Python? 

¶ Es un lenguaje de programación interpretado cuya filosofía central es una sintaxis que 

favorezca un código limpio y legible. 

¶ Es un lenguaje de programación multiparadigma, es decir, soporta diferentes estilos de 

programación como la programación orientada a objeto (POO), la programación 

imperativa y la funcional. 

¶ Además, es importante resaltar que Python posee tipado dinámico (una misma variable 

puede tomar valores de distinto tipo en distintos momentos) y es multiplataforma 

(existe intérpretes de Python para Windows, Linux y Mac OS). 

¶ Python es uno de los lenguajes de programación más populares hoy en día y se ha 

convertido en el favorito y además recomendado para dar los primeros pasos en el 

mundo de la programación. 

HISTORIA 

¶ Fue creado a finales de los años 80 con el científico holandés de la computación Guido 

van Rossum, en el Centro para las Matemáticas y la informática de Holanda. 

¶ Python fue pensado para originalmente interactuar en el sistema operativo distribuido 

de por la investigación llamado Amoeba. 

¶ Fue en 1991 cuando van Rossum publicó el código del lenguaje Python en su versión 

0.9.9 con características avanzadas como clases con herencias, manejo de excepciones, 

funciones y tipos modulares. 

¶ El nombre proviene del grupo británico de humoristas llamado Monty Python y el 

logotipo del lenguaje es representado por una serpiente pitón (Python, en inglés) 

¶ Actualmente, Python es administrado por la Python Software Foundation y posee una 

licencia de código abierto, compatible con la licencia pública de GNU a partir de la 

versión 2.1.1. 

CARACTERÍTICAS DE PYTHON 

¶ Simple 

¶ Propósito General (Desde aplicaciones de Escritorio a páginas web) 

¶ Open Source 

¶ Paradigna POO 

¶ Lenguaje de alto nivel 

¶ Incrustable 

¶ Posee extensas librerías 

¶ Sintaxis clara y limpia 

¿QUÉ SE NECESITA PARA PRORAMAR EN PYTHON? 

¶ El intérprete de Python correspondiente a tu sistema operativo y arquitectura del 

sistema. 

¶ Un editor de texto (Subline Text, Block de Notas) o in IDE como Visual Studio Code. 

¶ Muchas ganas de aprender !!!=D. 
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2.- Instalación del Intérprete de Python | Visual Studio Code 
Vamos a escribir en un navegador Python.org. 

 

 

Actualmente tenemos disponible la versión 3.11.1. 

Vamos a descargarla. 

 

Que a continuación instalaremos. 

Lo único que tenemos que tener en cuenta en activar la casilla Add Python, ya que de este modo 

tendremos acceso a Python desde cualquier carpeta de nuestro ordenador. 

 

3.11.1 (64-bits) 

3.11.1 to PATH 



P á g i n a 5 | 202 

 

Lo siguiente es descargar Visual Studio Code. 

Desde nuestro navegador vamos a buscar Visual Stuido Code. 

 

 

En la parte superior derecha seleccionaremos Download. 

 

Yo como tengo Windows, seleccionaré para Windows. 
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A continuación procederemos a su instalación. 

Tendrás que instalar la siguiente extensión: 

 

Desde la siguiente opción situada en la parte izquierda. 
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3.- Creación de Proyecto de Python & Hola Mundo 
 

Vamos a ejecutar Visual Studio: 

 

 

Previamente habremos creado una carpeta para nuestros proyectos, en nuestro caso la hemos 

llamado CursoPython. 

Vamos a seleccionar el botón Abrir carpeta. 
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Seguido de seleccionar carpeta. 

 

 

 

En la parte superior izquierda podremos crear nuevos archivos y carpetas, vamos a seleccionar 

nuevo archivo al que le vamos a llamar HolaMundo.py. 
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En la parte superior derecha encontraremos el botón de ejecutar. 

Nos aparecerá una consola con su resultado: 

 

Este será el resultado: 

Para ejecutarlo desde la ventana Cmd de Windows desde Visual Studio seleccionaremos las 

teclas Ctrol + Shift + C. 

 

Desde esta ventana vamos a escribir dir seguido de intro. 

 

Nos encontramos en la carpeta donde hemos guardado nuestro primer proyecto. 
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Vamos a escribir cls más intro para borrar la pantalla. 

Para ejecutar nuestro primer proyecto desde esta ventana vamos a escribir python 

HolaMundo.py o bien py HolaMundo.py. 

 

Enhorabuena si ya has llegado hasta este punto, significa que por ahora lo estás realizando muy 

bien. 
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4.- Variables en Python 

 

Vamos a ejecutar: 

 

 

Vamos a ejecutar: 

 

Como podrás observar podemos declarar variables y después cambiar el tipo de variable, la 

variable edad primero de define numérica de tipo int y a continuación de tipo booleano. 

 

Este será el resultado: 

 

Hemos definido una variable numérica de tipo float. 
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5.- Conversiones (Casting) en Python 

 

Vamos a ejecutar: 

 

Las variables numero1 y numero2 se le están asignando dos número, pero estos al estar entre 

comillas los almacena de tipo texto (String) si queremos sumos dos variables de tiempo texto, el 

lugar de sumar lo que va a realizar en concatenar las dos variables unir 25 y 18. 

 

Este será el resultado: 

 

En la línea 5 y 6 hacemos lo que denomina Casting es asignar a una nueva variable el valor de 

otra variable pero reconvirtiendo el tipo de esta. 

Al poner num1 = int(numero1) le estamos diciendo pasa el valor de la variable numero1 a la 

variable num1 pero cambiando el tipo a int (número entero) ya que la variable numero1 es de 

tipo texto (strintg). Sin el casting la variable num1 también sería de tipo texto. 

 

Vamos a ejecutar: 
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En la línea 1 a la variable sueldo se le asigna el valor 1200.43 al contener decimales esta variable 

es numérica de tipo Float (Flotante o decimal). Si a la variable SueldoEntero le asignamos el valor 

int(sueldo) le estamos diciendo que queremos la parte entera de sueldo, la nueva variable 

omitirá la parte decimal. 

 

Este será el resultado: 

 

9ƴ ƭŀ ƭƝƴŜŀ м ƭŜ ŜǎǘŀƳƻǎ ŀǎƛƎƴŀƴŘƻ ŀ ƭŀ ǾŀǊƛŀōƭŜ ǾŀƭƻǊ άпрллΦуфέ ŜǎǘŜ ŀƭ ŜƴŎƻƴǘǊŀǊǎŜ Ŝntre comillas 

lo está almacenando en la variable valor como texto, es decir no podremos realizar operaciones 

matemáticas con dicha variable. 

En la línea 2 al asignar a la variable valorDecimal el valor de la variable valor pero con una 

reconversión de tipo (Float) con esta segunda variable si podremos realizar operaciones 

matemáticas. 

Vamos a modificar la línea 3. 

 

Le estamos diciendo que imprima el valor que contiene valorDecimal multiplicado por 3. 

Este será el resultado: 

 

 

Vamos a ejecutar: 
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El método len() te dice el número de caracteres que tiene una variable de tipo texto, en este 

caso al ser una variable de tipo numérico, esto lo que hace es retornarnos un error. 

 

Al ejecutar: 

 

Al reconvertir la variable a Sting o cadena  por mediación str() ya nos dice el número de 

caracteres que tiene la variable edad ya que hemos realizado un Casting reconvirtiéndolo a 

variable de tipo texto. 
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6.- Operaciones Matemáticas y Comentarios en Python 

 

Vamos a ejecutar: 

 

Python soporta los números complejos ya que permite cálculos complejos aplicaciones 

matemáticas y científicas de bastante complejidad. 

Vamos a ver los comentarios: 

 

En la línea 4 si agregamos  una almohadilla al principio de una línea es pasa a ser un comentario, 

cuando se ejecute el programa esta línea será ignorada. 
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Si queremos comentar más de una línea, pondremos antes de la primera línea a comentar 3 

ŎƻƳƛƭƭŀǎ ŘƻōƭŜǎ άέέ ȅ ŘŜǎǇǳŞǎ ŘŜ ƭŀ ǵƭǘƛƳŀ ƭƝƴŜŀ ŀ ŎƻƳŜƴǘŀǊ ǘǊŜǎ ŎƻƳƛƭƭŀǎ ŘƻōƭŜǎΦ 

Vamos a ver las operaciones matemáticas: 

 

Para concatenar texto y valores, el texto irá entre comillas seguido de una coma y a continuación 

la variable numérica o la operación entre variables. 

Si ejecutamos: 

 

En la línea 8 vamos a realizar la división exacta: 

 

Este será el resultado: 

 

 En la línea 9 vamos a utilizar la potencia. 

 

Este será el resultado: 
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7.- Concatenación en Python 

 

Este será el resultado: 

 

 

Este será el resultado: 

 

 

Este será el resultado: 

 

También funcionará de la siguiente forma. 

 

Podemos omitir los números si respetamos el orden. 

Ahora vamos a ver el último ejemplo: 
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El resultado será el mismo que en el ejemplo anterior. 
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8.- Funciones de Cadena (String) en Python 

 

Este será el resultado: 

 

 

Este será el resultado: 

 

[ŀ ŎŀŘŜƴŀ άŀƭέ ǎŜ ŜƴŎǳŜƴǘǊa en la posición 12. 

 

Este será el resultado: 

 

9ƭ ƳŞǘƻŘƻ ǘŜȄǘƻΦŎƻǳƴǘόάŜέύ ƴƻǎ ŘƛŎŜ Ŏǳŀƴǘŀǎ ǾŜŎŜǎ ŀǇŀǊŜŎŜƴ ƭŀ ƭŜǘǊŀ Ŝ Ŝƴ ƭŀ ǾŀǊƛŀōƭŜ ǘŜȄǘƻΦ 

Línea 3 
Línea 4 
Línea 5 
Línea 6 
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Este será el resultado: 

 

wŜŜƳǇƭŀȊŀ ǘƻŘƻǎ ƭƻǎ ŎŀǊŀŎǘŜǊŜǎ ΨŜΩ ǇƻǊ Ŝƭ ŎŀǊłŎǘŜǊ ΨоΩ ŘŜ ǘƻŘŀ ƭŀ ŎŀŘŜƴŀΦ 

 

Este será el resultado: 

 

El método .isnumeric() retorna un valor booleano True o False y una variable contiene datos 

numéricos o no, es decir una variable de tipo texto que contenga solo número nos retornará 

un True. 

 

Este será el resultado: 

 

Retorna una lista de toda la cadena que separa por espacios. 

ǘŜȄǘƻΦǎǇƭƛǘόύ   Ŝǎ ƛƎǳŀƭ ŀ ǘŜȄǘƻΦǎǇƭƛǘόά άύ Č este método su valor por defecto es el espacio en 

blanco. 

 

 



P á g i n a 22 | 202 

 

9.- Tuplas (Tuplas) en Python 
Tupla: Es una estructura de datos propia de Python que permite almacenar distintos valores, 

son inmutables, no cambian sus valores una vez inicializadas. 

 

Este será el resultado: 

 

 
Este será el resultado: 

 
Puede contener datos de distintos tipos. 

Numéricos, Textos, booleanos, Decimales y números complejos. 

 
Este será el resultado: 

 

 

La tupla se guarda de la siguiente forma: 

Tupla 

0 1 2 3 4 

7 άhǎŎŀǊέ True 450.1 16 + 7j 

 

Como queremos visualizar la posición 1, ten en cuenta que se empieza por la posición 0. 

Este será el resultado: 
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Anteriormente hemos dicho que una tupla es inmutable es decir no se puede cambiar el valor, 

vamos a intentarlo a ver qué pasa. 

 

Este será el resultado cuando ejecutemos: 

 

Nos muestra el siguiente error: el objeto no admite la asignación de elementos. 

 

Si queremos acceder al último elemento de la tupla será -1 al penúltimo -2, antepenúltimo -3 y 

así sucesivamente. 

Este será el resultado: 

 

En este caso nos muestra un número complejo que está guardado en el último elemento. 

 

De la tupla queremos mostrar los elementos desde la posición 0 hasta la 4, mostrará las 

posiciones 0, 1, 2, y 3 la 4 ya no la incluye. 
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Este será el resultado: 

 

print(tuplas[-2] Ą Muestra el segundo elemento empezando por el último. 

 

A cada variable se le asigna un elemento de tupla. 

Vamos a ejecutar: 

 

Vamos a unir varias tuplas: 

 

Este será el resultado: 
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Queremos saber cuanto elementos con el número 4 tiene la tuplaFinal. 

Este será el resultado: 

 

 

Con .index() nos muestra en que posición se encuentra un elemento. 

Este será el resultado: 
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10.- Listas [List] en Python 
Listas: Son estructuras de datos que nos permiten almacenar distintos valores (equivalentes a 

los arrays en otros lenguajes de programación). 

Son estructuras dinámicas, pueden MUTAR. 

 

Si ejecutamos este será el resultado: 

 

 

Este será el resultado: 

 

 

Este será el resultado: 
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Este será el resultado: 

 

El método append() agrega un elemento al final de la lista. 

 

Este será el resultado: 

 

 

Este será el resultado: 
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Hemos extendido la lista con 3 elementos más. 

 

Este será el resultado: 

 

Nos muestra en que posiŎƛƽƴ ŘŜƭ ƝƴŘƛŎŜ ǎŜ ŜƴŎǳŜƴǘǊŀ άCƭŀǾƛƻέΦ 

 

Este será el resultado: 

 

Elimina el elemento con el valor 56.3, cuando mostramos de nueva la lista este elemento ya no 

está. 

Si intentamos eliminar un elemento que no existe nos retornará un error. 
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Este será el resultado: 

 

.pop() Ą Elimina el último elemento de la lista y lo asigna a la variable ElementoEliminado. 

 

Este será el resultado: 

 

Podemos sumar listas. 

 

Este será el resultado: 

 

Podemos multiplicar una lista y este mostrará los elementos repitiéndose el número de veces 

por el número que hemos multiplicado. 
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Este será el resultado: 

 

in  Ą Retorna con un valor booleano True o False si un elemento se encuentra en la lista o no. 
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11.- Diccionarios {Diccionario} en Python 
Diccionarios: Son estructuras de datos que nos permiten almacenar distintos valores. 

Es que los datos se almacenan asociados a una clave única, tenemos una relación clave : valor. 

Los elementos almacenados están en desorden, el orden es diferente a la forma de 

almacenamiento. 

 

Si ejecutamos este será el resultado: 

 

Cuando le indicamos la clave asociada que se relaciona con el valor que deseamos obtener. 

 

Este será el resultado: 

 

 

Este será el resultado: 

 

Agregamos un nuevo elemento. 

 

Este será el resultado: 
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/ƻƳƻ ƭŀ ŎƭŀǾŜ Ψ9ǎǇŀƷŀέ ȅŀ ŜȄƛǎǘŜ ƭƻ ǉǳŜ ƘŀŎŜ Ŝǎ ǊŜŜƳǇƭŀȊŀǊ ǎǳ ǾŀƭƻǊΦ 

 

Este será el resultado: 

 

Eliminamos la clave y su valor asociado. 

 

Este será el resultado: 

 

Un diccionario puede tener valores de distinto tipo. 

 

Este será el resultado: 

 

Partiendo de una lista, podemos crear un dicccionario partiendo de la posición del elemento 

del pais y como valor asignarle la capital. 

El resultado final será  un diccionario como en los ejemplos anteriores. 
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Este será el resultado: 

 

La línea 2 muestra como dentro de un diccionario tenemos otro diccionario. 

La línea 3 imprimimos los valores del diccionario que se encuentra dentro del diccionario. 

 

Este será el resultado: 

 

Con el método get ponemos dos argumentos la clave a buscar y el texto que tiene que mostras 

cuando dicha clave no existe. 

 

Este será el resultado: 

 

Con el método .keys() nos muestra solo las claves. 

 

Este será el resultado: 
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Con el método .values() muestra todos los valores asocioados de un diccionario. 

 

Este será el resultado: 

 

Con la función list() podemos convertir un diccionario a lista llamada valoresLista. 

Con la función tuple() podemos convertir un diccionario a tupla llamada valoresTupla. 

 

  



P á g i n a 35 | 202 

 

12.- Lectura de Datos por Teclado en Python 

 

Este será el resultado: 

 

Inicializamos variables que a continuación mostramos por consola. 

Pero si nosotros queremos que estos valores sean dinámicos, tendremos que introducir estos 

valores por teclado. 

 

Este será el resultado: 

 

La sentencia input() muestra el mensaje que contiene en sus paréntesis y el programa se 

detiene en espera que el usuario introduzca sus datos. 

Una vez introducido el nombre y la edad muestra su resultado. 
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Queremos mostrar la edad que tendremos dentro de 20 años, lo que estamos intentando es 

en la línea 5 definir una variable llamada edadFutura que contenga la edad actual del usuario 

más 20, y en la línea 7 mostrar el resultado por consola. 

Vamos a ejecutar: 

 

Nos está dando un error en la línea 5, nos dice que no podemos sumar edad + 20 para 

asignárselo a la variable edadFutura. 

El motivo es que la sentencia input() siempre nos va a retornar un valor string (texto) por este 

motivo no  puede realizar la operación. 

En capítulos anteriores hablamos sobre el Casting, consistía en reconvertir una variable de un 

tipo a otro, para este caso vamos a utilizar int() para convertir el resultado en un valor entero y 

asignárselo a edadFutura. 

 

Ahora en la línea 2 le estamos diciendo que el valor obtenido por el input() nos lo retorne 

como un valor entero. 

Este será el resultado: 
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En la línea 3 hacemos una reconversión a float (número decimal). 

Este será el resultado: 
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13.- Estructura Condicional IF, ELSE, ELIF en Python 

 

En la línea 3 le estamos diciendo Sí edad es mayor o igual a 18 seguido de dos puntos (:), si eso 

se cumple que ejecute la línea número 4. 

Como podrás observar la línea 4 el codigo está tabulado hacia la derecha, esto se denomina 

identación  significa que todo lo que se encuentre indentado pertenece a la condición, cuando 

en la siguiente línea dejamos el identado, significa que ya no pertenece a la condición. 

Si ejecutamos este será el resultado: 

 

9ƴ ŜǎǘŜ ŜƧŜƳǇƭƻ ŎƻƳƻ сл Ŝƴ ƳŀȅƻǊ ƻ ƛƎǳŀƭ ŀ му ƴƻǎ ŘƛǊł ά9ǊŜǎ ƳŀȅƻǊ ŘŜ ŜŘŀŘέΦ 

Si ejecutamos de nuevo y le decimos que tenemos 12 años que pasará: 

 

La línea 4 al no cumplir la condición no se ejecutará, por este motivo no lo verás en consola. 

 

Con la línea 5 else Si no ejecuta la línea 6. 

Ahora tanto si introducimos una edad mayor o igual a 18 o menor vamos a obtener una 

respuesta. 
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Vamos a ejecutar contestando como antes 12 años. 

 

 

En la línea 3 si se cumple la condición de que edad es mayor a 18 se ejecutará la línea 4 e ignorará 

el resto del código. 

En la línea 5 si la condición anterior no se cumple comprobará si edad es igual a 18, con lo que 

se ejecutará la línea 6, de no cumplirse irá a ejecutar la línea 8. 

Este será el resultado: 

 

Podemos introducir tanos elif como sean necesarios, en cambio el if y el else solo puede 

contener uno. 
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14.- Funciones en Python 
Función: Es un conjunto de instrucciones que realizan un proceso o tarea. 

Su principal ventaja es que nos ayuda a evitar código repetido. 

 

Supongamos que queremos repetir una tarea 5 veces, en principio funcionaría pero hacemos 

muchas repeticiones de código y no es eficiente. 

Pero si lo ejecutamos este funciona correctamente. 

Para este ejemplo podemos realizar una función que agrupe este código que estamos 

repitiendo tantas veces. 
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En este ejemplo hemos creado la función saludar con la palabra reservada def. 

Desde la línea 6 has la línea 10 llamamos a la función 5 veces. 

Si la ejecutamos este será el resultado: 

 

Podemos observar que se ejecuta 5 veces. 

Esta función también nos permite retornar valores: 
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Además a esta función le hemos añadido la palabra return, esto hace que además de ejecutarse 

nos retorne lŀ ǇŀƭŀōǊŀ άIƻƭŀέ ǇŀǊŀ Ŝƭƭƻ ǘŜƴŜƳƻǎ ǉǳŜ ƭƭŀƳŀǊ ŀ ƭŀ ŦǳƴŎƛƽƴ ǇŜǊƻ ƭŜ ǘŜƴŜƳƻǎ ǉǳŜ 

decir ¿Cómo queremos que nos retorne el valor? En este ejemplo será por mediación de un 

print().  

Si ejecutamos este será el resultado: 

 

Además de ejecutar la función nos ŘŜǾǳŜƭǾŜ ƭŀ ǇŀƭŀōǊŀ άIƻƭŀέΦ 

Ahora vamos a crear una función a la que le vamos a pasar un parámetro. 
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Hemos creado una función llamada evaluarSueldoMinimo(Con el parámetro sueldo), además 

con un condicional comprobamos si cumple o no con el sueldo mínimo. 

Cuando tengamos que llamar a esta función no pedirá un valor, ya que este lo espera, la hemos 

llamado dos veces que con valores distintos, si ejecutamos este será el resultado: 

 

En la primera función cumple con el sueldo mínimo pero la segunda no. 

 

Si la llamamos sin ningún argumento nos genera un mensaje de error. 

 

bƻǎ ŘƛǊł ǉǳŜ ƭŀ ŦǳƴŎƛƽƴ ǊŜǉǳƛŜǊŜ ŘŜ ǳƴ  ŀǊƎǳƳŜƴǘƻ ƭƭŀƳŀŘƻ ΨǎǳŜƭŘƻΩΦ 

A las funciones se les pueden agregar varios parámetros. 
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15.- Operadores Lógicos (AND ς OR ς NOT) en Python 
AND: EquƛǾŀƭŜƴǘŜ ŀ ά¸ ǎƛ ŀŘŜƳłǎΧέ 

hwΥ άh ǎƛƴƻ Χέ 

Not: Negación 

 

Este será el resultado: 

 

En la línea 7 estamos comparando si la distancia es mayor de mil y además numeroHermanos 

mayor de 2, al tener el operador and para que el resultado sea True se ha de cumplir las dos 

condiciones.  

Pero además con el operador or estamos comparando que salarioPadres sea menor de 2000. 

En este ejemplo el resultado será True sí una de las condiciones separada por or se cumple o 

bien las dos condiciones separadas por and se cumplen las dos. 

Cambia los valores de las variables para ver qué resultado se obtiene. 

1.- Distancia = 800, numeroHermanos = 3, SalarioPadres = 1500     Ą True 

2.- Distancia = 800, numeroHermanos = 2, SalarioPadres = 1500     Ą True 

3.- Distancia = 1200, numeroHermanos = 2, SalarlioPadres = 2000  Ą False 

Si en la línea 10 agregamos el operador not 

 

Y vuelves a realizar las pruebas anteriores podrás observar que el resultado será todo lo 

contrario. 

Vamos a ver un par de ejemplos de más. 



P á g i n a 45 | 202 
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16.- Operador Ternario en Python 

 

Este será el resultado: 

 

Operador ternario en Python no existe pero podemos simular con el ejercicio anterior. Es un 

algoritmo anternativo. 

 

Este será el resultado: 
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Vamos a cambiar el código: 

 

Este será el resultado: 

 

Observamos que el resultado es el mismo. 

En otros lenguajes tenemos esta solución: 
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17.- IF con Tuplas & Listas (IF ς IN)  
 

 

Vamos a ejecutar: 

 

Si introducimos un curso  que no existe: 
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18.- Función Range en Python 
Range(): Crear una lista inmutable de números enteros en sucesión aritmética. 

 

Este será el resultado: 

 

Vamos a imprimir los valores por separado: 

 

Este será el resultado: 

 

Si intentamos imprimir un valor de un elemento que no existe: 

 

Este será el resultado: 
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Este será el resultado: 

 

 números 

Índice 0 1 2 3 4 5 

Valor 4 5 6 7 8 9 

 

 

Este será el resultado: 

 

números 

Ind. 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

Val 10 18 26 34 42 50 58 66 74 82 90 98 

 

Podemos pasar estos valores a una lista: 



P á g i n a 51 | 202 

 

 

Este será el resultado: 
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19.- Bucle For en Python 
Bucles: Son estrucutras de control de flujo que repiten 1 o varias líneas de codigo. 

 

Este será el resultado: 

 

El bucle en cada iteración la variable num asume un valor que empieza por 0 y termina en el 

último valor menos 1, se repite 10 veces. 

 

Este será el resultado: 

 

En este ejemplo el valor num empieza por 0, tiene que llegar al 20 pero con un incremento de 

2, como después del 18 viene el 20 este ya no se muestra. 
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Vamos a ver otro ejemplo: 

 

Este será el resultado: 

 

Veremos como unas tablas de multiplicar. 

 

Este será el resultado: 
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20.- Factorial de un número con Python 
Factorial: Es el producto de todos los números positivos enteros comprendidos entre 1 y un 

determinado número. 

Por ejemplo: 

El Factorial de 5 que también se representa 5! Será 1 * 2 * 3 * 4 * 5 = 120 

El Factorial de 4 que también se representa 4! Será 1 * 2 * 3 * 4  = 24 

 

Probamos con el número 4 y 5. 

 

En la línea 1 asignamos un valor numérico a la variable numero de los que el usuario introduzca 

por teclado, con int lo reconvertimos a entero, para poder operar. 

En la línea 2 asignamos a la variable factorial el valor 1, esta variable se tiene que multiplicar por 

todos los números que recorren el factorial, si esta tuviera el valor de 0, todo lo que multiplicara 

sería igual a 0. 

En la línea 3 tenemos que hacer un recorrido desde 1 hasta el número que ha introducido el 

usuario, como el ciclo for omite el último número hemos puesto (numero+1). 

9ƴ ƭŀ ƭƝƴŜŀ п ƭŀ ƛǘŜǊŀŎƛƽƴ Ǉŀǎŀ ǇƻǊ ǉǳŜ ƴǳƳ ŀǎǳƳŜ ƭƻǎ ǾŀƭƻǊŜǎ мΣ нΣ о Χ Ƙŀǎǘŀ Ŝƭ ǾŀƭƻǊ ƛƴǘǊƻŘǳŎido 

por el usuario, que lo multiplica con la variable factorial a su vez lo acumula. 

En la línea 6 una vez fuera del bucle imprimimos por consola el resultado del número y su 

factorial. 
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21.- Bucle While en Python 
While: Estructura repetitiva que nos permite realizar múltiples iteraciones, basándonos en el 

resultado de una expresión lógica que puede tener como resultado un valor True o False. 

 

Si ejecutamos el programa tal como se muestra, vamos a entrar en un bucle infinito porque la 

variable índice siempre será menos a 10 

Tenemos que agregar una instrucción que haga que esto cambie. 

 

En cada iteración la variable índice se incremente en 1, este pasará a tener los valores de 2, 3, 

пΣ Χ ȅ ŀǎƝ ǎǳŎŜǎƛǾŀƳŜƴǘŜ Ƙŀǎ ǉǳŜ ƝƴŘƛŎŜ ǘŜƴƎŀ Ŝƭ ǾŀƭƻǊ ŘŜ млΣ ŎǳŀƴŘƻ ƭƭŜƎuemos  a este punto la 

condición del while dejara de cumplirse, es cuando se terminará el bucle. 

 

Este será el resultado: 
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Vamos a ver otro ejemplo: 

 

Este será el resultado: 

 

Mientras la condición inicio <= 100, los valores se irán añadiendo a la lista valores. 

Como empieza por 0 al incrementar por 2 en cada bucle, solo se agregarán los números pares 

hasta que llegue al valor de 100. 
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22.- Sentencias Break, Continue, Pass en Python 
Break: Permite salir de un bucle sin que este haya terminado, cuando se cumpla una condición. 

 

Con este ejemplo el resultado será: 

 

 

Este será el resultado: 

 

Cuando la variable numero sea igual a 3 que haga en break (rotura) se interrumpe el bucle 

para salir del bucle. 

Continue: Omite una parte del bucle cuando se cumple una condición y continúa con el resto. 
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Este será el resultado: 

 

Cuando la variable numero es igual a 3 se salta esta iteración para seguir con la siguiente. 

Podrás observa que cuando numero tiene el valor 3 no se imprime. 

Pass:  Permite continuar con una sentencia o función que ya no tiene o aun no tiene un bloque 

de código útil. 

 

Este será el resultado: 
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Este será el resultado: 

 

En este ejemplo mientras numero sea menos o igual a 3 que no haga nada, de lo contrario que 

ƛƳǇǊƛƳŀ ǳƴ ƳŜƴǎŀƧŜ ά9ƭ ǎƛƎǳƛŜƴǘŜ ǾŀƭƻǊ Ŝǎ ƳŀȅƻǊ ŀ оΥέΦ 

 

Cuando definimos una función, pero aún no tenemos claro como la vamos a programar, al 

introducir la sentencia pass evitamos que nuestro programa genere un error e interrumpiendo 

el programa. 
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23.- Generadores en Python I 
Generadores: Es un concepto que nos permite extraer valores de una función y almacenarlo de 

(de uno en uno) en objetos iterables (que se pueden recorrer), si la necesidad de almacenar 

TODOS A LA VEZ en la memoria RAM de nuestro ordenador. 

 

Este será el resultado: 

 

Retorna 10 números, múltiplos de 7. 

Vamos a ver otro ejemplo: 

 

Este será el resultado: 
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Obtiene un genedador de generarMultiplos7 pero no puede mostrar los elementos como en el 

ejemplo anterior. 

 

Este será el resultado: 

 

Un generador nos permite recorrer e imprimir valor 1 por 1. 

La función next() nos permite ir recorriendo valor por valor. 
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Este sería el resultado: 

 

No tengo que tener todos los datos almacenados pero si acceder a cada uno de los elementos 

cuando sea necesario. 

Los generadores son más eficientes que las funciones tradicionales. 

Muy útiles con listas de valores infinitos, porque no sabemos hasta que elementos de esta lista 

vamos a usar. 

Entre llamada y llamada, el objeto iterable entra en un estado de pausa (suspensión). 
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24.- Generadores en Python II 
Cuando indicamos un * adelante del parámetro de una función, estamos indicando que se va a 

recibir un número indeterminado de parámetros o elementos. Además, esos parámetros se 

recibirán en forma de tupla. 

 

Este será el resultado: 

 

Como puedo hacer para que me retorne letra a letra en lugar de lenguaje a lenguaje. 

 

Este será el resultado: 

 

Nos va retornando letra por letra los lenguajes de programación. 

Cuando utilizamos un for dentro de otro for, se conoce con un for anidado. 

Ahora vamos a ver como se puede realizar de otra forma: 
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Este será el resultado: 

 

La instrucción from nos permite realizar un elemento iterable de otro elemento iterable. 
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25.- Excepciones en Python. Bloque TRY EXCEPT FINALLY 
Excepción: Error en tiempo de ejecución (duranta la ejecución de un programa). 

 

Este será el resultado: 

 

No se puede dividir un valor entre 0, genera un error ZeroDivisionError: división by zero. 

No hay ningún error de sintaxis, el error se genera cuando intenta dividir un valor entre 0, esto 

es una excepción. 

 

Vamos a ejecutar de nuevo. 

 

Al haber un error el programa se interrumpe y no finaliza con todas sus instrucciones, en este 

ejemplo no se ejecuta la línea 6. 
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Este será el resultado: 

 

bƻǎ ƳǳŜǎǘǊŀ ǳƴ ƳŜƴǎŀƧŜ ά9ǊǊƻǊ Ŝƴ Ŝƭ ǇǊƻƎǊŀƳŀέ  ŜǎǘŜ ƳŜƴǎŀƧŜ ŘŜ ƭŀ ƭƝƴŜŀ с ǎŜ ŜƧŜŎǳǘŀ ŎǳŀƴŘƻ 

en el try: se ha producido un error. 

Pero el programa no se detiene y continua con su ejecución, en la línea 8 muestra el mensaje 

ά!ǉǳƝ ǘŜǊƳƛƴŀ Ƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳŀέΦ 

 

Al poner except ZeroDivisionError, estamos controlando este tipo de error, de este modo 

podemos personalizar los distintos tipos de errores que pueden suceder. 

Este será el resultado: 

 

 

Este será el resultado: 
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Tanto si se produce un error como si no siempre eje el contenido de finally: 

Vamos a cambiar la variable numero2 por el valor de 2. 

Vamos a ejecutar de nuevo. 

 

Como no se produce ningún error, se ejecuta la línea 4, no se ejecuta la línea 6 y la línea 8 si se 

ejecuta, por finally siempre se ejecutará. 
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26.- Sentencia RAISE (Lanzamiento de Excepciones) 
Raise: Sirve para lanzar (de forma intencional) excepciones en Python. 

 

Este será el resultado: 

 

 

Este será el resultado: 
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En este caso la línea 13 no se ejecuta. 

Otro ejemplo: 

 

Este será el resultado: 
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Resumiendo con raise podemos mandar excepciones de forma voluntaria. 
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27.- Módulos de Python. Importación de archivos externos 
Para este capítulo vamos a crear una nueva carpeta llamada módulos. 

En la carpeta vamos a crear un archivo llamado funcionesMatematicas.py. 

 

 

Ahora en la misma carpeta vamos a crear un archivo llamado modulos.py 

 

Un módulo: Es un archivo con extensión .py de Python o -pyc (Python compilado), que posee su 

propio espacio de nombres y que puede contener variables, funciones, clases o incluso módulos. 

¿Para qué sirven los módulos? Sirve para organizar mejor el código y poder reutilizarlo mejor. 

Modularización y reutilización. 

 

Este será el resultado: 

 

Ahora vamos a utilizar la función multiplicar. 

 



P á g i n a 72 | 202 

 

 

Este será el resultado: 

 

 

Este será el resultado: 

 

 

Con el asterisco importamos todas las funciones, este será el resultado: 
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28.- Paquetes de Python. Archivo __init__.py 
Para este capítulo vamos a crear una carpeta llamada Paquete1 y dentro un archivo llamado 

__init__.py. 

 

La función de un archivo __init_.py es convertir mi cable al interprete de Python que convierta 

un directorio o carpeta simple en un paquete que contiene que contiene de echo otros paquetes 

o módulos y esto lo hace para poder importarlos de una mejor manera. 

Vamos a crear otro fichero llamado funcionesCadena.py 

 

Vamos a escribir: 

 

Dentro de Paquete1 vamos a crear otro archivo llamado funcionesNumericas.py 

 

Vamos a escribir: 

 

Si abrimos el archivo __init__.py podréis observar que está vacío, su principal funcionalidad es 

indicarle al interprete de Python que la carpeta Paquete1 se va a tratar como un paquete de 

Python. 

A continuación  fuera de la carpeta Paqauete1 vamos a crear un nuevo archivo llamado 

pruebaPaquete.py. 
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Paquetes: Directorios (carpetas) donde se almacenan módulos relacionados entre sí. 

¿Para qué sirven? 

Para organizar mejor el código y poder reutilizarlo mejor (modularización y reutilización). 

¿Cómo se crea un paquete? 

Crear una carpeta o directorio con un archivo dentro llamado __init__.py. 

Lo quŜ ƘŀŎŜ ψψƛƴƛǘψψΦǇȅ Ŝǎ άŎƻƴǾŜǊǘƛǊέ ǳƴ ŘƛǊŜŎǘƻǊƛƻ Ŝƴ ǳƴ ƳƻŘǳƭƻ όǇŀǉǳŜǘŜύ ǉǳŜ ŎƻƴǘƛŜƴŜ ƻǘǊƻǎ 

módulos, y estos lo hace para poder importarlos. 

 

Este será el resultado: 
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29.- Programación Orientada a Objetos (POO) en Python: Clases y 

Objetos 
¿En qué consiste la Programación Orientada a Objetos? 

- En trasladar la naturaleza de los objetos de la vida real a código de programación (en 

algún lenguaje de programación, como Python). 

Los objetos de la realidad tienen características (atributos y propiedades) y funcionalidades o 

comportamientos (funciones o métodos). 

Ventajas: 

- Modularización (dividir en pequeñas partes) de un programa complejo. 

- Código fuente muy reutilizable. 

- Código fuente más fácil de incrementar en el futuro y mantener. 

- Si existe un fallo en una pequeña parte del código el programa completo no debe fallar 

necesariamente. Además, es más fácil de corregir esos fallos. 

- Encapsulamiento: Ocultación del funcionamiento interno de un objeto. 

 

Para este capítulo vamos a crear una nueva carpeta llamada POO. 

 

Dentro de la carpeta un archivo llamado Persona.py 
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Este será el resultado: 

 

Seguimos con el ejemplo: 

 

Este será el resultado: 
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Este será el resultado: 

 
Agregamos las siguientes líneas: 

 
Este será el resultado: 

 

  



P á g i n a 78 | 202 

 

30.- Constructores de Clase en Python. Método _ _init_ _() para 

inicializar objetos 
Dentro de la carpeta POO vamos a crear un archivo llamado Curso.py. 

 

 

Este será el resultado: 

 

Los constructores sirven para dar un estado inicial a nuestro objeto. 

 

Este será el resultado: 

 

Estado inicial del objeto, por 

medio del constructor. 
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Este será el resultado final: 

 

 
Este será el resultado: 
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31.- Encapsulamiento de Variables de Clase en Python 

 

En el constructor agregamos una propiedad llamada impartición que por defecto será 

Presencial. 

En la línea 10 a la instancia curso1.importacion la cambiamos a Virtual. 

Este será el resultado: 

 

En que consiste el encapsulamiento, consiste en esconder u ocultar una propiedad o función 

dentro de una clase. 

 

Este será el resultado: 
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Desde dentro de la clase podemos crear una función y acceder a la propiedad __imparticion. 

Además fuera de la clase no tendremos acceso a la propiedad __importacion pero si a la función 

mostrarDatos(). 
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32.- Encapsulamiento de Método de Clase en Python 
En este capítulo vamos a aprender a encapsular un función en Python. 

 

 

Este será el resultado: 

 

La función __verificarDocente(self): se encuentra encapsulada por los dos guiones bajos que 

tiene al principio, a esta función solo se tiene acceso desde la clase. 

La función mostrarDatos(self): al encontrarse dentro de la clase tiene acceso a la función 

encapsulada y a la vez como esta no está encapsulada podemos tener acceso desde fuera de la 

clase. 

  

Función encapsulada. 

La función que se 

encuentra dentro de 

la clase llama a la 

función encapsulada. 

Llamamos a la función 

que no está encapsulada 
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33.- Método Accesores (GET ς SET) en Python 
En este capitulo vamos a aprender a usar los métodos Get y Set en Python. 

Para este capítulo vamos a crear un nuevo fichero en la carpeta POO llamado Cuenta.py. 

 

Para que sirven los métodos GET y SET, sirven para leer o modificar las propiedades que se 

encuentra encapsuladas de una clase. 
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Este será el resultado: 

 

En la línea 3 en el método constructor definimos las tres variables encapsuladas. 

En las líneas 9, 12 y 5 hacemos tres métodos get para poder obtener los datos fuera de la clase. 

En la línea 19 hacemos un método set para modificar el tipo de moneda fuera de la clase. 

En la línea 23 creamos una instancia llamada cuenta1, con sus correspondientes propiedades. 

En la línea 25 gracias al método .get_Saldo() podemos ver el saldo por la  consola. 

En la línea 26 gracias al método .get_Moneda() podemos ver el tipo de moneda por consola 

En la línea 27 gracias al método .set_Moneda() podemos cambiar el tipo de moneda. 

En la línea 28 gracias al método .get_Moneda() podemos comprobar si se han realizado los 

cambios. 

En la línea 29 gracias el método .get_Propietario podemos comprobar el nombre del propietario. 

  



P á g i n a 85 | 202 

 

34.- Método de Clase __str__ (Conversión a String) 
En este capitulo vamos a ver como sobrescribir la función __str__ en Python. 

Vamos a modificar el código del fichero Curso1.py 

 

  

Este será el resultado: 

 

El método __str__(self): nos permitre que al mostrar la instancia muestre la información en el 

formato escrito en  dicho método con solo print(curso1), de lo contrario pasaría esto: 
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Nos da una información del objeto, pero esto no es lo que queremos. 
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35.- Herencia en Python. Método super() | Programación 

orientada a Objetos 
Dentro de la carpeta POO vamos a crear un nuevo fichero llamado Herncia.py. 

 

 

Este será el resultado: 

 

La clase Persona() tiene un método llamado mostrarNombreCompleto(Self). 

En la línea 12 la clase Estudiantes hereda de Persona. 

En la línea 15 creamos una instancia de Estudiantes llamada estu1, con sus respectivos 

parámetros. 

En la línea 16 queremos utilizar el método mostrarNombreCompleto con la instancia estu1, en 

este ejemplo, como la instancia estu1 es de la clase Estudiantes a su vez hereda de Persona, 

todos los métodos de Persona pueden ser reutilizados por las instancias de Estudiantes. 

En la línea 16 con la instancia estu1 llamamos al método .nostrarNombreCompleto() y como 

podrás comprobar funciona correctamente. 
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Si ejecutamos este será el resultado: 

 

Este error es porque en la clase Estudiantes no está preparado para recibir todos los parámetros. 

 

En la clase Estudiantes que hereda de Persona, en el constructor en la línea 14 le decimos cual 

serán los argumentos  de Estudiantes. 

En la línea 15 que argumetnos hereda de la clase Persona. 

En la línea 16 los nuevos argumentos que tendrá la clase Estudiantes. 

Vamos a ejecutar: 

 



P á g i n a 89 | 202 

 

 

Vemos que funciona correctamente. 

Vamos a imprimir la característica profesión de la instancia estu1 de la clase Estudiantes. 

Agregamos esta línea: 

 

Este será el resultado: 

 

Funciona correctamente. 
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36.- Sobreescritura de Método en Python: Uso de Método super() 
Seguimos utilizando el ejemplo del capítulo anterior. 

 

Estamos escribiendo el mismo método tanto para la clase Persona como la clase Estudiantes. 

El código de ambos son distintos. 

Vamos a ejecutar: 

 

Solo se ejecuta el método datos de la clase Estudiantes, pero no hereda parte del código del 

método datos de la clase Persona. 

 

Modificamos el método creado en la clase Estudiantes, diciéndole que cuando ejecutemos este 

método primero ejecute el método datos de la clase personas y a continuación lo nuevo que 

ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŜ ŀ ǳƴ Řŀǘƻ άtǊƻŦŜǎƛƽƴέ ǉǳŜ Ŝǎ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎŜ 9ǎǘǳŘƛŀƴǘŜǎΦ 

Este será el resultado: 

 


























































































































































































































