Funciones trigonométricas

Funciones Trig.

B grafico de lineas, fijar espaciado a e pixeles
B color de pincel .
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Trazar Funciones

Cuando se inicia CyberPi

Definimos tres variables t1, t2 y t3 y respectivamente le asignamos los valores 0,90 y
180.

Al grafico de lineas le asignamos un espaciado de 6 pixeles.

Color blando

Como texto “Funciones Trig.” Centrado arriba y tamafio pequefio.
Para siempre

Llamaremos al bloque Trazar_Funciones (Que detallamos a continuacion)



definir Trazar Funciones

reiniciar crondmetro
pon color de pincel a Ro: , Ve a Az o

grafico de lineas, afiadir datos | redondear @ + @ * senv de ti1

pon color de pincel a Ro: @ , Ve @ , Az @

EE grafico de lineas, afiadir datos | redondear @ + @ * conw de t2

U B grafico de lineas, afadir datos | redondear @ + @ * conv de t3

cambia 1 » por@
cambia t2 » por@

cambia {3 * por@

Reiniciamos el cronédmetro.

Definimos el color RGB(255,0,0) Rojo

Afadimos el dato al gréfico de lineas con la siguiente formula redondear(40 + (40 * sen(t1))
Definimos el color RGB(255,255,0) Amarillo

Afadimos el dato al grafico de lineas con la siguiente formula redondear(40 + (40 * sen(t2))
Definimos el color RGB(0,0,255) Azul

Afadimos el dato al grafico de lineas con la siguiente formula redondear(40 + (40 * sen(t3))
Incrementamos la variable t1 a 18

Incrementamos la variable t2 a 18

Incrementamos la variable t3 a 18



