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Capítulo 28 (Race Car) Coche de carreras 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para realizar este capítulo solo se necesita un Kit. 
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Para hacer un proyecto más avanzado, vamos a realizar una barrera. 

  

Como desde Scratch no he podido conectar los dos Hub un Hub correspondiente a la valla  lo he 

conectado con WeDo con la siguiente codificación: 
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Codificación  

 

 

 

El Race Car lo he conectado con Scratch con la siguiente codificación: 

 

El siguiente paso será ejecutar el código de Scratch y a continuación el código de WeDo, este 

será el resultado: 

 


