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1.- Introduccion

Para conseguir este fantastico programa de programacion por bloques llamado Scratch, vamos
a entrar en nuestro navegadomyscaremos por Scratch.

Google

{=

Q. Scratch

Vamos a acceder a la siguiente basqueda:

https:/fscratch.mit.edu  Traducir esta pagina

Scratch - Imagine, Program, Share

Scratch is a free programming language and online community where you can create your own
interactive stories, games, and animations.

£ (284 @ TUTORIAL COMPLETD'S. X Scratch - Imagine, Program, Sha X
« C @ setchmitedy = % * IO/
11 plieaciones

m Crear  Explorar  ideas  Acercade @ Buscar Unete a Scratch  Inictar sesidn

# Scratch es la comunidad de programacién gratuita para nifios més grande del mundo. Tu apoyo hace la diferencia. m

~»

Crea historias, juegos y animaciones
Comparte con gente de todo el mundo

e e

Proyectos Destacados

ackflip Challenge Niagara Falls "
shidsteerloader Mythiopianfegasus Codebailder  pizapi

Estudios Destacados

N R

Esta aplicacion se puede utilizar de dos formas, desde la pagina web online o bien descargando
el programa e instalarlo en nuestro ordenador.

Si accedemos a la opcion Unete podremoscdegar nuestros proyectoen la nube y poderlos
compartir.

Y acceder a nuestros proyectos desde cualquier dispositivo.
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Para ello tenderemos que tener acceso a internet, en cambio si lo descargamos e instalamos en
nuestro ordenador podremos trabajar sin msidad de estar conectadh internet.

En la parte inferior de la pagina web en el apartado soportes podras descargar el programa.

€ (294 d TUTORIAL COMPLETO & X Scratch - Imagine, Program, Sha X 4 v - 8 X
€ > C @ sotchmiteds e« »= 0@

1 Aplicaciones

BxBUSTYA LaLune2»-meme  Wymm v. 0.5 | #All Kirby Inhales Scra. P
ahuatty the¥Taxolotl Allie_Gaunt Colimt1 Scratch VoodooCursedPyrosout
®19

Nota legal Familia Scratch

Espafiol (Espafia) -

Scratch esta dssponible de forma gratufia gracias al 3poyo de nuestio donantes - Agradecemos a nuestros Socos Fundadores:
of Technolog, Family Endowment, y LEGO Foundation

Recursos

|deas

Preguntas frecuentes (FAQ)
Descargar €¢—————
Contactanos

Bl Descarga la aplicacion de

~ Scratch

¢ Te gustaria crear y guardar proyectos de Scratch sin una
conexion a Internet? Descarga gratis |la aplicacion de
Scratch.

Requisitos

B8 Windows 10+ & macOS 10.13+ @ Chrome0Ss

W Android 6.0+

Podras descargar para virios sistemas operativos, yo voy a seleccionar para Windows 10.
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Instalar la aplicacion de Scratch para Windows

o Obtenga la aplicacion Scratch en Microsoft Store e Ejecuta el archivo exe
Get it from
B Microsoft
& Scratch 3.0 Desktop Setup
0 s

= taling, please wait...
W

Descarga directa
]

Detecta que teng@Vindows y accedo al enlace de Dag@a directa.

Empieza la descarga.

—
Scratch
3.29.1
Setup.exe

Este lenguaje se utiliza en mas de 140 paises y ademas esta creado para mas de 40 idiomas.

Una vez se ha descargado el programa vamos a realizar la instalacion haciendo dedibeeclic
el archivo que hemos descargado.

Instalacion de Scratch 3 — ot

Hegir opciones de instalacion
&Para quién se instalard esta aplicacion?

Elige si deseas que este software esté disponible para todos los usuarios o solo para ti.

(@ Cualguiera gue utilice este ordenador (todos los usuarios):

() solo para mi, (pmver)

Instalacion nueva para todos los usuarios (se pediran los credendales del
administrador)

Scrabch 33,291

| @instalar | | Cancelar
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Puedes elegir si solo lo utilizard mi cuenta o bien todas las cuentas que tenga nuestra ordenador,
seguido del boton Instalar.

Instalacion de Scratch 3

Instalando
Por favor espere mientras Scratch 3 se instala,
—

Scrabch 33,291

< Atras Siguiente = Cancelar

Empieza el proceso de instalacion.

Instalacion de Scratch 3

Finalizando el Asistente de
Instalacion de Scratch 3

Scratch 3 ha sido instalado en su sistema.

Presione Terminar para cerrar este asistente.

< Atras Terminar Cancelar

A continuacion seleccionaremos Terminar.

La apliacion se ejecutara automaticamente.
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[0 Scratch 3.20.1 — [m] ple

@)~ Archivo Edtar @ Tutoriales | Proyecto de Scratch

. [ xn
= Codige  # Disfraces | o Sonidas ~N® P m R
@ ovimiento
Movimiento
[ I rover €O paso
Apariencia
Tl - ¢ @ s
Sonido
(O o= > €D oroces QL0
Eventos @
et
e
Cperadoras deslizar en o segsa  posicion aleatoria v
O e cr €D o< ) v @
Mis bioques ) Escenario
Objeta | Objetot o ox 0 Iy o
apuntar en dreceién ()
Tamaric 100 Direccion 90
apuntar hacia  puntero del raton
Fondos
1
darax el valor ) a
Q
= daray eivaor @) - 0 e

Tenemos el mend, desde poder cambiar el idioma del programa.
La opcion Archivo: Guardar, recuperar nuestros proyectos o realizar un nuevo proyecto.

En Edicion: podemos restaurar algun paso que hewalgzado erroneamente activar el modo
turbo para pder visualizar el proceso con mayor velocidad.

En tutoriales:

1] Scratch 3.29.1 — o X

¢ Atras Elige un tutorial

Para empezar Animar un nombre Imagina un Mundo

*

-

Crear musica Crear una historia Crear un juego de persecucion

Tendras acceso varios tutoriales.
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En proyectos de Scratch para dar nombre a nuestro proyecto.

1] Scratch 3.29.1 - O X

@~ Achivo Editar @ Tutoriales | Proyecto de Scratch

. . o
&= Codigo & Disfraces o Sonidos - . om =

Movimiento

(=
.

sr <= ) st

girar n e grados QL
=2
o

5
| SRS
i90:0 :0:0:0
A

o
g

-

deslizar en segsa  posicion alealoria +

deslizar en o segsax: o ¥: o

P
®:0®
§

I

ST — x0Ty

p—— @

apuniar hacia puniero del ralon

sumar ax ()
darax el valor ()
sumaray ()

H e _ 0 e

Los bloques de Scratch est4 agrupadassgaciones, que se identifican por colores, la @arte
superior observaremos las pestafias Codigo, Disfraces y Sonidos.

Objetot

) Scratch 3.29.1 - [m] x

@~ Achivo  Editar  :§- Tutoriales | Proyecto de Scratch

A

& Codigo & Disfraces o Sonidos ~N® o m =R

Movimiento

(=
otar = ) sracos
i > () raos

=
g

»
&

w

B
g [ £
3. i. 5.
B g

;
i ie

[e]

2

H

0

3 g

il i

RSN (2 posicion aleatoria ~
s | S Y 0 )
desizar en () seosa posicion aleatoria ~
Rl | cesizarcn @) seosax @) v @)
Escenario
wis ioq obisto | Obietod o 0) 1+(
apuntar en direceion ()
Tamafio 100 Direcsidn 50

apuntar hacia puntero del raton

sumar ax

dar a x el valor ()

H daray ot vaior @) . o e

Muestra los bloques del grupo de colores que tengamos seleccionado.
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[0 Scratch 3.20.1

@)~ Archivo Edtar @ Tutoriales | Proyecto de Scratch

. . .
&= Codigo ¥ Disiraces o Sonides - . nmMm xR

=

nto

o Q) pasos
i €= () raos

>
E

g

PPN P

000

o a K
g

o

Gl -~ > © -~ )
>
RS i posicion aleatoria v
Sensores | (1900 ° ¥ °
Operaderes deslizor en o segsa posicion alealoria v
Varizbles  [FMIEERE o segsax o ¥: o
@ ) Escenaria
Objeta | Objetot AadE ] Iy o
epuntar n e (€
Tamsfio 100 Direcién 90
apuntar hacia puntero del ralon +
Fendos

sumarax (D)

darax el valor

senarsy (D)

daray e valor — o e

Esta es el area donde programaremos.

H
H
Q
E
E)
&
S
o

] Scratch 3.29.1

@~ Achivo  Editar - Tutoriales | Proyecto de Scratch

. =
&= Codigo & Disfraces o) Sonidos ~N® o m A
. Movimiento
Movimiento
o T I™
Apariencia
[ ] girar (% G grados
‘Sonido
Ol .- > @ o 0)
Eventos _ b@
el
serscres | [P Y 0 )
Opersdores deslizar en o segsa posicion alealoria «
O s @ o= @) v @
Escenario
Wiz bloques Objeto | Objetol = 0 Ty o
apuntar en direceion ()
Mostr Lo Tamafio 100 Direesién £
apuntar hacia puntero del raton =
Fendos
1
dar a x el valor () a
Q
H daray el vaor @) - 0 e

Este es el escenaritbnde podemos ver a todos nuestros personajes.

= Caodigo ¥ Disfraces of» Sonidos

Esestas pestafias, por defecto esta activa la pestafia codigo donde podemos ver todos los
blogues que podemos utilizar en la programacion.
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En Disfraces:

" Scratch 3.28.1

- @~ Achivo Editar @ Tutoriales | Proyecto de Scratch

. N na
== Cadigo ¥ Disfraces o Sonidos ~ L N R
q )
g" Disfr disfrazl
distrazl
“ @ » 4
nar

Escenario
ST — x0Ty
lostrar A ireccidn

o © 0

Podemos acceder a los disfraces de nugséisonaje, en este ejemplo nuestro personaje tiene
dos disfrees que podemos definir como cambios de postura.

0
.
=

Jugando con estos disfraces podemos simular el movimiento de este.

En el apartado Sonidos:
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- ~, I+I e gt EL )

Sonido | Miau | ) _ : o
e vy Copiar Pegar Copiar en
nuewo

Eliminar

» -« +) + s . b b s
Mas rapide  Maslente  Mas fuerte  Mas suave  Silenciar  Aparecer Desaparecer  Invertir Robot

Podemos elegir distintos sonidos, y cargar atigupersonalizados.

[} Scratch 2.28.1 - [m] pe
@~ Achivo  Editar utoriales | Proyecto de Scratch
- - - ) ~
= Cédigo o Distraces o) Sonidos N e om =
® 3
Copizren o
nevo B

» - @) < ”“ - b = L3
Misrdpids  M3slento  Misfuerte Missusve Siencisr  Apsrecer Desaparecer Inverbr Robot

Escenario
Objeto | Objetod = x 0 Ty 0

Mostar | @ | @ Tamario 100 Direecién 30

Elige un sonido o e

Los bloques estan organizados por Maeinto, Apariencia, Sonido, Eventos, Control, Sensores,
Operaciones, Variables y por ultimo Mis bloques.
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Scratch 3.20.1 — [m] ple

@)~ Archivo Edtar @ Tutoriales | Proyecto de Scratch

. ——— . "
= Codige  # Disfraces | o Sonidas ~N® P m R

Movimiento
Movimiento

o BT I™
Apariencia
Tl - @ o
Sonido
Ol -~ > @ o:
e

@

Sansores
@
o

= Objeto | Obietot 0
epuntar n e (€
Mostar | @ | B Tamafic 100 Direccién 90
apuntar hacia  puntero del ralon
o

darax el valor

>0 a
a
- O 0

Escenario
1y

Fondes

Objetot

Ademas podemos agregar mas extensiones.

10 Scratch 3.29.1

€ Atras Elige una extension

Lodbadbadbaadl s

Musica Lapiz Sensor de video
Toca instrumentos y percusion Dibuja con tus objetos Detecta movimientos con la camara

Texto a voz Traducir Makey Makey
Haz que tus proyectos hablen. Traduce texto a muchos idiomas. Convierte cualquier cosa en una
. . tecla.
Requiere En colaboracion con Requiere En colaboracion con
3 Amazon Web Services - Google En colaboracién con

JoyLabz

Es un lenguaje totalmente potente pardesarrollar, no solo presentaciones, ademas
animaciones y juegos.

Vamos a arrastras dos bloques.
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[0 Scratch 3.20.1

@)~ Archivo Edtar @ Tutoriales | Proyecto de Scratch

. . .
&= Codigo ¥ Disiraces o Sonides - . nmMm xR
. Apariencia
Movimiento

decir durante e segundos
=

ror QD) sonc @) e e @) s \
siguiente disfraz | : ’
0

SRl cambiar isfraz a  disfraz2 -

>

P

g B
Es o
g a

&

g 4 g
] §O
f
L]
c
E]
3

o
g

W ,
i@ :@:0
§ H

| Illl

Sl cambiarfondoa fondot ~

=

H

siguiente f
= Objeta | Objetot o x on Iy o

I3

cambiar tamafio por ()

iar tamatio al ()

.
]

sumar al efeclo

daral ofectocolor » el valor {J)

quitar efectos graficos 0 e

)
)
o) (®

Si hacemos clic sobre los bloques podras observar como adelanta 10 pasos y cambia al siguiente
disfraz.

Si separamos los bloques estos se ejecutaran guarado, o un bloque o el otro.

Mover @ pasos

siguiente disfraz

En el apartado de escenarios tenesras siguientes opciones:
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Escenario
Ohjeto Objetol - x 120 I ¥ 0

Mostrar | (& | €£) Tamario 100 Diireccian a0

El nombre del objeto, la coordenada X, coordenada y, la opcién de mostrar y ocultar objeto,
modificar su tamafo, asi como su orientacion.

La posicién x = 0 exy0 es justo en el centro.

Y en positivo (+)

X en negativo-f X en positivo (+)

Y en negatio (-)
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[0 Scratch 3.20.1

@)~ Archivo Edtar @ Tutoriales | Proyecto de Scratch
[ "
o Sonidos ~ . nmMm xR

&= Codigo & Disfraces
. Apariencia

Movimiento
decir durante e segundos

]
Apariencia
=

533

o IBd durante () sequndos S0
Eventas @

o B A

Control

siquiente disfraz

B cambiar disfraza  disfraz2 -

T
[
-3
o

o
F
00
o

\!.

€

:

&

f

Sl cambiarfondoa fondot ~

iguiente fondo
s bloques (R Obieto | Objetot o 0 Iy o

iar tamatio al ()

H

sumaraletecto color v (€D

daral ofectocolor » el valor {J)

quitar efectos graficos
= Elige un objeto

Podemos eliminar estegpsonaje, asi como agregar otros .

)
)
o) (®

Vamos a buscar un personaje en la galeria.

[] Scratch 3.28.1 — [m] ple
& Afras Elige un objeto
- OO
Abby Amon Andie Anina Dance Apple Arrow1 :Avery
k B !
Avery Walk Ball Ballerina Balloon1 Bananas Baseball Basketball
'I r N\ ‘
Bat Batter Beachball Bear Bear-walking Beetle Bell
1) ) £ s e
efle
=~
Ben Bawl Bowtie Bread Bronm Buildinos Butterflv 1 h

Estos estamgrupados por categorias.
Si me posiciono en uno y este se mueve es porque tiene distintos disfraces.

Vamos a seleccionar la bailarina para ver cuantos disframes. t
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[0 Scratch 3.20.1

‘9 Tutoriales

@~ Archivo  Editar

Proyecto de Scratch

& Disfraces

= Cadigo o» Sonidos

Disfraz  ballerina-a -

»

ballerinz-b
saxas

§e:

ballerina-c.
1m0 x88

a
4 % /
i 0

o H ¢

o ) Convertir a mapa de bits

= B -~ B .
o e

Eliminar

~Ne om o

Escenaria
Objeto | Ballerina = 9 T v
Mostr @ @ Tamafio 100 Direccién 90
& Fendos
& 1
Objelot Ballerina

En este caso tiene 4 disfraces.

] Scratch 3.29.1

@ Tutoriales

@~ Achivo  Editar

Proyecto de Scratch

= Cadigo
. Apariencia
Movimiento
decit durante () segundos
=
pensar durante () segundos
perr

& Disfraces o) Sonidos

w

-
3

E £

a b

g H
&

;
‘o ie

o
g

cambiar disfraza  ballerina-d =

¢
®:®
i
g

Sl combiarfondoa fondod v

e
¢
£

w W
W
i@ i@
H 5
H ]
I

‘cambiar tamafio por o

oa QO %

2
E
H
H

sumar al ciecto color ~ (€

daral efecto color = el valor ()

quitar efeclos graficos
-

e

| om|x

(NC(@,
Obieto | Ballerina - st Ty s Eecenaria
Mostr Lo Tamafio 100 Direccién s0
g( ) Fondos
= . i 1
Objetnt .

OO0

Cuando arrastramos bloques de programacion noemeos que fijar que personaje tenemos

seleccionado.

Ahora que tenemos seleccionada a la bailarina vamos a agregar el bloque siguiente disfraz.
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[0 Scratch 3.20.1 — [m] ple

@)~ Archivo Edtar @ Tutoriales | Proyecto de Scratch

. . o
&= Codigo ¥ Disiraces o Sonides - . nmMm xR
. Apariencia
Movimiento
. deci durante e segundos
Apariencia
o g
Sonido
O pensar durante e sequndas
Euenios 5O
o X )
Corirl NG
@ siguiente disiraz
el corntic distraza  ballerina-d -
Operadores siguiente disfraz
Wf Bl cobiai fondo a  fondal
iguiente fondo Escenario
Wis bloquss | [ Objeto | Ballerina o x m Ty
Mostar | @ | & Tamafio 100 Direccién s0
cambiar tamafio por ()
Fondos
iar tamatio al () a;: ,
Objetot Ballerina
sumaraletecto color v (€D
daral ofectocolor » el valor {J)
- e

= quitar efectos gréficos 0 e

Hacemos clic en éloque varias veces y observaremos como baila.

Para eliminar un bloque solo hay qaeastrarlo a la izquierda.

[0 Scratch 3.20.1 — [m]

%
@~ Achivo Edtar @ Tutoriales | Proyecto de Scratch (2]

. xa
%= Codigo & Disfraces | oy Sonidos ~N® | oA

Apariencia

Movimiento

urante (§J) sequndos

L)

Eventos ‘ b
o [ . )
o — = $

,,
3
5
@
w
5
8

i
E

iguiente fondo Essenario
s blogues | (g Obisto | Ballerina o on Ty
Mostar | @ | B Tamafio 100 Direccién s0
cambiar tamafio por o
- ) Fondos
fijar tamatio al @ % e, 1
Objetot Ballerina

sumar al efecto  color v

daral dfectocolor = el valor {J)

H quitar efectos grificos 0 6

’
)
o) ®

Otra parte a tener en cuenta en el fondo del escenario.
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[0 Scratch 3.20.1

@)~ Archivo Edtar @ Tutoriales | Proyecto de Scratch

. . .
&= Codigo ¥ Disiraces o Sonides - . nmMm xR

. Apariencia
Mavimianto

sequndos

Apariencia

O pensar durante o sequndas

Eventos ‘ ‘
® =%
Gontel WNCa
S:?ur:s cambiar disfraz a  ballerina-d «
[Pty siquiente disfraz
WS combiai fondoa fondot ~
siquiente: fondo Escenario
Wis bloquss | [ Objeto | Ballerina o x m Ty
Moster | @ | B Tamaie | 100 Oiecctn | 50
cambiar tamafio por
- Fondos
L
iar tamatio al () R ;
Objetot Ballerina

sumaraletecto color v (€D

daral ofectocolor » el valor {J)

quitar efectos graficos
= Elige un fondo

Vamos a seleccionar la galeria de escenarios.

N

1) Scratch 3.29.1

Elige un fondo

Baseball 2 Basketball 1 Basketball 2 Beach Malibu Beach Rio

Bedroom 1 Bedroom 2 Bedroom 3 Bench With... Blue Sky Blue Sky 2 Boardwalk

Canyon Castle 1 Castle 2 Castle 3 Castle 4 Chalkboard Circles

Citw With W Colorfiil City Concert Desert Farm Eield At Mit Elowers

Estos también se encuentran poategorias.

Vamos a seleccionar Castle 2.
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{1 Scratch 3.29.1

@~ Achivo  Editar

= Caodigo & Disfraces o Sonidos
@  Apariencia
Movimiento

a

ecir () durante @) sequndos
o CD
s (R e @) oo == 0 =

;.
i@ : @
§

w

Eventos

)

m
H
] 3
&
i
]
3

H

2
g

cambiar disfraz a  disfraz2 v

YRRl siguiente disfraz
[Pl cambiar fondoa Castle2 »

[UEPSEY siguiente fondo

Escenario
Ty

Objeto | Objetot o x 01

Objetot

t
|
g
=]

a8
§
2
*

daral efecto color v el valor o

H quitar efectos gréficos 0 6

Ya hemos agregado un nuevo fondouestro escenario.

i
g
:
()

0)®

Si lo seleccionamos tenemos la opcion de poder programarlo.

[} Scratch 3.29.1 = a X

= Codigo & Fondos o Sonidos

Apariencia

. cambiar fondoa Castie2 »
. cambiar fondoa Casfle2 » yesperar

siguiente fondo
Eventos
[ ) 7
Pl suma al ciecto color €5
PSRl dar al efecto color v el valor o
PRl citar efeclos grificos

Mis bloques Objeto ( Nombre o x ox v ¥

Mostar | @ | B Tamafio Direccién

Fondos
T S pon > 52 2

Objeto1

sumaraletecto atura ()
daralefecto alfura v el valor
00

Veras que algunas opciones no estan disponibles para los escenarios.

0)(©®
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'} Scratch 3.29.1

= Codigo &f Fondos o Sonidos
. Movimiento
Ed
® Escenario seleccionado: no hay bloqu: « -~
Apariencia
. Apariencia
Sonido

cambiar fondoa Castle2 v

0)®

= [F~ <o) : 00
Los bloques de movimi#¢o no estan disponibles al ser un fondo.
En la parte superior derecha podemosdificar el tamafio del escenario en tres modalidades.

. Scratch 3.29.1

&= Codigo <&f Fondos o Sonidos

@  Movimiento
Movimiento

. Escenario seleccionado: no hay bloqu: ¢

o
>
B
3
3
s

cambiar fondoa Casfle2 v

cambiarfondoa Castle2 » y esperar

siguiente fondo

sumar al efecto  color v

nimero v  de fondo

focar sonido pop v hasta que fermine.

detener todos los sonidos

: ¢ ms_ g :
i' % g e
i i
= S
3 B

e
8
H
)

‘Il
i

e (g

.

o= Y

o) * 3

]

o == =
[="o L]
=
j==--]
=

| < (S o] L)

Escenario grande Escenario pequefio Escenario toda la pantalla
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Para ejecutar el programa y detenerlo.

1 Scratch 3.29.1
m @~ Achivo  Editar ‘@ Tutoriales
= Codigo <&f Fondos ) Sonidos
Movimiento
- %5

Escenario seleccionado: no hay bloqu: ¢
Apariencia

Apariencia

cambiar fondoa Casfle 2 v

P cambiarfondoa Castle2 » y esperar

sumar al efecto color v @

]

i@
g 8
: .
2 E
: i
g
:
e
8
-3

@ M "
Y uitar cfectos gréficos Objeto | Nombre o xx b S
Vostar | @ | D | Tamafo Dieocién
Fondas
Sonido g g
Objetot

focar sonido pop v _hasta que fermine

iniciar sorido  pop v

0)(®

detener todos los sonidos.

o
= [Z. o) : 00
N

Paraque funcione la banderita en un proyecto, le tenemos que agregageiente evento.

'} Scratch 3.29.1

= Caodigo & Disfraces o Sonidos

@ Eventos

Movimiento

. ‘ I 79 Escenario
(5

Mis blogues Objeto | Objetot o x| -0

Fondos
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9f S@PSyid2 alf KFOSNJIOfAO Syé>x FK2N} &l €S LizS

En la parte de disfraces:

{] Scratch 2.29.1 - O X

“ @~ Arnwo Edtar - Tutoriales | Proyecto de Scratch

= Cddigo &f Disfraces o Sonidos

(S
\(’v

o 00

Es muy similar al Pajpiodemos cambiar de color.

(IR

9,

$

También podems crear nuestros propios personajes.

Vamos a crear un balén.
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Recuerda que al finalizar el proyecto, antes de salir de la aplicacién del mena Archivo deberas
guardar el proyecto en tu ordenador, para posteriormente poderlo recuperar.

Scratch 3.29.1

Archivo  Editar  -@ Tutoriales

Nuevo
Cargar desde tu ordenador

Guardar en tu ordenador

Control

Sensores | [0S

@
@
. E:
g MRS ELLE e ——

Oieto | Oeto2 ox(w) ta(e

oques
Mostar | @ | B Tamafic 65 Direccién %0
apuntar hacia  puntero del ratén v
g o9

Nuevo

. Cargar desde tu ordenador
Movimiento

Maovimiento

Apariencia

Guardar en tu ordenador
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2.- Mi primer juego piedra, papel o tijera.
Lo primero que vamosraalizar sera eliminar el personaje que aparece por defecto.

[} Scratch 3.20.1 - [m]

X
@~ Arnwo Edtar - Tutoriales | Proyecto de Scratch -]

) xa
= Codigo | Fondos | efw Sonidos ~N® | A

@ oo
to

Movimien

. Escenario seleccionado: no hay bloqu ¢
cia

@  apariencia
Sonie

O cambiar fondo @ fondo1 ~
Eventos
. cambiarfondoa fondoi =  y esperar
Control
. siguiente fondo
Sensores
Operadores sumaralefecto  color v e

na
RIS itar efeclos graficos Objeto | Nombre o5 x Ty v ﬂ

tocar sonido pop v hasta que lermine:

iniciar sonido pop ¥

0 (®

detener todos los sonidos

sumar al efeclo _attura » Q1]

Vamos a crear nuestros tres personajes.

Escenario
Objeto | Nombre o x = T v ¥

Mostar | ® | @ Tamario Direccidn

i

Fondos

1

=
o

Vamos a dibujar en tres disfraces uno para la piedra otro para el papel y otro para las tijeras.

1 Scratch 3291 - o X
EIEB @- v o § Tuonses | Proyectode Scraich (]
& Codgo | o Ostroces | e Sonkios N® 16 B
preer e h
< ........ mu. . B @ e ¥
S o | e

o\ o < EB
o+ 0 »

o © 0
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[0 Scratch 3.20.1

@)~ Archivo Edtar @ Tutoriales | Proyecto de Scratch

) [ "
&= Codigo | o Disfraces | gy Sonidos ~N® rm R
- =
& Disfraz - »
Agrop Albente Alfords

disfrazi

208171
Rellenar v| Borde

»

Essenario
Objeta | Objetot “ x o3 1y =

] G0

Con el fondo de color negro y la herramienta pindibujamos la piedra, recuerda que el
contorno de la piedra tiene que estar totalmente cerrada.

1) Scratch 3.29.1

@~ Achivo Editar 9 Tutoriales

) [ o
&= Codigo & Disfraces o1 Sonidos N ® DM

n Distraz  disfrazt - e Ll

disfraz1
Escenario
Objeto | Objetot o 3% Iy =
Mostrar | @ | {2 Tamazfc 100 Direczign EJ

08x 171
Rellenar . | Borde u
0 @) Convertira mapa de bits a = @ Q e

Cambianos a un color marrén y con el pote de pintura lo rellenamos.

»

N R
o 4 &

Ahora vamos a pintar un nuevo disfraz.
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[ Scratch 3.29.1

@~ Achivo  Editar

-9 Tutoriales

Proyecto de Scratch

= Cédigo &f Distraces

O

ofn Sonidos

@ Convertir a mapa de bits.

~NO PR
Alfrente A fondo
Escenario
Objeto | Objetol - x % Ty =
Mostar | @ | 2 Tamafio 100 Direccién s0
& Fendos
1
Objetot

Seleccionamos de nuevo el color negamy sus respectivas herramientas dibujaremos la hoja

1) Scratch 3.29.1

@~ Archivo  Editar

‘@ Tutoriales

Proyecto de Scratch

= Codigo &f Disfraces

fais Disfraz

disfraz2

Rellenar

M ]
4

s
»

o+

K
e
O

o Sonidos

Emu‘

Copiar

@

Eliminar

[@]o)o)XoXe)

Ml

O

(@) Convertir a mapa de bits

N o m =

Q0000

Objeto | Objetot - x 36

Mosrar | @ | (B Tamafio 100 Direesién 50

o

Ahora vamos con el tercer disfraz, las tijeras.
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[0 Scratch 3.20.1 — [m] ple

@)~ Archivo Edtar @ Tutoriales | Proyecto de Scratch

) [ "

&= Codigo | o Disfraces | gy Sonidos ~N® rm R
- =

B Disraz  disfraz3 - = .

disfrazi

206171
Rellenar v| Borde

disfrazz
263268

3

J o
= T

/7 O

O

Atrds Alfrente Al fondo

Essenario
Objeta | Objetot “ x o3 1y =

Mostar | @ | B Tamafio 100 Direccién 90

Fondes

1

Objetot

o G0

Vamos a cambiar el nombre a nuestro objeto, le llamarefuago.

Objsta | Juego = x 1 v ==

Mostar | @ | @ Tamario 100 Direccion a0
e
g

Juego

[0 Scratch 3.20.1 — [m] ple

@)~ Archivo Edtar ‘@ Tutoriales | Proyecto de Scratch

. . .
&= Codigo ¥ Disiraces o Sonides - . nmMm xR

Apariencia
Apariancia

Movimiento
deci durante egundos
o iy

O pensar durante o sequndas
repetir e

siguiente disfraz

Q0000

cambiar disfaz a  disfraz3 -

‘@

i
i
L]

[Pty siquiente disfraz
. ) cambiar disfraz a = namero aleatorio entre o y °
Wt cambiar fondo a  fondol «
LEEEy siovierts fondo Objeto | Juego e s 1y o= Feoenario
Mostar | @ | & Tamafio 100 Direccién s0
cambiar tamafio por ()
Fondos

1

iar tamatio al ()

sumar al efeclo

daral ofectocolor » el valor {J)

quitar efectos graficos 0 e

)
)
J
0
o) (®
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A continuaciéon vamos a duplicaroddjeto.

Cambiamos el tamafio de lobjetos.

Scratch 3.28.1

@~ Arnwo Edtar - Tutoriales | Proyecto de Scratch
= Cadigo & Disfraces o Sonidos

Apariencia

~NO D

Mavimients 2

oo (R curaie (@) seguncos =

el —_—
O durante a segundos ————
Eventos o ——— D i —
o BT — =
Fene! al hacer clic en —_— —
. cambiar disfraz a  disfiaz3 v -
Senseres _ repetir e
ey siuiente disfraz B 5
siguiente disfraz
\,agﬁ cambiarfondoa fondol
. esperar o segundos
P —— Escenario
LEEEEEY ='9uients K Objeto | Juego2 ~ x| 00 vl n
cambiar disfraz a = nuimero aleatorio entre o y e Mostar | @ | @ Tamaio 50 Direcsién 50
Fonsos

1

fijar tamaiio al @ %

Jusgo

sumar al ciecto color ~ (€

daral efecto color = el valor ()

quitar efeclos graficos 0 6

Los dos objetos tienen el mismo codigo, vamos a ejecutarlo.

[0 Scratch 3.20.1

@)~ Archivo Edtar @ Tutoriales | Proyecto de Scratch
= Cédigo & Disiraces o) Sonides |

N ® o m|=

Apariencia
Movimiento
. decir durante e segundos
Apariencia
Sonido JE—
O durante o sequndos e —
. o ————
R
al hacer clicen —

cambiar disfraz a  disfraz3 -

e @

siguiente disfraz . .
siguiente disfraz

cambiarfondo a fondo1 +

o
E
E
1@
E]
£l

Variables
. esperar m segundos
[URSRY <iguiente fondo otieto | suagez o x (00 1, = Escenario
cambiar disfraz a = numero aleatorio entre ° y o Moo | @ | @ Tamado 50 Direccidn o0
‘u‘ Fondos
rartomato s Q) n :
Juege JuegaZ

sumaraletecto color v (€D

@
daral efecto  color = dvalu(o
Q

quitar efecios graficos 0 6
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3.- jComo animar nuestros personajes con disfraces!
Crea tus propias animaciones

Vamos a aprender a utilizar los personajes con sus respecisfomces.

] Scratch 3.29.1 - [m]

X
‘9 Tutoriales | Proyecto de Scratch Q

@~ Achivo  Editar

o Sonidos F . DM H

= Cédigo &f Distraces

Agrupar  Desagrupar

u
+ ]
3
-
4

D\ﬁ'\u
o - ¢& »
o
0%

Objeto | Objetol - x 0 Ty 0

v,

. a - @

En el caso del gatitcsee tiene dos disfraces.

Los disfraces aparecen en el apartado de Apariencia en el grupo de bloques de color morado.

] Scratch 3.29.1 - [m] X

‘@ Tutoriales | Proyecto de Scratch

@~ Achivo  Editar

my F
9:0:0 @
g @ ¢

w

o
g

¢
®:®
i
g

: 3
R
-
3
d 3

i
o
-3
H

=

=

= Cadigo & Disfraces ) Sonidos
. Apariencia
Movimiento

decir aurante (EJ) segundos

=1

pensar durante () segundos
Lo

cambiar disfraza  disiraz2 «

Sl combiarfondoa fondod v

W <iguients fondo

‘cambiar tamafio por o

2
E
H
H
2
®

sumar al ciecto color ~ (€
daral efecto color = el valor ()

quitar efeclos graficos

| om|x

Escenario
Objeto | Objetot +x 0 Ty o
Mostr Lo Tamafio 100 Direccién s0
(5] Fondos
% '
Objetnt
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Este bloque cada vez que se ejecuta muestra el siguiente disfra:
siguiente: disfraz Con el bloque repetir podemos régdr que nuestro personaje <
muevaun nimero determinado de disfraces.

Con el blogue por siempre hacemos que nuestro personaje se Ir
por siempre indefinidamente.

siguiente disfraz

{A 3INB3IIY2a St S@Syidz2 alt K

la banderita el programa sgecutara.
al hacer clic en

por siempre ~ .

siguiente disfraz

Para que la animacion sea mas lenta agregaremos un bloq
al hacer clic en espera de 0.2 segundos.

por siempre

siguiente disfraz

Puedes realizar un ejercicio dibujando tu propio persongjézando 4 o 5 disfraces y a
continuacion le puedes agregar el correspondiente codigo.

et

al hacer clic en

por siempre

siguiente disfraz
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Ahora vamos a realizar un cara que nos do@os veces cuando pulsemos la barra espaciadora.

al presionar tecla espacio «

cambiar disfraz a disfrazl «

repetir ()

siguiente disfraz
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4 .- Realiza tus propios comics, historietas, cuentos o aventuras
En este capitulo vamos a trabajar los bloques del gAgawiencia.

[ Scratch 3.28.1

@~ Achivo  Editar  §- Tutoriales | Proyecto de Scratch

. nr
& Codigo & Disfraces o) Sonidos ~N® o m =

Apariencia

decir durante e segundos
pensar durante a sequndos

=

to

»
1

w

P §

:0:0 : @

5 a 5
§

m
oo
z
g
i
E]
7
£°
~

o
g

v
g.
@
[

cambiar disfraza  disiraz2 »

Ml siguiente disfraz

cambiarfondo a fondod

sguients fondo
Mis bloques| [ Objeto | Objetod =z 0 Iy o

cambiar tamafio por o

fijar tamafio al @ %

®
@
i
H
a
H

g

§

sumar al eleclo color + (€D

daral efecto color v elvalor ()

quitar efeclos graficos Q 6

Vamos a realizar que un personaje nos diga algo.

)
)
o) (®

Podemos hacer que diga algo durante

LU Hol BTN o BRI determinado tiempo.

jHolal

Este queda fijpse suele utilizar para finalizar.
socr QD
También tenemos el blogue de pensar.

Nuestro personaje piensa algdurante un
pensar durante a segundos determinado tiempo.

Nuestro personaje estd pensando algo
pensar tiempo determinado se suele utilizar par.
finalizar.
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Umm...

En este capitulo vamos a importar una imagen desde nuestro ordenador, la imagen que
importemos no tiene que tener fondo.

11 Seratch3.20.1 - o x

@~ Achivo  Editar @ Tutoriales | Proyecto de Scratch

. o
& Codigo & Disiraces oy Sonidos ~N® 0 m =

Apariencia

Movimienta 3

o & @D cwnte @ scounios
o & o pensar () durante

>
b
Fl
H
i

O ek duranic {J) sequndos 50

0 3
\faggi cambiar fondo a  fondo1 v
[ J
Mis bioques | JERITZICELLY v (o . ) - n o
Mostar | @ | @ Tamadio 100 Dirsccion [0

cambiar tamafio por

fijar tamaiio al m %

Fondas

1

Objetol Subir objeto

sumaral efeclo color v

@
daral efecto color v clvalnra
Q

= quilar efectos gréficos E

Seleccioaremos subir objeto.

1 Scratch 3.29.1 - O e

@~ Achivo Edtar @ Tutoriales | Proyecto de Seratch

&= Codigo & Distraces @» Sonidos N pm R
@  Apariencia L
Movimisnia
o K& D wrte @ seaunaos 4
Apariencia
o [ o2 ]
Sonide

O pensar durante. (§J) segundos

o E9
Control @
@ (@,
Sensares cambiar disfraz a  Picachu «
or,ggm siguiente disiraz
Variables cambiar fondo 2 fondo1 v

siguiente fondo Escenario

e Y Objete | Picachu “ x| 108 1y =
Mostar | @ | @ Tamafio 100 Direccién 90
cambiar tamato por ()
Fondos

&
i
H
g
H
®

Objetot

sumar al efecto  color v

daralefecto color »  elvalor ()

H quitar efectos grificos a E

]
)
0
o) (®
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Vamos a modificar el tamafio de nuestro Pikachu.

1] Scratch 3.29.1

@~ Archivo  Editar

-9 Tutoriales

Proyecto de Scratch

@  Apariencia

Movimienta

® decir durante o segundos

Aparisncia

a
i

Eventos
°
Gontral
5!!,“5 cambiar disfraza  Picachu «
[Py siguicniec disiTaz
PR cambiar fondo @ fondo1
[IEEES siguiente fondo

cambiar tamatio por ()
fijar tamaio al m %

sumar al efeclo

color ~ €5

daral efecto  color = ewalwo

quitar efeclos grificos

= Codigo ¥ Disiraces o Sonidos

O pensar durante {J) segundos

Objeto

Mostrar

Picachu

@ |3

Tamafic

m =

Escenario

Fondes

1

Vamos a buscar un fondo.

[0 Scratch 3.20.1

@~ Achivo  Editar

Apariencia

decit durante @) sequndos

Movimiento

Apariencia

o EXT
Cantrol

cambiar disfraza  Picachu

[FORteRAY siguiente disfraz

Mis bioques

cambiarfondoa  fondo1

siguiente fondo

cambiar tamafio por o
fijar tamaio al @ %

sumar alefecto color + (E)

daral dfectocolor = el valor {J)

quitar efectos grificos

-9 Tutoriales

= cédigo & Disiraces o) Sonides |

@
!
S

Proyecto de Scratch

Ne

Obieto

Mostrar

Picachu

o1

Tamaric

Elige un fondo

Escenario

Fondos

1

Elige el fondo que a ti mas te guste.
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10 Scratch 3.20.1

@v Archivo  Editar @ Tutoriales Proyecto de Scratch
N e FIEE:

= Codigo Jf Disitaces | Sonidos |
. Apariencia

o BN T

o
Sonido
@ pensar durarte (@) sequndos
Eventos
o B
Contral
s;,,!cms cambiar disfraza  Picachu v
[N siguiente disfraz
Wl cambiar fondoa  Party ~
uiente fondo Escenario
Mis bloques &2 (s _— -
Mostar | @ | @ Tamafio 80 Direccin 20 4 v
cambiar tamaiio por ()
2 '] -ﬁ Fondos
fijar tamaiio al m % » ‘y 2
Objeto1 Picachu

sumar al efeclo color v

daral efecto color v el valor o

H quitar efectos graficos o e

Vamos a seleccionar primero al gato.

)
)
0
o) (®

Vamos a agregar el evento para que cuando presionemuaniderita empiece ghrograma.

(T
S
el jHola Pikachu! soy Scratch. BilEhis e sequndos
Dl Para esto estan los amigos. JOEY G o segundos
wy L]

i - @ jHola Scratch! gracias por invitarme a la fiesta. EilEliiS a sEQUNCOS

Wl Aqui fienes mi regalo, presiona |a barra espaciadora. BOITE L a segundos
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Resultado final:

v
¥ ik

jHola Pikachu! soy
Scratch.

jHola Scratch! gracias por
i invitarme a la fiesta.

¢ | N

Aqui tienes mi regalo,
presiona la barra
% espaciadora

~AR

v
v At

Para esto estan los
amigos.
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Ahoraqueremos al final cambiar de fondo.

{\ ¢

Te parece bien si vamos al

Cadigo completo:
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